CURSO PYTHON
DESDE O

Pere Manel Verdugo Zamora

Sobre los videos de PILDORASINFORMATICAS




TEMARIO (VIDEO 1)

e Introduccidn

e Requisitos previos.

e Instalacidn software

e Fundamentos y sintaxis bdsica del lenguaje
e POO con Python

e Algoritmos, listas y tramos.

e BBDD

e Trabajo con graficos y contenidos.
e Procesos y tareas.

e Programacién de red.

e Sockets

e Ejercicios practicos.



https://www.youtube.com/embed/G2FCfQj-9ig?feature=oembed

INTRODUCCION (VIDEO 2)

e Historia de Python y caracteristicas de Python.
e Requisitos hardware e instalacién de Python.
e |DE a utilizar.

Caracteristicas.

e Creado por Guido Van Rossum a comienzos de los 90.
e Lenguaje de alto nivel. Gramatica sencilla, clara y muy legible.
e Tipado dinamico y fuente.
e Orientado a objetos.
o Sobrecarga de constructores. Herencia multiple. Encapsulacion. Interfaces.
Polimorfismo.
e Open Source.
e Facil de aprender.
e Librerias estdndar muy amplia.
e Interpretado.
o Versatil.
o Aplicaciones de escritorio, aplicaciones de servidor, aplicaciones web.

Instalacion Python
Tendremos que ir a la siguiente pagina web: http://python.org/downloads/

® = O bownoadpybon Pt % [ v

© @ @ Python Software Foundation [US] | htsps/wenpythonorg/dow x kL & -

e Python N

About  Downloads  Documentation  Community

Download the latest version for Windows

Download Python

Active Python Releases

End of support Release schedule

Looking for a specific release?


http://python.org/downloads/

Download the latest version for Windows

Download Python 3.8.5

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, Mac OS5 X, Other

Want to help test development versions of Python? Prereleases,

Docker images

Looking for Python 2.77 See below for specific releases

Selecciona el botdn y este descargara la version para tu sistema operativo.

En mi caso como estoy trabajando con Windows, en la carpeta Descargas encontraremos el
siguiente archivo.

e python-3.8.5

% Python 3.8.3 (32-hit) Setup — b4

Install Python 3.8.5 (32-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

% Install Now
ChUsers\pmver\AppData\Local\Programs\Python\Python38-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

— Customize installation
Choose location and features

python

for Install launcher for all users (recommended)

WiﬂdOWS Add Python 3.8 to PATH; Cancel

Activaremos la opcion Add Python 3.8 to PATH, para que desde la linea de comando tengamos
acceso a dicha aplicacién.

A continuacion seleccionaremos Install Now.



% Python 3.8.5 (32-bit) Setup

python

for

windows

Setup Progress

Installing:

Python 3.8.5 Standard Library (32-bit)

Cancel

Empieza la instalacién.

B Python 3.8.3 (32-bit) Setup

python
for
windows

Setup was successful

Special thanks to Mark Hammond, without whose years of
freely shared Windows expertise, Python for Windows would
still be Python for DOS.

MNew to Python? Start with the online tutorial and
documentation.

See what's new in this release.

5’ Disable path length limit
{ Changes your machine configuration te allow programs, including Python, to
bypass the 260 character "MAX_PATH" limitation.

Close

Seleccionaremos path length limit, seguido del botén Closes.

Observaremos en nuestro ordenador que se han instalado las siguientes aplicaciones:




Python 3.8

(Python 3.8 32-bit)

Nueva

Python 3.8 (32-bit)

Nueva

Python 3.8 Manuals (32-bit)
Nueva

Python 3.8 Module Docs (32-bit)

Nueva

Una de las aplicaciones es IDLE (Python 3.8 32-bit), si lo ejecutamos observaremos una especie

de consola:

| & Python 3.2.5 Shell - O *

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [M3C v.1826 32 bit (In

tel)] on win32
Iype "help™, "copyright", "credits™ or "license ()" for more information.

o e I

Ln: 3 Col 4

Para programa Python podemos utilizar varios editores como Eclipse, Notepadd++ o Sublimetext
3 entre otros, en este curso vamos a utilizar Sublimetext 3.
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https://www.youtube.com/embed/9ojhJsXNWCI?feature=oembed

SINTAXIS BASICA | (VIDEO3)

En este capitulo veremos:

e |IDLE Python
e Primeras instrucciones en Python
e Instalacion Sublime Text 3

Vamos a ejecutar IDLE de Python

| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MSC v.1926 32 bit (In

tel)] on win32
Type "help"™, "copyright™, "credits™ or "license ()" for more information.

s |

Ln: 3 Col: 4

Observamos el siguiente simbolo >>> este es el prompt de la consola donde introduciremos
nuestras instrucciones Python.

Vamos a escribir la siguiente instruccion:
>>> print (“Hola Alumnos”)

Al ejecutar la tecla Enter se ejecutara el resultado.

| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MSC v.1926 32 bit (In

tel)] on win32

Type "help"™, "copyright"™, "credits" or "license ()" for more information.
>>» print ("Hola Alumnos™)

Hola Alumnos

FrE

Ln: 5 Col 4

Si queremos incluir varias instrucciones en una misma linea esta ira separadas por ;.




| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MS5C v.1926 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help™, "copyright™, "credits™ or "license ()" for more informatcion.

>»>»>» print {"Hola alumncos"}; print {"Cursc de Python")

Hola alumnos

Cursc de Python

33 |

Ln: & Col 4

Podremos agregar comentarios que nos pueden ayudar en la realizacion del programa, este
empezara por el simbolo de almuadilla (#).

También se utilizar para invalidar linear de cédigo que no queremos borrar.

| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MSC v.1%26 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help™, "copyright™, "credits"™ or "license(}" for more information.

=>> # Agqui iria un comentario

Ln:4 Col: 4
Observas que al pulsar Enter no da error e ignora la linea.
Utilizaremos la barra \ si queremos que la instruccién tanga mas de una linea.
| & Python 3.2.5 Shell - O x

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [M5C v.19%26 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help™, "copyright™, "credits™ or "license ()" for more information.

>>> mi nombre="Mi nombre es Juan!"

=>> mi_ nombre

'Mi nombre &3 Juan!'

>>> mi_nombre="Mi nombre es )

Juan™
»>> mi nombre
'Mi nombre es Juan'

55 |

Ln: 100 Col: 4

No se utiliza con frecuencia pero era interesante comentarlo.

La identacidn consiste en programar de una manera que a la hora de programas vemos las
lineas que pertenecen a una parte del programa.




| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MSC v.1%2& 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help™, "copyright™, "credits™ or "license ()" for more informatcion.

»»>» for i in range (S):

— PIint (1)

[T O N =]

Y]
Y]
W

Ln: 12 Col: 4

Cuando el cddigo se muestra mas hacia la derecha es la dentacién, para ejecutar este ejemplo
tenemos que dar dos Enter.

Pero para poder programar con mas facilidad vamos a usar el editor Sublime Text 3, este lo
encontraremos en la siguiente pagina web: https://www.sublimetext.com/3

Download

Sublime Text 3 is the current version of Sublime Text. For bleeding-edge releases, see the dev builds.

Version: Build 3211
o 0SX(10.7 or later is required)
o Windows - also available as a portable version
¢ Windows 64 bit - also available as a portable version

Linux repos - also available as a 64 bit or 32 bit tarball

Seleccionaremos Windows -also as a portable version si trabajas con Windows vy si trabajas con
otro sistema operativo descargas el tuyo.

Vamos a descargas y veremos el siguiente archivo.

% sublime Text Build 3211

Vamos a copiarlos en una carpeta en el Escritorio para descomprimirlo.


https://www.sublimetext.com/3

| = | Sublime Text
Arvcn Inicio Compartir Vi
A - Selecei tod
D Mover a X Eliminar - = ﬂ Ha glecdlanartada
STl MNao seleccionar nada

Anclar al Copiar Pegar - Copiar C iar - MNueva Propiedades
rel opiar a Cambiar nombre . e
Acceso rapido [z carpeta - £ DDI"""E”:" seleccidn
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
4 » Sublime Text » N ] Buscar en Sublime...
~
N Mombre Fecha de modificacion Tipo Tamario

7 Acceso rapido

I Escritori Data Carpeta de archivos
scritorio
Packages Carpeta de archivos
D
; sscargas |=| changelog Documento de te..

|=| Documentos

=/ Imadgenes

[ crash_reporter
1% msver100.dll

Aplicacion

Extension de la ap...

- Dlisco local (D7) [ plugin_host Aplicacidn
£ Documentos o} python3.3 Archivo WinRAR Z...
Informenat %] python33.dll Extension de la ap...

Kit [5] subl Aplicacion

i

[# sublime Python File

& Creative Cloud File [# sublime_plugin Python File

. . E sublime_text Aplicacion

& Creative Cloud File . e
[8] update_installer Aplicacion

W

13 elem;;to';m =
Ejecutamos el siguiente archivo:

E sublime_text

E untitled - Sublirme Text (UMREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

Plain Text

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4

10



Vamos a configurarlo para trabajar con Python.

Del menu seleccionaremos Tools y de este Command Palette...

E untitled - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

T~

About

Arithmetic

Bookmarks: Clear All
Bookmarks: Select All
Bookmarks: Select Next
Bookmarks: Select Previous
Bookmarks: Toggle

Build: Cancel

Build: Mew Build System

Changelog

L Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

Escribiremos Install Package Control.
A continuacidn en la misma linea escribiremos: Install Package.

Ahora le decimos que nos busque sublimeREPL.
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E untitled - Sublime Text (UNREGISTEREL) - O x

Eile Edit Selection Find Miew Gote Jools Project  Preferences Help

sublimeREPL

SublimeREPL
SublimeREPL - run an interpreter inside 5T2 {Clojure, C...odel5, Python + virtualenv, R, Ruby, Scala...)

install v2.1.2; github.com/wuub/SublimeREPL

Sublimelinter-pug-lint

eLint

= Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plzin Text

Hacemos Enter.
Desde el menu Tools en la parte inferior aparecera SublimeREPL.

E untitled » - Sublime Text (UMREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto  Tools Project Preferences Help

Command Palette... Ctrl+Shift+P
Snippets...

Build Systemn

Build Ctrl+B
Build With... Ctrl+5Shift+B
Cancel Build Ctrl+Break
Build Results

Save All on Build

Record Macro Ctrl+Q
Playback Macro Ctrl+Shift+Q
Save Macro...

Macros

Developer

SublimeREPL

[ 7 characters selected Tab Size: 4 Plain Text

12



Ahora de Tools, seleccionaremos SublimeREPL, de este seleccionaremos Python y por ultimo
Python.

B untitled - - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X |
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help i ’
Command Palette..  Ctrl+Shift<P VeSSl ’
Snippets... OCaml >
Build System 3 Euby 4
Build Ctrl+B Clojure ’
Build With... Ctrl+ Shift+B ClojureScript ’
Cancel Build Ctrl+Break i
Build Results > EommonibeD 4
v Save All on Build Elxir
Erlang
Record Macro Ctrl+Q Python 5 Python - execnet
Playback Macro Ctrl+Shift+Q = Python
Salilacus GDB Python - virtualenv
Rlacis 2 Groovy Python - PDB current file
Developer » Haskell Python - RUN current file
SublimeREPL & Pprem= It
Lua
Matlab
Maxima
MozRepl
Node
Octave
[ 7 characters selected Perl
Asi nos quedara el editor.
B “rEPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O ®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

*REPL* [python]

(tags /v3. 588fbbe, Jul
1 bit (Intel)] on win32
Type "help"”, "copyright™, "credits"
information.

[ Line 3, Column 5 Tab Size: 4 Python

Este editor no ayudara a la hora de realizar nuestros programas.

13



B “rEPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

*REPL* [python]

5:58@Fbb@, Jul 2¢ ] 3:88) [MSC v.
bit (Intel)] on win32
help”, "copyright”, “"credits” more

information.
print {"Juan™)
Juan

= Lines, Column 5 Tab Size: 4 Python

CURSO
PYTHON

SINTAXIS BASICA |

14


https://www.youtube.com/embed/yppT6GPZMyo?feature=oembed

SINTAXIS BASICA Il Tipos, operadores y variables (VIDEO 4)

e Variables

Booleanos

Complejos

e Operadores

Comparacién Légicos

Suma Resta Igual que Diferente que
+ = = 1=
Multiplicacién Divisién
= /
*

Asignacion

“

Especiales

Decremento

Mayor que Menor que
> <
Moédulo Exponente Mayor o igual
% * que >=

Divisién
entera //

S )
" it

o Aritméticos: Suma (+), Resta (-), Multiplicacién (*), Division (/), Mddulo (%),
Exponente (**) y Divisién entera (//).

o Comparacion: lgual que (==), Diferente que (i=), Mayor que (>), Menor que (<),
Mavyor o igual que (>=) y Menor igual que (<=).

15



o Légicos: AND, ORy NOT.

o Asignacidn: Igual (=), Incremento (+=), Decremento (-=), (*=), (/=), (%=), (**=)y
(//=).

o Especiales: IS, IS NOT, IN, NOT IN.

Variable

Espacio en la memoria del ordenador donde se almacenara un valor que podrd cambiar durante
la ejecucion del programa.

A continuacidén vamos a ejecutar Sublime Text.

E untitled - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

] Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

Del menu Tools seleccionaremos SublimeREPL de este Python y de nuevo Python.

B RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O e

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p *REPL* [python]

Python (tags/v :580fbb8, Jul 2
1926 t (Intel)] on win32

Type "help "copyright™, "credits™
information.

= Line 3, Column 5 Tab Size: 4 Python

16



Operadores

B “rEPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p *REPL* [python]

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:588fbbh@, Jul 26 1, 15:43:88) [M5SC v.
1 bit (Intel)] on win32

Type "help"”, "copyright™, "credits
information.

morea

[ Line 14, Column 5 Tab Size: 4 Python

Variables
Ejemplo de nombres de variables, Nombre, nombre, nombre3, mi_nombre.

El tipo de variable no lo establece el contendor, sino el contenido.

Para saber el tipo de variable utilizaremos la funcién type().

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project  Preferences Help

4r *REPL* [python]

Python 3 5 (tags/v3.8.5:588+bb8, Jul 26 2020, 15:43:88) [MSC v.
1 bit (Intel)] on win32

Type "help”, "copyright”, "credits” "license” more

information.
nombre=5
: (nombre)
int’

= Line & Column 5 Tab Size: 4 Python

17



B “rEPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p *REPL* [python]

(tags /v3.8.5:588fbbh@, Jul 26 B, 15:43:88) [MSC v.
bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits" se more

information.

nombre="Juan"

type(nombre)
class "str’

[ Line & Column 5 Tab Size: 4 Python

B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4r *REPL* [python]

Python (tags /v3.8.5:588fbb®, Jul 2
: 32 bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits”
information.
numero=5.2
type(numerao)
class "float’

Ine o, umn al an
[ Line#s, Col 5 Tab Size: 4 Pyth

Utilizando las tres comillas.

B “rEPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p *REPL* [python]
Python 3 (tags /v3.8.5:588fbbh@, Jul 26 B, 15:43:88) [MSC v.
5 32 bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits" “license™ more
information.
mensaje="""Utilizaremos las tres comillas

.. cuando queremos almacenar en la wvariable

-- los saltos de linea
print({mensaje)
Utilizaremos las tres comillas
cuando gueremos almacenar en la variable
los saltos de linea

2 Line 10, Column 5 Tab Size: 4 Python

18



Condiciones

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED)
Eile Edit Selection Find Miew Gote JTools Project Preferences Help

4» *REPL* [python]
Python 5 (tags/v3.8.5:588fbbo, 20 2 15:43:88) [MSC v.
1 bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright™, “credits”
information.
numerol=5

more

numero2=7

numerol numero? :
print("El nimeroc 1 es mayor™)

print("El ndimero 2 es mayor")

El ndmero 2 es mayor

= Line 11, Column 5 Tab Size: 4 Python

Operador de asignacion =y operador de comparacién ==.

-
"3 CURSO

PYTHON

IJ -

=
[=]
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https://www.youtube.com/embed/u4I9PqhqCo8?feature=oembed

SINTAXIS 11 FUNCIONES | (VIDEO 5)

e Funciones

o Quées
o Utilidad
o Sintaxis
o Ejecucidn

¢Qué son?

e Conjunto de lineas de codigo agrupadas (bloque de cédigo) que funcionan como una
unidad realizando una tarea especifica.

e Las funciones en Python pueden devolver valores.

e Las funciones en Python pueden tener parametros/argumentos.

e Alas funciones también se las denomina “método- cuando se encuentran definidas
dentro de una clase.

Utilidad
e Reutilizacion de cédigo (cuando sea necesario o si es hecesario)
Sintaxis

e Def nombre_funcion():
o Instrucciones de la funcidn
o Return (opcional)
e Def nombre_funcién(parametros)
o Instrucciones de la funcidn
o Return (opcional)
Ejecucion
e Nombre_funcién() -> Sino recibe parametros.
e Nombre_funcién(parametros) > Si recibe parametros.

A continuacion vamos a ejecutar Sublime Text.

Vamos a comprobar lo siguiente:

20



E untitled - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Preject Preferences Help

Command Palette... Ctrl+Shift+P
Snippets...
Build System ¥ Automatic
Build Ctrl+B ActionScript
Build With... Ctrl+Shift+B Ant
Cancel Build Ctrl+Break C Single File
Build Results ¥ o e
Save All on Build Cargo
Record Macro Ctrl+Q D
Playback Macro Ctrl+Shift+Q D dub
Save Macro... Erlang
Macros » Haskell
[ Line 1, Column 1 Developer 5 JavaC
Lua
SublimeREPL » Make
~  Python
R
Ruby
Rust
ShellScript
sublimerepl_build_system_hack
Syntax Tests
Mew Build System...

Comprobar que estamos trabajando en el lenguaje adecuado del menu Tools, la opcidn Build
System veamos la opcién Python activada, sino la tenemos que activar.

EJ = funciones predefinidas » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help
4p # funciones predefinidas

# funciones predefinidas
pr‘inti“Estamos aprendiendo Python"ﬂ

[ Line 2, Column 36 Tab Size: 4 Plain Text

Para guardar nuestro proyecto seleccionaremos File y de este Save.
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Bl cuardar como X

« v A <« Disco local (O¢) » Curso Python v | D 0 Buscar en Curso Python
Organizar = Mueva carpeta SEEE 0
~ Mombre Fecha de modificacion Tipo T

[ Exste equipo

¥ Descargas Mingun elemento coincide con el criterio de bisqueda.

= Documentos

I Escritoric
=| Imagenes
J‘ﬂ Musica
J Objetos 3D
B Videos el S >
Mombre: | Primeras_funciones.py v
Tipo: | All Files (%.7) I

A Ocultar carpetas Cancelar

Seleccionaremos la carpeta donde queremos guardar los proyectos del curso.

El nombre del proyecto tiene que tener una extensién py, seguido del botén Guardar.

E D:\Curso Python'\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Primeras_funciones.py

print("Estamos aprendiendo Python™)

[ Line 2 Column 36 Tab Size: 4 Python

Observaras que el editor colorea el texto.

Para poder ver el resultado del menu Tools seleccionamos Build o con las teclas rapidas Ctrol
+B.
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E D\ Curso Python'\Primeras_funciones.py - Sublirme Text (UNREGISTERED] — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p Primeras_funciones.py

print("Estamos aprendiendo Python"ﬂ

Estamos aprendiendo Python
[Finished in 8.1s]

[ Line 2, Column 36 Tab Size: 4 Python

En la parte inferior veremos el resultado.

Si modificamos el cddigo este lo tendremos que guardar del menu File y de este Save o con las
teclas rapidas Ctrol +S.

A continuacion le damos a Ctrol +B

E D:vCurso Pythen'\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O it

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Primeras_funciones.py

print{"Estamos aprendiendo Python™)
print({“Estamos aprendiendo intruccioines basica”
print(“"Poco a poco iremos avanzando™)

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

[Finished in 8.15]

= Line4, Column 36 Tab Size: 4 Python

Ahora queremos que estas instrucciones se ejecuten 5 veces.
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E D\Curso Python\Primeras_funciones.py = - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help
4p Primeras_funciones.py

print("Estamos aprendiendo Python™)
print(“Estamos aprendiendo intruccioines basica™)
print{“Poco a poco iremos avanzando™)

print(“Estamos aprendiendo Python™)
print({“Estamos aprendiendo intruccioines b&sica™)
print({“Poco a poco iremos avanzando™)

print("Estamos aprendiendo Python™)
print({“Estamos aprendiendo intruccioines basica")
print(“"Poco a poco iremos avanzando™)

print("Estamos aprendiendo Pythor
print(“Estamos aprendiendo intruccioines basica™)
print{"Poco a poco iremos avanzando™)

print(“Estamos aprendiendo Python™)
print{"Estamos aprendiendo intruccioines basica")
print("Poco a poco iremos avanzando™)

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

[Finished in 8.1s]

[ Line 20, Column 38 Tab Size: 4 Python

Esto seria lo mas facil pero no lo mas correcto.

Lo correcto sera crear la funcidn que esta no se ejecutara hasta que sea llamada, en el siguiente
ejemplo hemos creado una funcion def mensaje(): que imprime tres mensaje que para que estén
dentro de la funcidn estos tienen que estar dentados hacia la derecha, a continuacién esta
funcion es llamada 5 veces.

Ctrol + S para guardar los cambios y Ctrol + B para ver el resultado.
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E D\ Curso Python'\Primeras_funciones.py - Sublirme Text (UNREGISTERED] — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help
4p Primeras_funciones.py

def me

print("Estamos aprendiendo Python™)
print("Estamos aprendiendo intruccioines basica™
print{“Poco a poco iremos avanzando™)

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

[Finished in @.1s]

Ine 12, umn al ZE on
[ Line 12, Cal 10 Tab Size: 4 Pyth

Ahora escribe el siguiente cddigo:

# funciones predefinidas
def mensaje():

print("Estamos aprendiendo Python")
print("Estamos aprendiendo intruccioines basica")
print("Poco a poco iremos avanzando")

print("---mensaje 1---")
mensaje()
print("---mensaje 2---")
mensaje()
print("---mensaje 3---")
mensaje()
print("---mensaje 4---")
mensaje()
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print("---mensaje 5---")
mensaje()

Podras observar que entre llamada de funcién y funcidn podemos insertar mas cédigo.

Guardamos y ejecutamos.

E D:\Curso Python\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O

Eile Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project Preferences Help

4P Primeras_funciones.py

print("Estamos - aprendiendo - Python™)
print{“Estamos - aprendiendo-intruccioines  basica"
print({"Poco-a-poco-iremos -avanzando")

print("---mensaje-1---")
mensaje()
print{"---mensaje-2---")
mensaje()
print{"---mensaje-3---")
mensaje()
print(”---mensaje-4---")
mensaje()
print{"---mensaje-5---")
mensaje()

---mensaje 1---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

---mensaje 2---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines

Poco a poco iremos avanzando

---mensaje 3---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

---mensaje 4---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

---mensaje 5---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

[Finished in 8.1s]

[ 17 lines, 343 characters selected Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/VY448UWAQ_0?feature=oembed

SINTAXIS BASICA IV FUNCIONES Il (VIDEO 6)

e Funciones
o Paso de pardmetros

Ejecutaremos Sublime Text

E D\Curso Python\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Primeras_funciones.py

def suma():
numl=5
num2=7
print(numl+num2)

suma ()

12
[Finished in 8.1s]

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Basandonos en el ejemplo anterior hemos creado una funcién llamada suma(): en la que
declaramos dos variables num1, num2y le asignamos los respectivos valores de 5y 7.

En la linea 6 llamamos a la funcién, recuerda que una funcidn se ejecuta si es llamada.
Recuerda que una funcidn se puede llamar las veces que la necesitemos.

En este ejemplo cada vez que llamemos la funcidon esta sumara los mismos valores, lo ideal seria
que pudiera sumar valores distintos, para ello necesitamos crear una funcidon con parametros.

Ctrol+Sy Ctrol + B

E DACurso Python\Primeras_funcienes.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4)p Primeras_funcion

suma
suma
suma( 35

12

5
393
[Finished in 8.1s]

[ Line &, Column 12 Tab Size: 4 Pythan
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Si en una funcidn con parametros utilizamos
la opcién return devuelve un valor como
estas maquinas nos retorna un articulo.

Ademas si a esta maquina le hemos de
introducir un cddigo para que nos retorne un
determinado articulo, la similitud aun en

mayor.

El cddigo introducido seria los parametros
gue le pasamos a la funcién.

Def suma(mum1, num2):
Resultado = num1 + num?2
return resultado

print(suma(5,7))

print(suma(2,3))

print(suma(34,358))

E DACurso Python\Primeras_funcienes.py - Sublime Text (UNREGISTERED] — O X

FEile Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help

4r Primeras_funciones.py

def suma(nc num2) :
resul o numl numz2
resultado

print{suma{5,7))

print(suma(

rﬂint(zuma(

12

5

393

[Finished in 8.1s]

[ Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Pythan
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También podemos pasar el valor de la funcidn a una variable y utilizarla cuando la necesitemos.

E D:\Curso Pythen'\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4r Primeras_funcio

def suma( » 3
resultado numl num2
resultado

a = (suma(5,7))
print (a)

b = (suma(2,3))
print(b)

c = (suma

pﬂinticﬂ

12

5

393

[Finished in ©.1s]

= Line 11, Column 9 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/vawEHhV_HFA?feature=oembed

SINTAXIS BASICA V. LAS LISTAS (VIDEO 7)

e Laslistas
¢Qué son las listas?

e Estructura de datos que nos permite almacenar gran cantidad de valores (equivalente a
los arrays en otros lenguajes de programacion).

e En Python las listas pueden guardar diferentes tipos de valores (en otros lenguajes no
ocurre esto con los array)

e Se puede expandir dindmicamente afiadiendo nuevos elementos (otra novedad
respecto a los arrays en otros lenguajes.

Sintaxis de las listas
nombrelista=[elem1, elem2, elem3,......]
indice es la posicién del elemento de la lista, empezando por la posicién 0.

Vamos a guardar un nuevo proyecto llamado Listas.py.

B o\Curso PythonListas.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

Eile Edit 5election Find Xiew Goto Jools Project Preferences Help

Declaracién de una lista.

miLista=["Maria", "Pepe", "Marta", "Antonio"]

indice Elemento de la lista
0 Maria
1 Pepe
2 Marta
3 Antonio
D:\Curso Python'Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4» Listas.py
milLista-[ "Maria”, “"Pepe™, "Marta”, "Antonio™]
print(milLista[:])

[*Maria’, 'Pepe’, 'Marta’, "Antonio’]
[Finished in ©.1s]

L Line 2, Column 51 Tab Size: 4 Python

Para imprimir un elemento de la lista
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Bl o:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Listas.py

miLista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
print(miLista[2])

Marta
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 46 Tab Size: 4 Python

Si queremos acceder a un elemento de la lista que no existe, nos generara un error.

En el ejemplo anterior la lista estd entre 0-3, si hacemos:

Print(miLista[7]) = al ser un elemento que no existe nos dara error con el siguiente mensaje:
IndexError: list index out of range.

Al poner un valor negativo la busqueda lo hace a la inversa, empieza a contar por el valor que se
encuentra a la derecha con el valor -1 y se va desplazando hacia la izquierda -2, -3, etc.

E D:\Curso PythonListas.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
print(miLista[-3])

Pepe
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 20 Tab Size: 4 Python

Porcidn de lista

E D\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit 5election Find Xiew Goto Tools Project Preferences Help
4p Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
print(milista[1:3])

["Pepe”, 'Marta’]
[Finished in 8.1s]

J Line 2, Column 18 Tab Size: 4 Pythan

Accedemos los valores desde la posicidn 2 con el indice 1 hasta la posicion 3 con el indice 2, la
posicidon con el indice 3 no la muestra.

Si queremos mostrar desde el principio hasta el indice 2 una forma de hacerlo es la siguiente:

Print(miLista[:2], al omitir el valor de inicio entiende que quieres imprimir desde el primer
valor de la lista.

Print(miLiusta[2:], al omitir el valor de fin entiende que imprimira de la lista desde el valor que
se encuentra en el indice 2 hasta el final de la lista.
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Para agregar elemento en una lista utilizaremos la funcién append().

E D\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferepnces Help

4p Listas.py

milista-[ "Mari: "Marta”, "Antonio™]
milista.a
print(mil

[*Maria’, 'Pepe’, 'Marta’, "Antonio’, "Sandra’]
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 25 Tab Size: 4 Python

Si queremos agregar un nuevo valor a la lista y no queremos que sea al final utilizaremos la
funcion insert().

E D\vCurso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Listas.py

milista-[ "Maria” "Marta”, "Antonio™]
milista.i Sandra”)
print(miLista[:])

[*Maria®, "Pepe’, "Sandra®, 'Marta’, "Antonio"]
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 18 Tab Size: 4 Pythan

Para agregar varios elementos a la lista utilizaremos la funcién extend().

Bl o\Curso PythonListas.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

Eile Edit 5election Find Xiew Goto Jools Project Preferences Help

4p Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
milista. d(["Sandra”,"Ana","Lucig"])
print(milLista[:])

[*Maria’, 'Pepe’, 'Marta’, 'Antonio’, 'Sandra', 'Ana’, ‘Lucia']
[Finished in ©8.1s]

[ Line 2, Column 38 Tab Size: 4 Python

Para saber dénde se encuentra un elemento dentro de la lista index().
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Bl o:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
milista. d{["Sandra™,"Ana","Lucia”])
print{milLista.index("Antonio™))

3
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 33 Tab Size: 4 Pythan

Pueden haber varios elementos con el mismo nombre pero la funcidn index retorna el numero
del primer valor que encuentra.

Para saber si un elemento se encuentra o no utilizaremos in

E D\vCurso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Listas.py

milista-["Maria",
milista. nd(["Sandra
print(“Pepe miListalr

True
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 25; Build finished Tab Size: 4 Pythan

Como este valor se encuentra veremos que en nuestra consola imprime un True si el elemento
no existe imprime un False:

E D:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4» Listas.py

milista-[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
milista. nd{[ "Sandra"”,"Ana","Lucia"])
printi"Pedrq” milista)

False
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 13: Build finished Tab Size: 4 Pythan

Una lista puede almacenar valores de diferente tipo.
milista=[“Maria”, 5, True, 78.35]

Para eliminar elemento de una lista remove()
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Bl o:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
milista. (["Sandra"™,"Ana","Lucia"])
milista.ren {("sandra™)

print(miLista[:])

["Maria®, "Pepe’, "Marta', ‘Antonio’, 'Ana’, ‘lLucia’]
[Finished in ©.1s]

[ Line 4, Column 19 Tab Size: 4 Pythan

Hemos eliminado Sandra de la lista.

Para eliminar el ultimo elemento de la lista utilizaremos la funcién pop().

B o\Curso PythonListas.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
41p Listas.py

milista=[ "Maria”, “"Pepe™, "Marta”, “Antonio™]
milLista.extend(["Sandra™,"Ana","Lucia”])
milista. pe

print({milLista[:])

["Maria", 'Pepe’, 'Marta’, '"Antonio’, 'Sandra’, 'Ana’]
[Finished in 8.1s]

[ Line 3, Column 12; Build finished Tab Size: 4 Python

El dltimo elemento de la lista que es Lucia ahora no se muestra.

Si queremos sumas el contenido de dos listas en una tercera lista:

E D:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4pr Listas.py

milistal=["Maria™, "Pepe”, "Marta", "Antonio"]
milista2-=["Sandra","Ana”,"Lucia™]
milista3d-milistal+milista2

print(milista3[:])

[*Maria®, "Pepe’, "Marta’, ‘Antonio’, 'Sandra’, 'Ana’, ‘Lucia’]
[Finished in ©.1s]

[ Line 4, Column 15 Tab Size: 4 Pythan

El operador + lo utilizaremos como concatenado de dos listas.

Con el operador * podemos repetir la lista el nUmero de veces que deseemos.
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E D\Curso PythonbListas.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

Listas.py

milistal=["Maria™, "Pepe”, "Marta", "Antonio"]
print(milistal[:])

[*Maria®, "Pepe’, "Marta’', ‘Antonio’, 'Maria’, 'Pepe’, 'Marta’,

'Pepe’, 'Marta’, “Antonio’]
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 15

‘Antonio’, "Maria’,

Tab Size: 4

Python

SINTAXIS BASICA  LIST
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https://www.youtube.com/embed/Q8hugySbLQQ?feature=oembed

SINTAXIS BASICA VI. LAS TUPLAS (VIDEO 8)

e lastuplas
¢Qué son las tuplas?

e Las tuplas son listas inmutables, es decir, no se pueden modificar después de su

creacion.
o No permite afiadir, eliminar, mover elementos, etc (no append, extend,
remove)
o Si permite extraer porciones, pero el resultado de la extracciéon es una tupla
nueva.

o Sipermite comprobar si un elemento se encuentra en la tupla.
e (Qué utilidad o ventaja tienen con respecto a las listas?
o Mas rapidas
Menos espacio (mayor optimizacidn)
Formatean String
Puede utilizarse como claves en un diccionario. (las listas no)

o O O

Sintaxis de la tuplas
nombreTupla=(elem1, elem2, elem3.....)
No se utilizan corchetes como en las listas.

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado practica_Tupas.py

E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Practica_Tuplas.py

= Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Ejemplo de Tuplas.
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E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan”, 13, 1, 1€
printimitupla[;]j

1
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 18; Build finished Tab Size: 4 Pythan

En la posicién 3 hay un 1, recuerda que empieza por la posicion 0.

Para convertir una tupla en lista vamos a utilizar el método list.

E DACurso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan", 13, 1, 1%

milista=List(mitupla)
print(milista)

[*Juan®, 13, 1, 1995]
[Finished in 8.1s]

J Line 2, Column 13 Tab Size: 4 Python

Sabemos que es una lista porque estd entre corchetes.

E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan", 13, 1,

milista=[ (mitupla)
print(mitupla)

(*Juan®, 13, 1, 1995)
[Finished in 8.1s]

[ Line 3, Column 14 Tab Size: 4 Pythan

La tupla la muestra entre paréntesis.

Para convertir una lista en tupla utilizaremos el método tuple.
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E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Practica_Tuplas.py

milista=["Juan”, 13, 1, 1€
mitupla-tuple(milistd)
print({mitupla)

(*Juan®, 13, 1, 1995)
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 22 Tab Size: 4 Pythan

Con la instruccion in podemos comprobar si hay elementos.

E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED] - O X
Eile Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferepnces Help
4p Practica_Tuplas.py

milista=["Juan”, 13, 1, 1€
mitupla-tuple(milista)
print("Juan mitupla)

True
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 24 Tab Size: 4 Python

El método count nos permite mostrar cuentos elementos que nosotros le preguntemos hay en
una tupla.

E D\vCurso PythonPractica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Practica_Tuplas.py

milista=["Juan”, 13, 1, 1€
mitupla-tuple(milista
print(mitupla.count(

2
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 25 Tab Size: 4 Pythan

En este caso el numero 13 esta 2 veces.

El método len nos permite averiguar la longitud de una tupla.
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E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Practica_Tuplas.py

milista=["Juan", 13, 1,
mitupla-tuple(milista)
print(len{mitupla))

5
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 20 Tab Size: 4 Pythan

Tupla con un Unico elemento, tupla unitaria.

E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED] - O X
Eile Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferepnces Help
4p Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan”,)
print{len({mitupla))

1
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 1: Build finished Tab Size: 4 Python

Empaquetado de tupla, consiste en definir una tupla sin los paréntesis:
Mitupla="Juan”, 13, 1, 1995

Desempaquetado de tupla:

E D\Curso Python'Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p» Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan”,13, 1,

nombre, dia, mes, agno = mitupla

print (nombre)

print (dia)

print (mes)

print (agno)

Juan

13

1

1995

[Finished in 8.1s]

[ Line 6, Column 13 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/Ufqh8aoR9hE?feature=oembed

SINTAXIS BASICA VII. LOS DICCIONARIOS (VIDEO 9)

e Los diccionarios
¢Qué son los diccionarios?

e Estructura de datos que nos permiten almacenar valores de diferente tipo (enteros,
cadena de texto, decimales) e incluso listas y otros diccionarios.

e Las principal caracteristica de los diccionarios es que los datos se almacenan asociados
a una clave de forma que se crea una asociacidn de tipo clave : valor para cada elemento
almacenado.

e Los elementos almacenados no estdn ordenados. El orden es indiferente a la hora de
almacenar informacién en un diccionario.

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado Diccionarios.py.
La sintaxis:

midiccionario={"Alemania":"Berlin", "Francia":"Paris", "Reino Unido":"Londres",
"Espaiia":"Madrid"}

E D:\Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit GSelection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

4p» Diccionarios.py

midiccionario={"Alemania”:"Berlin","Francia":"Pa
print(midiccionario[ "Francia™])

Paris
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 32 Tab Size: 4 Python

Para imprimir todo el diccionario.

E D\ Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferepces Help

4pr Diccionarios.py

midiccionario={"Alemania”:"Berlin”,"Francia”:"Paris”, "Reino Unido":"Londres
print{midiccionarid)

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', "Reino Unido’': 'Londres’, "Espafia‘’: "Madrid’}
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 20; Build finished Tab Size: 4 Python
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Agregar mas elementos a un diccionario.

E D4 Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4p Diccionarios.py

midiccionario-{"Alemania”:"Berlin","Francia":"Paris”, "Reino Unido":"Londres
midiccionario["Italia”]="Lisboa™
print{midiccionario)

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', 'Reino Unido’: 'Londres’, ‘Espafia’: "Madrid",
‘Ttalia’: 'Lisboa’}
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 32 Tab Size: 4 Python

El error de Italia Lisboa es premeditado. Ahora vamos a modificar la clave.
E D:\Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit GSelection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

4p Diccionarios.py
midiccionario={"Alemania”:"Berlin","Francia":"P "Reino Unido":"Londres
midiccionario["Italia"]-"Lisboa™
print(midiccionario)
midiccionario["Italia”]="Roma"
print(midiccionario)

{'Alemania’: ‘Berlin’', 'Francia’: 'Paris’', "Reino Unido’: 'Londres®, ‘Espafia‘': "Madrid~,
‘Ttalia’: 'Lisboa’}

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', 'Reino Unido’: 'Londres’, ‘Espafia’: "Madrid",
‘Ttalia’: 'Roma’}

[Finished in 8.1s]

J Line 5, Column 20 Tab Size: 4 Python

En la linea cuatro lo hemos sobre escrito. Ahora vamos a eliminar elementos a un diccionario
(del).
E D4 Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p» Diccionarios.py

midiccionario={"Alemania”:"Berlin","Francia":"Pa "Reino Unido":"Londres
midiccionario[“Italia"]-"Lisboa™
print(midiccionario)
midiccionario["Italia"]="Roma"
print(midiccionario)
midiccionario["Reino Unido"]
print (midiccionario)

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', 'Reino Unido’: 'Londres’, ‘Espafia’: "Madrid",
‘Ttalia’: 'Lisboa’}

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', 'Reino Unido’: 'Londres’, "Espafia’: "Madrid",
‘Italia’: "Roma’}

{'Alemania’: 'Berlin', 'Francia’': 'Paris', 'Espaiia': 'Madrid’', 'Italia': 'Roma'}
[Finished in ©8.1s]

= Line 7, Column 22 Tab Size: 4 Python
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También podemos crear un diccionario con distintos tipos de valores:
Midiccionario={“Alemania”:”Berlin”, 23:”Jordan”, “Mosaqueteros”:3}

Convertir una tupla a un diccionario:

E D\ Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

4p Diccionarics.py

mitupla=[ “Espafia”,"Francia”, "Reino Unido"”, "Alemania™]
midiccionario={mitupla[@]:"Madrid”, mitupla[1]:"Paris™, mitupla[?]:"Londres”
print(midiccionario)

{'Espafia’: 'Madrid’, ‘Francia': 'Paris’, 'Reino Unido': 'lLondres’', 'Alemania’: 'Berlin'}
[Finished in ©.1s]

= Line 3, Column 21 Tab Size: 4 Python

Para imprimir un valor del diccionario:

E D\ Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O ¥
File Edit GSelection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4» Diccionaries.py

mitupla=[ “Espafia”,"Francia”, "Reino Unido", "Alemania™]
midiccionario={mitupla[@]:"Madrid”, mitupla[1]:"Paris™, mitupla[2]:"Londres”
print(midiccionario[ "Franci

Paris
[Finished in ©8.1s]

= Line 3, Column 32: Build finished Tab Size: 4 Pythan

Crear un diccionario que ademas contiene una lista.

midiccionario={23:"Jordan", "Nombre":"Michale", "Equipo":"Chicago", "anillos":[1991,1992,
1993, 1996, 1997,1998]}

B 0:\Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

rdan”, "Nombre"”:"Michale", "Equipo™:"Chicago”, "anillos™:
print{midiccion

{23: "Jordan’, ‘Nombre': "Michale’, "Equipo’: "Chicago”, "anillos’: [1991, 1992, 1993, 1996, 1997, 1998]}
[Finished in ©.1s]

= Line 2, Column 20 Tab Size: 4 Python

Ahora queremos consultar el Equipo y los anillos, recuerda que anillos en una lista.
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E DA Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

- O *
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p

Diccionarios.py

midiccionario={23:"Jordan”, "Nombre"

\ichale”, "Equipeo™:"Chicago™, "anill
print{midiccionario[ “Equipo”])

print(midiccionario["anillos™])

Chicago

[1991, 1992, 1993, 1996, 1997, 1998]
[Finished in 8.1s]

= Line 3, Column 32

Tab Size: 4 Python
Si en lugar de una lista queremos agregar una tupla:
midiccionario={23:"Jordan”, “Nombre”:”Michael”,”Equipo”:”Chicago”,
“anillos”:{“temporada”:[1991,1992,1993,1996,1997,1998]}}
B 0:\Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - [m} x
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

ordan”, “"Nombre™:"Michael”,"Equipo”:"Chicago”, "anil.

"Nombre': ‘Michael', 'Equipo’: ‘Chicago

‘anillos': {'temporada’': [1991, 1992, 1993,

96, 1997, 1993]}}
[ Line 1, Column 90

Tab Size: 4 Python
Para consultar las claves del diccionario utilizaremos keys()

E D:\Curso Python\Diccionarios.py - Sublirme Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit 5Selection Find View Goto

Jools  Project  Preferences  Help
4p Diccionarios.py
midiccionario={23:"Jordan™, “Nombre":"Michael"”,"Equipo”:“Chicago”, "anillos

print(midiccionario. 1)

eys([23, 'Nombre®, *Equi
hed in 8.1s]

2 Line 3, Column 1

Tab Size: 4 Python

Si queremos imprimir los valores de las claves utilizaremos values()

E D:vCurso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

- O X
File Edit Selection Find View Goto Joels Project Preferences Help
4p

Diccionarios.py

midiccionario={23 ord “"Nombre” :"Michael”,"Equipo™

hicago™, "anillos
print(midiccionario.v .:cluezlu)

dict_values(['Jordan', ‘Michael’, 'Chicago®, {'temporada’: [1991, 1992, 1993
1998]}1)

93, 1996, 1997,
[Finished in @.1s]

[ Line 2, Column 27 Tab Size: 4 Python
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Si queremos saber la longitud de diccionario utilizaremos len().

E DvCurso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Diccionarios.py

midiccionario-{23:"Jordan™, “Nombre":"Michael”,"Equipo”:“Chicago™, “anillos":{
print(len(midiccionario))

4
[Finished in @.1s]

[ Line 2, Column 26; Build finished Tab Size: 4 Python

Basandonos de la siguiente informacion:

Formula para calcular NIF

La formula para calcular la letra del DNI y obtener el NIF es la siguiente:

Tomamos el nimero completo de hasta 8 cifras de nuestro DNI, lo
dividimos entre 23 y nos quedamos con el resto de dicha divisién, o

dicho de otro modo, calculamos el médulo 23 del DNI.

El resultado anterior es un numero entre 0 y 22. A cada uno de estos

posibles niimeros le corresponde una letra, segtn la siguiente tabla:

BESTO ©0 1 2 3 4 5 & 7 & 5 10 11 12 13 14 15 16 17 18 1% 20 21 22

IETRA T R W A G M Y F P D X B N J Z & Q V H L C K E

Crea dos proyecto uno utilizando diccionarios y otro utilizando listas, el usuario tiene que
introducir su documento nacional de identidad sin la letra y el programa tiene que imprimir la
letra del documento.
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Trabajando con Diccionarios

E D:\Curse Pythen\nif.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4p nif.py

17:"v", 18:"H",
"Dime tu DNI para gque calcule la letra: ")

print("La letra es " + letra[dnil])

= Line &, Column 36 Tab Size: 4 Python

El resultado sera:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — | *
File Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4pr nif o) *REPL* [pythen]

Dime tu DNI para que calcule la letra: 4312

La letra es E

Repl Closed

= Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Puede probar con tu nimero del documento nacional de identidad.

Trabajando con listas

E D:\Curso Python\listaMif.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4pr listaMif.py REPL* [python

letralista=["T" ) ! ST
"B","N", "] g L g e e ]

dni=input(“"Dime tu DNI para que calcule la letra: ")
dnil=int(dni)%23
print(“"La letra es " + letralista[dnil])

= Lirne &, Column 39 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos la consola.
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E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4p staMif.p) *REPL* [python]

Dime tu DNI para que calcule la letra: 7
La letra es T

Repl Closed

= Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Puedes probar si funciona con tu nimero del documento nacional de identidad.

P CURSO

PYTHON

Z_SINTAXIS BASICA DICCIONA
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https://www.youtube.com/embed/2OmgHl8lp0I?feature=oembed

CONDICIONALES I (VIDEO 10)

e Condicionales
o Instruccién IF

Condicional IF

‘ instruccion

instruccion

instruccion Verdadero / true

If condiciOn ————t——p —

instruccion Falso / false

instruccion

instruccion
instruccion

instruccion

Operadores de comparacién:

Mayor que = “>”
Menor que 2> “<”
Igual > “=="
Mayor igual que > “>="
Menor igual que 2 “<="
Distinto> “I="

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado practicalf.py.
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E DvCurse Python\practicaif.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >
File Edit S5election Find View Gotoe Tools Project Preferences Help

4P practicaifpy

def evaluacion{nota):
valeoracion="aprobado”
nota<5:
valoracion="suspenso”
valoracion

print(evaluacion(4))

suspenso
[Finished in 8.2s]

= Line 7, Column 21 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a introducir la nota por teclado input().

B 0:\Curso Python\practicaif.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4p practicaif.py

print("Programa de evaluacidén de notas de alumnos™)
nota_alumno=input()

def evaluacion{nota):
valeoracion="aprobado”
nota<5:
valoracion="suspenso”
valoracion

print(evaluacion(nota_alumnc))

Ine 1, umn al 1ZE on
= Line 1, Col 2 Tab Size: 4 Pyth

Para este programa funcione hemos de realizar los siguientes pasos: Del menu Tools,
seleccionaremos SublimeREPL, de este Python y por ultimo Python — RUN current file.

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4P nracticaif.py *REPL* [python]

Programa de evaluacidn de notas de alumnos
Traceback (most recent call last):
File "practicaif.py”, line 18, module
print(evaluacion(nota_alumno))
File "practicaif.py”, line 6, evaluacion
nota
TypeError:

e
&

supported between instances of ‘str’

Repl Closed

i Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Observamos un error porque los valores que se introducen por input son de texto, al llegar la
condicién IF el programa no lo entiende, para ello vamos a utilizar la funcion int().

E DvCurse Python\practicaif.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4P practicaif.py

print("Programa de evaluacidn de notas de alumnos™)
nota_alumno=input()

def evaluacion{nota):
valeoracion="aprobado”
nota<5:
valoracion="suspenso”
valoracion

print(evaluacion(int(nota_alumno)))

ine ), umn al il = on
b Line 10, Col 36 Tab Size: 4 Pyth

Repetimos Del menu Tools, seleccionaremos SublimeREPL, de este Python y por ultimo Python
—RUN current file.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x>
File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4P nracticaif.,p *REPL* [python]

Programa de evaluacidn de notas de alumnos

aprobado

Repl Closed

Ine o, umn al 1ZE on
= Line s, Col 1 Tab Size: 4 Pyth

Repetimos Del menu Tools, seleccionaremos SublimeREPL, de este Python y por ultimo Python
— RUN current file.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — (] *
File Edit 5election Find View Gote Jools Project  Preferences  Help
4p nracticaif.p *REPL* [python]

Programa de evaluacidn de notas de alumnos

sSuspenso

Repl Closed

d Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

También es correcto “nota_alumno=input(“Introduce la nota del alumno: “)

51



Definicion de ambito: significa que no podremos obtener su valor, asi como su modificacién si
no estamos en el ambito de la variable.

P curso 10

PYTHON

CONDICIONALES |
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https://www.youtube.com/embed/iV-4F0jGWak?feature=oembed

CONDICIONALES Il (VIDEO 11)

e Condicionales
o Instruccidn IF. Instrucciones else y elif

La funcidn else = si no es verdad.

Vamos a crear un proyecto nuevo.

E D:\Curso Python'\Practica_if_else_elif.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — [ .

File Edit 5election Find View Gote Jools Project  Preferences  Help

4p Practica_if_else_elif.py

print("Verificacion de acces™)
edad usuario=int(input{"Introduce tu edad, por favor "})

edad_usuario<18:
S AL LT Y o . o
print({"No puedes pasar™)

print{“Puedes pasar"™)

= Line 1, Column & Saved D\Curso Pythor'\Practica_if_else_elif.py (UTF-8) Tab 5iz

Ejecutamos la consola: Del menu Tools, seleccionaremos SublimeREPL, de este Python y por
ultimo Python — RUN current file.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED] — O *
File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help
4p Practica_if_else_elif.p *REPL* [python]

Verificacion de acces
Introduce tu edad, por favor 21
Puedes pasar

Repl Closed

= Line &, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Si eres mayor de 18 ainos puedes pasar.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — Od =
Eile Edit 5Selection Find Niew Gote Jools Project  Preferences Help
4 p Practica_if_else_elif.p *REPL* [python]

Verificacidon de acces
Introduce tu edad, por favor 15
No puedes pasar

Repl Closed

= Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si eres menor de 18 afos no puedes pasar.
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E DvCurse Python'\Practica_if_else_elif.py - Sublime Text (UNREGISTERED)] — | X

File Edit 5Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4P Practica_if_else_elif.py

print("Verificacidn de acces™)
edad usuario=int(input{“Introduce tu edad, por favor "))

edad_usuario<13:
print{“No puedes pasar™)

print{“Puedes pasar"™)
print("El programa ha finalizado™)

e Line 8, Column 33 Tab Size: 4 Pythan

La linea 8 se ejecutard siempre ya que esta se encuentra fuera del if.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x>
File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4P Practica_if_else_elif.p *REPL* [python]

Verificacion de acces
Introduce tu edad, por favor 25
Puedes pasar

El programa ha finalizado G ———

Repl Closed

i Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Para controlar mas condiciones utilizaremos al funcion elif.

Queremos controlar que si el usuario introduce una edad superior a 100 que nos aparezca un
mensaje de Edad incorrecta.

E DvCurse Python'\Practica_if_else_elif.py = - Sublime Text (UMREGISTERED) — | X
File Edit 5Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4P Practica_if_else_elif.py

print("Verificacidn de acces™)
edad usuario=int(input{“Introduce tu edad, por favor: "))

edad_usuario<13:
print{“No puedes pasar™)
edad _usuario>1080:
print({"Edad incorrecta")

print{“Puedes pasar"™)

print("El programa ha finalizado")

e . ummn al ' Fil = o
[ Line 11, Column 35 Tab Size: 4 Pyth
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Ejecutamos la consola:

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 5election Find View Gote Jools Project  Preferences  Help

*REPL* [pythomn]

Verificacidn de acces
Introduce tu edad, por favor: 111

Edad incorrecta
El programa ha finalizado

Repl Closed

Ine r, umn al on
= Line7, Col 1 Tab Size: 4 Pyth

El siguiente ejemplo nos valorara la nota.

E D4vCurse Python'\Practica_if_else_elif.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — Od >

Eile Edit 5Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4p Practica_if_else_elif.py

print(“Verificacidn de nota™)
nota_alumno=int{input("Introduce tu nota, por favor: "))

nota_alumno-5:
print{“Insuficiente™)
nota_alumno<6:
print{"Suficiente")
nota_alumno<7
print("Bien™)
nota_alumno<9:
print(“Notable")

print(“Sobresaliente™)

e L ummn al on
[ Line 13, Column 27 Tab Size: 4 Pyth

Ejecutaremos la consola e introduciremos una nota.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x>
File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4p Practica_if_else_elif.p *REPL* [python]

Veriticacion de nota
Introduce tu nota, por favor:
Sobresaliente

Repl Closed

Ine o, ummn al an
[ Line s, Column 1 Tab Size: 4 Pyth
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Vamos a realizar los siguiente ejercicios:

# Pildoras

' e Ejercicios Python

Ejercicio 1
* Crea un programa que pida dos ndmeros por teclado. El programa tendra una funcién

llamada “DevuelveMax” encargada de devolver el nimero mas alto de los dos
introducidos.

Ejercicio 2:

#+ Creaun programa que pida por teclado “Nombre”, “Direccion” y “Tfno”. Esos tres datos
deberan ser almacenados en una lista y mostrar en consola el mensaje: “Los datos
personales son: nombre apellido teléfono” (Se mostraran los datos introducidos por
teclado).

Ejercicio 3:

+ Creaun programa que pida tres ndmeros por teclado. El programa imprime en consola
la media aritmética de los ndmeros introducidos.

Las soluciones se encuentran en la siguiente pagina.
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https://www.youtube.com/embed/cf7o4s9nFu8?feature=oembed

Solucioén ejercicio 1:

E D\ Curso Pythont\Ejerciciol.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit 5election Find View Gote Jools Project  Preferences  Help

4p Ejerciciol.py

{num1 >num?2) :
print{numl)
{ num2 >num1) :
print(num2)

print(“Son iguales™)

nl-int{input(“Introduce el primer ndmero: "))
n2=int({input(“Introduce el segundo ndmero: "))

print("El ndmerc mayor es ")
' (nl,n2)

= Line 13, Column 19 Tab Size: 4 Python

Solucion ejercicio 2:

E D:\Curso Python\Ejerciciod.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4)p Ejercicio2.py
nombre=input ime tu nombre: ™)
direccion ime tu direccidn: ™)
telefono=input("Dime tu telé&fono: ™)
milista-[nombre, direccion, telefono]

milista-[nombre, direccion, telefono]

print(“Los datos personales son: " + milista[@] " "+ milista[1] "o milistailh)

[ Line 9, Column 85 Tab Size: 4 Python

Solucioén ejercicio 3:

E D\Curse Python'ejercicied.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
Eile Edit 35election Find Miew Goto Tools Project Preferences Help
4 ) ejercicio3.py

numl=int{input( " Introduce primer nimero: "))
num2=int({input{"Introdude segundo nimero: "))
num3=int({input{"Introduce tercer nimero: "))

media=(numl+num2-+-num3} /3
print(“La media artimética es: ")
print(media)

b Lline &, Column 13 Tab Size: 4 Python
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CONDICIONES 111 (VIDEO 12)

e Condicionales
o Switch éSwitch?...
o Concatenacion de operadores de comparacion

Python prescinde de Switch.

¢Como conseguir un acceso directo a Python — RUN current file?

Ruby »
E D\ Curso Python\gjercicio3.py - Sublime Text (UNREGISTERED) Clojure »
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help Clojurebcript >
Command Palette... Ctrl+Shift+P CoffeeScript
Snippets... Commen Lisp b
Build System > Elbcit
Build Ctri+B Erlang
("La media artimé Build With... Crrl-Shift-6 Kth"" > E::::: e
rint (media) Cancel Build Ctrl+Break 0B S
Build Results ¥ )
ST W cve All on Build Groowvy Python - PDB currentfl.le
2 Haskell Python - RUM current file
Record Macro Ctrl+ Q) Io Python - Python
Playback Macro Ctrl+Shift+Q Lua
Save Macro... Matlab
Macros > Maxima
Developer ¥ MozRepl
SublimeREPL > Node
Octave

Del menu Preferences seleccionamos Key Bindings.
Copiaremos el siguiente texto:

{ "keys": ["ctrl+alt+r"], "command": "run_existing window_command"”, "args":

{
"id": "repl_python_run",
"file": "config/Python/Main.sublime-menu”

1}

Bc Text\D: Jcen\Default (Windows) sublime-keymap - - Sublime Text (UNREGISTERED) - o X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project

Preferences Help

Defauit (Windows).sublime-eymap — User
": ["ctrl+alt+r”], "command”: "run_existing window_command”, "args”:
"repl_python_run",

"file": "config/Python/Main.sublime-menu”

|

¥
1

Line &, Column 5 TabSizerd 50N
[=]

4p Default (Windows).sublime-keymap — User

{ "ke : ["ctrl+alt+r”], "command”: “"run_existing_window_command™, “args":
)
L

"id": "repl_python_run”,
|" file": "config/Python/Main.sublime-menu™
1

1

Tab 5ize: 4 JS0ON

Del menu seleccionares File y de este Save.
Cada vez que presionemos Ctrol + Alt + R ejecutaremos Python — Run current file.
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Para cerrar consola Ctrol + W.

Creamos un nuevo proyecto:

E D\ Curso Python'Practicas_condicional.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4k Practicas_condicional.py

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a utilizar una concatenacidn de condiciones que pare este ejemplo es:
If 0<edad<100:

Si la primera condicién que 0 es menor que edad hace la siguiente comparacién que es edad
menor de 100, si este se cumple imprimira “Edad es correcta” sino se cumple imprimira “Edad
incorrecta.

E D\ Curso Python'\Practicas_condicienal.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

Eile Edit 3election Find View Goto Tools Project  Preferences Help

4k Practicas_condicional.py

edad

J<edad<16@:
print({“Edad es correcta™)

print{"Edad incorrecta")

b Line 3, Column & Tab Size: 4 Python

Si por error ponemos un nimero negativo este serd el mensaje:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >
File Edit 3Selection Find View Goto Toels Project Preferences Help
qp *REPL* [python]

Edad incorrecta

Repl Closed

= Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si ponemos una edad mayor de 100
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E D\Curso Python'\Practicas_condicienal.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

Eile Edit 3election Find View Goto Tools Project  Preferences Help

4 b Practicas_condicional.py

edad=148

D<edad<108:
print{"Edad es correcta™)

print{"Edad incorrecta™)

ine 1, Column a on
= Line 1, Col 9 Tab Size: 4 Pythi

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O s

Eile Edit 3election Find View Goto Tools Project  Preferences Help

*REPL* [python]

Edad incorrecta

Repl Closed

= Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Queremos comprobar si el salario de nuestros empleados cobran segln su cargo, es decir bien
equiparados para ello vamos a realizar el siguiente proyecto:

E D:\Curso Python\Practicas_condicional.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4)p Practicas_condicional.py
salario_presidente=int(input(“Introduce salario presidente: "))
print(“"Salario p (salario_presidente))
salario_director=int(input{“Introduce salario director:
str(salario_director))
Introduce salario jefe area: ™))
"Salario jefe a : tr(salario_jefe_area))
io_administrativo=int(input("Introduce salario administrativo: "))
print(“”Salario administrativo: " str{salario_administrativo))

rector>salario_jefe area-salario_administrativo:

print(“"Salarios no equiparados™)

ne s, umn ai on
[ Lline 7, Column 69 Tab Size: 4 Pyth

El salario del presidente tiene que ser el mayor, el siguiente el director, a continuacién el jefe
de dreay por ultimo el administrativo, si este criterio se respeta saldrd el mensaje “Salarios

3

equiparados” y si no se cumple el mensaje que saldra “Salarios no equiparados”.

Ejecuta la consola y observa el resultado.
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Introduce salario presidente: 3508
Salario presidente:

Introduce salaric director:

Salario director:

Introduce salario jefe area:

Salario jefe area:

Introduce salario administrativo:
Salario administrativo: 15
Salarios equiparados

Repl Closed

L Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a decirle que el administrativo cobra mas que el jefe de area.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce salario presidente:
Salario presidente: 2
Introduce salario director:
Salario director:

Introduce salario jefe area:

Salario jefe area:

Introduce salario administrativo:
Salario administrativo:

Salarios no equiparados

Repl Closed

L Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/qxgEolsC6rg?feature=oembed

CONDICIONALES IV (VIDEO 13)

e Condicionales
o Operadores légicos “and” y “or”
o Operador “in”

Vamos a realizar un proyecto para valorar si un alumno tiene o no derecho a beca.

Vamos a valorar la distancia superior a 40 km., tengan mds de 2 hermanos en el centro y el
salario familiar sea menor o igual a 20.000 €. Tiene que cumplir los tres requisitos.

E D:\Curso Python\Practicas_condicienal.py - 5ublime Text (UMREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Practicas_condicional.py

("Programa de becas afios 2017")
distancia_escuela (input(“Introduce la distacia a la escuela en km. "))
print(distancia_i IYE))
numero_hermanos t(input("Introduce el n2? de hermanos em el centro "))
print(numero_hermanos)
familiar=int(input(“Introduce salario familiar anual bruto ™))
lario_familiar)
numero_hermanos >2 salario_familiar
print("Tienes derecho a beca™)

print(“No tienes derecho a beca™)

[ Line 3, Column 13 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos la consola

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Programa de becas afr
Introduce la distacia a la escuela en km. 45

Introduce el n? de hermanos em el centro 3

Introduce salario familiar anual bruto

Tienes derecho a beca

Repl Closed

J Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora ejecuta de nuevo la consola y pon los siguientes valores 65 Km, 1 hermano y salario
familiar 18000 €.

Para que puedas tener beca y como valor prioritario sea el salario_familiar, es decir que si
cobra igual o menos de 20000 ya se te pueda otorgar la beca.
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E D:\Curso Python'\Practicas_condicional.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Practicas_condicional.py

print(“Programa de becas afios 2017")
distancia_escuela-int(input("Introduce la distacia a la escuela en km. ™))
print(distancia_escuela)
numero_hermanos=-int(input(“Introduce el n? de hermanos em el centro ™))
print(numero_hermanos)
salario_familiar=int(input(“Introduce salario familiar anual bruto ™))
print(salario_familiar)

distancia_escuela 49 numerc_hermanos >2 salario_familiar

print(“"Tienes derecho a beca™)

print(“No tienes derecho a beca™)

L Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos la consola y ahora solo cumplird el salario familiar.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Programa de becas afios
Introduce la distacia a la escuela en km. 2

Introduce el n? de hermanos em el centro @

Introduce salario familiar anual bruto 1

es derecho a beca

Repl Closed

= Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python

El alumno a de elegir una asignatura optativa.

El operador in da por verdadero si introducen una de las tres asignaturas especificadas.

E D Curse Python\Practicas_condicional.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

‘Asignatura optativa: rmatics ca - Puebas de software - Usabilidad y accesibilidad")
signatura-input(“Escribe la as ogida: ")
asignatur ("informatica Puebas de software”, “"Usabilidad y accesibilidad”):
print (" gnatura elegida " ura)

print ("La asignatura escogida no estd contemplada")

= Line 7, Column 57 Tab Sizes 4 Python

Ejecutamos la consola:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Asignaturas optativas afios 2817
Asignatura optativa: informdtica grafica Pruebas de software Usabilidad y accesibilidad
Escribe la asignatura escogida: Pruebas de software

Asignatura elegida Pruebas de software

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a poner una asignatura que no existe en la relacién.
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Asignaturas optativas afio
Asignatura optativa: informdtica grafica Pruebas de software Usabilidad y accesibilidad
Es be la asignatura escogida: fisica de la informatica

La asignatura escogida no esta contemplada

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Python es case senstitive es decir diferencia las mayusculas de las minusculas es para que lo
escribais igual.

Con la funcién lower() convierte a minudsculas.

Con la funcién upper() lo transforma a mayusculas.

E D:\Curse Python'\Practicas_condicional.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — m] X

Eile Edit 3Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

grafica - pruebas de software - usabilidad y accesibilidad™)
e la asignatura escogida: ")

1y &fica", "pruebas de software”, "usabilidad y accesibilidad"):
ignatura elegida asignatura)

nt ("La asignatura escogida no estd contemplada")

[ Line 5, Column 67; Saved DA\Curso Pythor\Practicas_condicional.py (UTF-8) Tab Size: 4 Python

En la linea 5 lo hemos puesto toda la linea en minusculas.

Con la funcién lower() paso a la variable asignatura en minuscula, si yo escribo en mayusculas
no lo tendrd en cuenta.

Ejecutamos la consola:

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Asignaturas optativas afios 17

Asignatura optativa: informatica grafica pruebas de software usabilidad y accesibilidad
Escribe la asignatura escogida: PRUEBAS DE SOFTWARE

Asignatura elegida pruebas de software

Repl Closed

L Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Pythan
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https://www.youtube.com/embed/rDGsWYnQEJY?feature=oembed

BUCLES I. FOR (VIDEO 14)

e Bucles. Tipos
o Bucle for

Si no sabemos lo que es un bucle y quereos imprimir tres veces un mensaje, no nos queda mas

remedio que repetirla 3 veces.
Cddigo
Codigo
Codigo
Print “ejemplo de mensaje”

Print “ejemplo de mensaje”

Print “ejemplo de mensaje”
Cdédigo
Codigo
Codigo

El programa funcionaria, pero esto no es eficiente ni recomendable.

Bucles
Determinados
e Se ejecutan un numero determi- .
nado de veces.
e Se sabe a priori cuantas veces se va .
a ejecutar el codigo del interior del
bucle.
[ ]
Bucles

Indeterminados

Se ejecutan un numero indeter-
minado de veces.

No sabe a priori cuantas veces se va
a ejecutar el cddigo del interior del
bucle.

El numero de veces que se
ejecutard dependerd de |las
circunstancias durante la ejecucion
del programa.

Instruccion ‘

Instrucciéon

Instrucciéon

Declaracion del bucle:

Cuerpo del bucle

Instrucciéon
Instruccion

Instrucciéon
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Un error que podemos hacer es un bucle infinito, este no sale y no ejecutaria el resto del lineas
gue tiene el programa.

Bucle for (determinado).Sintaxis
For variable in elemento a reccorrer:

Cuerpo del bucle

Identacion
Elemento a recorrer: puede ser una Lista tupla, cadena de texto, etc.
Después del for encontramos una identacidon esto nos dira las lineas que pertenecen al bucle.

Vamos a realizar un nuevo proyecto:

E D\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, Practica_For.py

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Python

B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit 3election Find View Goto Jools Project Preferences Help

4)p Practica_For.py

i in [1,2,3]:
print(“Hola™)

Hola
Hola
K]
[Finished in @.1s]

[ Line 2, Column 18 Tab Size: 4 Python

B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4» Practica_For.py

i [“primavera™,"verano”, "otofio”, "invierno™]:
print(“"Hola™)

E]
Hola
Hola
Hola
[Finished in 8.1s]

J Line 1, Column 48 Tab Size: 4 Python

La variable i va asumiendo los valores de la lista, empezando por primavera y terminando con
invierno.
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B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4) Practica_For.py

i ["primaver "verano”, "otofio”,"invierno”]:
print{"Hola " i)

Hola primavera
Hola verano

Hola otofio

Hola invierno
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 22 Tab Size: 4 Python

PYTHON

BUCLES |
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https://www.youtube.com/embed/GQGhU1526Oo?feature=oembed

BUCLES Il BUCLE FOR (VIDEO 15)

e Bucle for
o Recorido string
o Tiporage
o Notaciones especiales con print

B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

i [“Pildoras™, "Informatica™, 3]:
print(“Hola |_

Hola
Hola
Hola
[Finished in 8.1s]

J Line 2 Column 17 Tab Size: 4 Python

Repite e bucle tres veces porque la lista tiene tres elementos.

Ahora en la funcién print vamos a utilizar el argumento end.

B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4» Practica_For.py

i in["Pildoras”, "Informatica™, 3]:

p r‘in:i“Hcrlq ")

HolaHolaHola[Finished in ©.1s]

J Line2 Column 16 Tab Size: 4 Python

De este modo omitimos el salto de linea, ahora para que la palabra hola tenga un espacio en el
argumento end pondremos igual comillas espacio comillas.

E D\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, Practica_For.py

i ["Pildor "Informatica™, 3]:
print("Hola", end=" ")

Hola Hola Hola [Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 27: Build finished Tab Size: 4 Python
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B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, Practica_For.py

i "juan@pildorasinformatica.es™:
print(“hola’|, end=" ")

hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola
hola hola hola hola hola hola hola [Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 17; Build finished Tab Size: 4 Python

Ha escrito la palabra hola tantas veces como caracteres tiene el correo electrdnico.

Ahora vamos a verificar si un correo electrénico en falso o no.

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p Practica_For.py
email=Fa
i “Juan@pildorasinformatica.es™:

(i--"6"):

email.T*JE

email==True:

print(“"email es correcto™)

print(”el email no es correcto")

email es correcto
[Finished in 8.1s]

= Line 9, Column 37 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a borrar la arroba.

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4P Practica_For.py

print(“"email es correcto™)

print(“el email no es correcto")

el email no es correcto
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 15; Build finished Tab Size: 4 Python
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En esta parte de cddigo:

if email==True: if email:
print("email es correcto") print("email es correcto")
else: else:
print("el email no es correcto") print("el email no es correcto")

Si la linea “if email==True:” lo cambiamos por “if email:” al ser una variable Boleana funcionard
correctamente. Es decir que por defecto la reconoce como True.

Bl 0\ Curso Python\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4P Practica_For.py

email=Fa
i juan@pildorasinformatica.es™:
(i ):

email=T

email:
print(“"email es correcto™)

print{“el email no es carrecto“ﬂ

email es correcto
[Finished in 8.1s]

= Line 9, Column 37: Build finished Tab Size: 4 Python

Recuerda que si utilizamos == es para un operador de comparacion al operador de asignacion
que es =.

Ahora vamos a realizar un proyecto en el que nos preguntard por una direccion de correo y
que la pueda evaluar.

E D:\Curso Python'\Practica_For.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p» Practica_Faor.py

email-=F
print("Evalucién de correos electrdncios
miEmail=input("Dime una direccién de correo: ")

miEmail:
(j. ur-1n:) .
email=T

email:
print(“"email es correcto™)

print(“el email no es correcto")

= Line 1, Column 12 Tab Size: 4 Python

Vamos a ejecutar la consola
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E *REPL™ [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.p *REPL* [python]

Evalucién de correos electrdéncios
Dime una direccién de correo: pereigmail.com

email es correcto

Repl Closed

= Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora introduce un correo que no tenga arroba @ y podras ver como es email no es correcto.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Evalucidén de correos electrdoncios
Dime una direccidn de correo: peregmail.com
el email no es correcto

Repl Closed

= Line§, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora para verificar que el correo electrénico que introducimos es correcto, es decir que
encuentra la arroba y el punto.

E D:\Curso Python'\Practica_For.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

contador
print("Evalucidén de correos electréncios™)
miEmail-input(“Dime una direccidén de correo: ™)

miEmail:
(i ll[é‘ll i " . ll:' :

contador=contador+1

contador==2:
print(“"email es correcto™)

print(“el email no es correcto")

= Line 10, Column 16 Tab Size: 4 Python

”

Ahora si omites la arroba o el punto el mensaje sera “el email no es correcto”.

Tipo range:
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E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

i range(5):
print{“hola™)

hola
hola
hola
hola
hola
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 18 Tab Size: 4 Python

Si cambiamos por i veremos el valor en cada bucle.

Bl 0\ Curso Python\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4P Practica_For.py

i range(5):
print(i)

Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 12 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/D416qOEDrhI?feature=oembed

BUCLES Il BUCLE FOR (VIDEO 16)

Realiza los siguientes ejercicios:

& Pildoras
Informaticas
PSP Ejercicios Python

Ejercicio 1:
+ Creaun programa que muestre los ndmeros impares del 1 al 100. Los ndmeros deberan
aparecer una al lado del otro sin salto de linea.

Ejercicio 2:

* (Crea un programa que pida por teclado introducir una contrasefia. La contrasefia no
podra tener menos de 8 caracteres ni espacios en blanco. Si la contrasefia es correcta,
el programa imprime “Contrasefia OK". En caso contrario imprime “Contrasefia
errdnea”

Ejercicio 3:
* Crea un programa que evalde si una direccidn de correo electronico es valida o no en
funcién de si tiene “@" o “." Hay que tener en cuenta que la direccion se considera

o

correcta si solo tiene una “@" y si tiene uno o mas “.

(Soluciones en la pagina siguiente)
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Soluciones:

Yo lo he resuelto asi:

E D\ Curse Python'gjerciciod.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4P ejercicod.py

i range(181):
(i/2!4i
print (i, end=(" "))

7911 13 15 17 19 21 23 25 27 29 3 7 39 41 43 A5 47 49 51 53 55 57
63 65 z 93 95 97 99 [Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 14 Tab Size: 4 Python

Propuesta del profesor:

Los ejercicios se deben hacer utilizando exclusivamente los conceptos vistos hasta el video 11
del curso. Recuerda que “En programacion siempre hay varios caminos para llegar a Roma”. Las
soluciones que se proponen a continuacion son validas, pero no las Unicas posibles. Tal vez tus
programas funcionen con codigos diferentes.

Solucion Ejercicio 1:

Practica for.py

| range(1,100
print(i, end=" ")
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Yo lo he resulto asi:

E D\ Curse Python'gjerciciod.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p ejerciciod.py

conl=Fa

con2=True
contra=input(“Introduce una contrasefia:
lon-len{contra)

lon>=8:

conl=True

contra:
con2=Fz
{conl==True con2==True):

print(“"Contrasefia correcta")

print("Contrasefia incorrecta™)

= Line 2, Column 10 Tab Size: 4 Python

Propuesta del profesor.
Solucion Ejercicio 2
Practica for.py
contra=input("Introduce contrasena: ")
contador
re(len(contra)):
contra[i]
contador

len(contra) contador

print("Contrasena erronea”)

print("Contrasena correcta")
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Yo lo he resuelto asi:

E D\ Curse Python'gjerciciod.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p ejerciciod.py

arroba-g
punto-8
miEmail-input(”Introduce el correo electrdnico a wvalorar: ™)
i miEmail:
i=="@":
arroba-arroba+l
miEmail:
i "o,

punto=punto-]

{arroba==1 punto>=1):
print("Direccién de eMail correcta™)

print("Direccién de eMail incorrecta”™

= Line 12, Column 12 Tab Size: 4

Python

Propuesta del profesor:
Solucion Ejercicio 3
Practica
email-input("Introduce email: ")

contadorArroba
contadorPunto

email[i]
contadorArroba-=contadorArroba
email[i]
contadorPunto

contadorPunto contadorArroba

print("email incorrecto")

("email correcto")
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e Bucle for
o Tiporange
o Notaciones especiales con print

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p Practica_For.py

i range(5):
;

print(f~“valor de la variable {

valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 39 Tab Size: 4 Python

Si en la funcién print usamos el pardmetro “f” nos permite concatenar un texto con una viariale
que ird entre llaves.

Bl 0\ Curso Python\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4P Practica_For.py

i range(5,108):

print{f“valor de la variable {i}")

valor de la wvariable

valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
[Finished in 8.1s]

= Line 1, Column 20 Tab Size: 4 Python

Si en el rango modificamos poniendo (5,10), los valores de la variable i serd desde el 5 hasta el
9.
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E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

i range(5 33):
print{f“valor de la variable {i}")

valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable :
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la variable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
[Finished in 8.1s]

= Line 1, Column 22 Tab Size: 4 Python

Si en rango modificamos los valores por 5,50,3 los valores que asumira la variable i empezara
por el 5y al siguiente un incremento de 3 hasta llegar a un valor inferior a 50, en este ejemplo
llega al 47.

La funcion len() nos retorna el nimero de caracteres que tiene una variable.

Len(“Juan”) 2> 4

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4P Practica_For.py
valido=Fa
email=input("Introduce tu email: ")
range(len{email)):
email[i]=="@":

valido=T

valido:
print("Email correcto™)

print("Email incorrecto™)

= Line 12, Column 30 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/KFz-mXB7qVI?feature=oembed

BUCLES IV. BUCLE WHILE (VIDEO 17)

e Bucle While
o Sintaxix

While (Sintaxis)

While condicidn:
Cuerpo del bucle
En un bucle indeterminado porque no sabemos las veces que se ejecutara.

Vamos con un nuevo proyecto:

E D:\Cursa Python'\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p Practica_While.py
i=1
i<=1@:

print{"Ejecucién” + str(i))
i=i+l

print("Termind la ejecucién“j

Ejecuciénl
Ejecucién2
Ejecucion3
Ejecuciond
Ejecucion5
Ejecuciénb
Ejecucién7
Ejecuciond
Ejecucién9
Ejecucienle
Terminé la ejecucidn
[Finished in 8.1s]

= Line 7, Column 30 Tab Size: 4 Python

Vamos a crear un proyecto, que hasta que no introduzcamos una edad correcta este nos ira
preguntando.
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E D:\Curso Pythen'\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find Wiew Gote Jools Project Preferences Help

1) Practica_While.py

edad=int(input(~Introduce tu edad por favor: "))

edad
print("Has introducido una edad negativa, wuelve a intentarlo.™)
edad=int(input("Introduce tu edad por favor: "))

print(“Gracias por colaborar, puedes pasar.")
print("Edad del aspirante " 5tr{edad]ﬂ

] Line 8, Column 41 Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos la consola este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find Wiew Gote Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce tu edad por favor: -5
introducide una edad negativa, vuelve a intentarlo.
roduce tu edad por favor:
Has introducido una edad negativa, vuelve a intentarlo.
Introduce tu edad por favor: 43
Gracias por colaborar, puedes pasar.
Edad aspirante 43

Repl Closed

= Line 10, Column 1 Tab Size: 4 Python

Con esta funcion también puedes utilizar los operadores de comparacién y légicos que
utilizamos con la sentencia if().

Queremos controla que la edad correcta sea entre 5 y 100 afios y si no es asi que pregunte de
nuevo.

E D\ Curso Python'\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit Selection Find Wiew Gote Jools Project Preferences Help
4p Practica_ While.py
edad=int(input("Introduce tu edad por favor: "))
edad <5 edad

print(“Has introducido una edad negativa o errdnea, vuelve a intentarlo.”)
edad=int(input(“Introduce tu edad por favor: "))

("Gracias por colaborar, puedes pasar.")
("Edad del aspirante " str(edad]ﬂ

[ Line 8, Column 41 Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos la consola este sera el resultado:
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find Wiew Gote Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce tu edad por favor: 4
Has introducide una edad negativa o errénea, vuelve a intentarlo.
Introduce tu edad por fawvor: 1t

Has introducido una edad negativa o erroénea

, vuelve a intentarlo.
Introduce tu edad por favor:
Gracias por colaborar, puedes pasar.

Edad aspirante 54

Repl Closed

J Line 10, Column 1 Tab Size: 4 Python

¢Coémo hacer para que un bucle no sea infinito?

E D:\Curso Python'\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

Practica While.py REPL* [p}
math  —

print ("Programa de cdlculo de raiz cuadrada™)
numero-int{input(”Introduce un ndmero por favor: "))

intentos=8

numero
print(“"No se puede hallar la raiz de un numero negativo™)

intentos
print(“"Has consumido demasiados intentos. El programa ha finalizado.™)

H
numero=int(input(“Introduce un nimero por favor: "))
numero
intentos=intentos-+1
intentos
solucion=-ma t(numero)
print(“La raiz cuadrada de

- str(numero) e str{solucion))

[ Line 19, Column 72 Tab Size: 4 Python

Vamos a introducir tres valores negativos.

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UMNREGISTERED) — O *
Eile Edit 5Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences  Help
ca_While.py “REPL* [pythor] *REPL* [python]

Programa de calculo de raiz cuadrada

Introduce un ndmero por favor: -2

Mo se puede hallar la raiz de un numero negativo
Introduce un ndmero por favor: -3

Mo se puede hallar la raiz de un numero negativo

Introduce un ndmero por favor: -5

Mo se puede hallar la raiz de un numero negativo

Has consumido demasiados intentos. El1 programa ha finalizado.

Repl Closed

[ Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Vamos a introducir un valor negativo y luego otro positivo.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - | >

Eile Edit Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences Help

4p Practica_While.ps *REPL* [python]

Programa de cdlculo de raiz cuadrada

Introduce un nidmero por favor: -25
Mo se puede hallar la raiz de un numero negativo

Introduce un nidmero por favor: 25
La raiz cuadrada de 25 es 5.8

Repl Closed

J Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python

PYTHON

BUCLES IV

85


https://www.youtube.com/embed/UfUM6uzl5SM?feature=oembed

BUCLES V. CONTINUE, PASS Y ELSE (VIDEO 18)

e Continue, pass y else

E DACurso Python\Practica_While.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences Help

4p Practica_While.py

letra “Python™:
print({“Viendo la letra: " letra)

d Line 2, Column 39 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

EJ REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| ®

File Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help

4p *REPL* [python]

Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:

Repl Closed

d Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

E D\ Curso Python'Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences  Help
4pr Practica_While.py

letra "Python":
letra=="h":

print("Viendo la letra: " letra)

d Line 4, Column 39 Tab Size: 4 Python

En la linea 2 le estamos diciendo que cuando encuentra la “h” continue, esto quiere decir que
salte el resto de cddigo y vuelva de nuevo al ciclo.
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B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - a e

File Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help

4k Practica While.p *REPL* [python]

Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:

Viendo la letra:
Viendo la letra:

Repl Closed
[ Line & Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Por ese motivo la letra h no se visualiza.

En el siguiente texto “Pildoras Informaticas” si utilizamos la funcion len() esta nos retornara el
numero de caracteres incluido el espacio en blanco que se encuentra entre las dos palabras ya
gue el espacio en blanco también es un caracter.

Len(Pildoras Informaticas) es igual a 21.

Vamos a realizar un proyecto que nos diga el nimero de caracteres que hay sin contar el
espacio en blanco.

E DACurso Pythen\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — d *

File Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help
4k Practica While.py
nombre="Pildoras Informaticas"”
contador=08
i nombre:
joom .

contador+=1
prin:(contadoﬁﬂ

28
[Finished in @.1s]

[ Line7, Column 16 Tab Size: 4 Pythan

Pass

Por ultimo tenemos a pass, que tal como su nombre lo indica es una operacion nula, o sea que
no pasa nada cuando se ejecuta. Se utiliza cuando se requiere por sintaxis una declaracién pero
no se quiere ejecutar ninglin comando o cddigo. También se utiliza en lugares donde donde el
codigo ira finalmente, pero no ha sido escrita todavia (utilizdndolo como un relleno temporal,
hasta que se escriba el codigo final).
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E DACurso Pythen\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project  Preferences

4k Practica While.py

letra “Python™:
letra “h":

print {"Letra actual

Letra actual

Letra actual

Letra actual

Letra actual

Letra actual

Letra actual :n
[Finished in 8.1s]

Help

L Line7, Column 1 Tab Size: 4 Python
Segundo ejemplo:
E DACurso Pythen\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) d

File Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project  Preferences
4 b Practica_While.py

var p
var var -1
var Bz

print {"Valor actual de la variable :

print ("fin del script")

Valor actual de la wvariable
Valor actual de la wvariable
Valor actual de la wvariable
Valor actual de la wvariable
Valor actual la variable
Valor actual de la wvariable
Valor actual la variable
Valor actual de la wvariable
Valor actual la variable
Valor actual la variable
fin del script

[Finished in @.1s]

[ Line 9, Column 25

"

Help

str(var))

Tab Size: 4

Python
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E DACurso Pythen'\Practica_While.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — d *
File Edit Selection Find Yiew Goto TJools Project  Preferences Help
4k Practica While.py

email=input("Intrduce tu email, por favor:

email:
i-—"g":
arroba=T

: —
arroba

print(arroba)

d Line 10, Column 14 Tab Size: 4 Python

Como podemos ver la instruccidn else esta alineada con el for, su finalidad consiste que cuando
ha completado el bucle ira a ejecutar las instrucciones que hay después del else.

Si en el ciclo for hay una condicién que cuando se cumple ejecuta la instruccién break, ignorara
las instrucciones que hay después del else.

Cuando ejecutemos la consola e introduzcamos un correo electrénico si este no tiene arroba
arroba sera a False.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - | >

Eile Edit Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences Help
4p Practica_While.p *REPL* [python]

Intrduce tu email, por favor: peregamail.com

Repl Closed

[ Line s, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Si introducimos un correo con su correspondiente arroba nos dara True.

B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - a e

File Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Intrduce tu email, por favor: pereigmail.com

Repl Closed

ine 2, umn 3 on
[ Lines, Col 1 Tab Size: 4 Pythi
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https://www.youtube.com/embed/c8WCRTU4udo?feature=oembed

GENERADORES | (VIDEO 19)

e Generadores
o ¢Quéson?
o Funcionamiento
o ¢Qué utilidad tienen?
o ¢Cudl es su sintaxis?

Generadores ¢Qué son?

e Estructuras que extraen valores de una funcidn y se almacenan en objetos iterables
(que se pueden recorrer).

e Estos valores se almacenan de uno en uno.

e (Cada vez que un generador almacena un valor, esta permanece en un estado pausado
hasta que se solicita el siguiente. Esta caracteristica es conocida como “suspensién de
estado”.

- el
Funcionamiento '

Funcion “tradicional” Generador

Def generaNumeros():

Def generaNumeros():

return numeros yield numeros

Objeto generador
iterable

Generadores ¢ Qué utilidad tienen?

e Son mas eficientes que las funciones tradicionales.
e Muy utiles con listas de valores infinitos.

e Bajo determinados escenarios, serd muy util que un generador devuelva los valores de
uno en uno.

Generador. Sintaxis
Def generaNumeros():

Yield nimeros

Ahora veremos un caso practico creando un funcién que después convertiremos a generador.
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E DACurso Pythen\practica_generador.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — d *

File Edit Selection Find Yiew Goto Jools Project  Preferences Help
4k practica_generador.py

def generaPa

=2

num=1

milLista-[]

num<limite:

milLista.append(num*2)
num-=num-1

milista

print(generaPares(18))

[2, 4, 6, 8, 18, 12, 14, 16, 18]
[Finished in 8.1s]

d Line 14, Column 23 Tab Size: 4 Python

Este mismo ejemplo usando un generador.

E D:\Curso Python\practica_generador.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

«4p practica_generador.py

def

num<limite:
num*2
num=num-+1
devuelvePares-generaPares(10)
i devuelvePares:

print(i, end=" ")

246810 12 14 16 18 [Finished in 0.1s]

= Line 11, Column 18 Tab Size: 4 Python

Podras observar que el resultado es el mismo.

Ahora solo quiero imprimir los tres primeros elementos.
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E DvCurso Python'\practica_generador.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4 practica_generador.py

reneraPar

num<limite:
num*2
num=num-+1

devuelvePares-generaPares(18)

print (next(devuelvePares))
print(next(devuelvePares))
print(next(devuelvePares))

Finished in 8.1s]

[ Line 15, Column 27 Tab Size: 4 Python

Este método ahorra recursos en el sistema.

GENERADORES |
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https://www.youtube.com/embed/TLVnoqXGWpY?feature=oembed

GENERADORES Il (VIDEO 20)

e Nueva instruccién yield from

e Utilidad: Simplificar el cédigo de los generadores en el caso de utilizar bucles anidados.

g For elem in elementos
Def miGenerador(): / /

Yield elementos

E D\Curso Python'\Practica_Generadorl.py - Sublime Text (UMREGISTERED)
Eile Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences  Help

4pr Practica_Generador1.py

ciudades(*ci
ciudades
elemento
ciudades_devueltas=devu ("Madrid™,"Barcelona”,"Bilbao", "Valencia™)

print{next(ciudades_devueltas))

print( t(ciudades_devueltas)j

O Line 11, Column 32 Tab Size: 4 Python

El resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED)
Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4 *REPL* [python]

Madrid
Barcelona

Repl Closed

J Line5, Column 1 Tab Size: 4 Python

¢Cémo podemos acceder a cada una de las letras que forman parte de los elementos?
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E D\ Curso Python\Practica_Generadorl.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

Eile Edit Selection Find View Geto Tools Project Preferences Help

4p Practica_Generadarl.py

elemento ciudades:
subElemento elemento:
subElemento

ciudades_devueltas=« iud ("Madri “Barcelona™,"Bilbao", "Valencia™)

print(next(ciudades_devueltas))

print(next(ciudades devueltas))

= Line 6, Column 13 Tab Size: 4 Python

El resultado:

B *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O .

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed

= Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Otra forma de hacerlo mas simplificado:

E D\ Curso Python'\Practica_Generadorl.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

Practica_Generador1.py

elve ciudades(

elemento ciudades:
elemento
ciudades_dewvueltas-=« Luc ("Madrid™,"Barcelona”,"Bilbao", "Valencia™)

print(next(ciudades devueltas))

prin t(ciudades devueltas))

J Line 12, Column 32 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/ucaHqGII350?feature=oembed

EXCEPCIONES | (VIDEO 21)

e Excepciones
o ¢Qué es una excepcidon?
o ¢COmo manejar excepciones?

e Las excepciones son errores que ocurren durante la ejecucion del programa. La sintaxis
del cddigo es correcta pero durante la ejecucion ha ocurrido “algo inesperado”.

Partiendo de este cédigo:

E D:\Curso Python\prueba_excepciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p prueba_excepciones.py

F suma(n
numl+num
numl -num

F multiplica({numl
numl*num2

ride{num

numl/num2
(int(input("Introduce el primer ndmero: ")))
op2=(int(input("Introduce el segundo nimero: ™)))
operacion-input("Introduce la operacién a realizar (suma,resta,multiplica,divide): "

operacion=="suma":
print(suma({opl,op2))

operacion=="resta":
print{resta{opl,op2))

operacion=="multiplica”™:
print{multiplica(opl,op2))

operacion=="divide":
print{divide(opl,op2))

print ("Operacién no contemplada™)

print("Operacién ejecutada. Continuacién de ejecdcién del programa ")

[ Line 2, Column 1 Tab Size: 4 Python

Nos encontramos con un cédigo que no tiene errores, pero a la hora de ejecutarlos segun los
valores que vayamos a introducir esto puede generar un error.

Primero lo vamos a ejecutar haciendo una suma.
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4pr oI <.p *REPL* [python]

Introduce el primer nimero: 7
Introduce el segundo ndmero
Introduce la operacidén a realizar (suma,resta,multiplica,divide): suma

1@
Operacién ejecutada. Continuacidén de ejecicidn programa

Repl Closed

[ Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a realizar un divisién entre 0, esto genera nimero infinitos y provocard un error.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p pru <p *REPL* [python]

Introduce el primer nimero: 6
Introduce el segundo ndmero
Introduce la operacidn a real r (suma,resta,multiplica,divide): divide
Traceback (most recent call last):
File “"prueba_excepciones.py™, line 32, module

print(divide(opl,o0p2))
File “prueba_excepcior py”, line 14, divide

numl/num2 —

ZeroDi ionError: division by zero

Repl Closed

[ Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python

El programa cae nos muestra la linea que ha generado el error y no termina su ejecucion.

La solucidén es hacer una captura o control de excepcién.

E D:\Curso Python\prueba_excepciones.py » - Sublime Text (UMREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4)» prueba_excepciones.py

numl -num

f multiplica(num
numl*num2

e(numl,r
numl /num2
dvisionError:
print ("N puede dividir entre 8")
" acidén errdnea™
opl=(int(input(“Introduce el primer ndmero: ")))

op2=(int(input(“Introduce el segundo ndmero: ")))

operacion=input{"Introduce la operacidn a realizar (suma,resta,multiplica,divide): ")

operacion=="suma":
orint (suma(opl,op2))

Si realizamos estos cambios, le estamos diciendo con try que intenten ejecutar la siguiente
linea y si esta genera un error porque el usuario a introducido un valor incorrecto, salte a la
linea except con su respectivo error, muestre un mensaje y continle con su ejecucion.
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:

Introduce el segundo nidmero:

Introduce la operacidén a realizar (suma,resta,multiplica,divide)
N se puede dividir entre @

: divide

Operacién errdnea
Operacidén ejecutada. Continuacidén de ejecidcidn programa

Repl Closed

[ Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

P curso 21

PYTHON

EXCEPCIONES I
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https://www.youtube.com/embed/2MaAs7XU2T0?feature=oembed

EXCEPCIONES I (VIDEO 22)

e Capturas de varias excepciones
e Clausula finally

Siguiendo con el programa anterior, queremos controlar que si el usuario en lugar de introducir
un numero introduce un texto veremos lo que pasa:

B “RepL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Introduce el primer nimero: uno
Traceback (most recent call last):
File “"prueba_excepciones.py™, line module

opl=(int(input(“Introduce el primer nidmero: ")))
ValueErr invalid literal int() with base 163 'uno’

Repl Closed

[ Line 8 Column 1 Tab Size: 4 Python

Observamos el siguiente mensaje. “ValueError”

Esto afecta a las siguientes lineas.

E D:\Curso Python\prueba_excepciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4pr prueba_excepciones.py

numl -num

F multiplica{numl, n
numl*num2

e{numl , n

numl, n
oDivisionError:
dividir entre 8")
"Operacién errdénea”

opl=(int(input(“Introduce el primer ndmero: ")))

op2=(int(input(“Introduce el segundo ndmero: ")))
operacion=input{"Introduce la operacidn a realizar (suma,resta,multiplica,divi

operacion=="suma":

print(suma({opl,op2))

operacion=="resta":
pPintiPesta(opl,opE}j

[ Line 30, Column 26 Tab Size: 4 Python

Para controla que el usuario no pone textos en lugar de nimero modificaremos el siguiente
codigo:
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E D:\Curso Python\prueba_excepciones.py » - Sublime Text (UMREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

prueba_excepciones.py

ridir entre 8")
"Operacién errdénea”

opl=(int(input("Introduce el primer nimero: “)})

op2=(int(input("Introduce el segundo nimero: ")))

Value P2
print{"Los valores introducidos no son correctos, intentalo de nuevo™)

operacion=input{"Introduce la operacidn a realizar (suma,resta,multiplica,divide): "

operacion=="suma":
print(suma({opl,op2))

operacion=="resta":
print(resta(opl,op2))

operacion=="multiplica 4
print(multiplica(opl,op2))

operacion=="divide":

[ Line 41, Column 30 Tab Size: 4 Python

Cuando lo ejecutemos e introduzcamos un texto el lugar de un ndmero observaremos el
siguiente mensaje:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero: 7
Introduce el segundo nimero: tres

Los valores introducidos no son correctos, intentalo de nuevo
Introduce el primer nimero:

[ Line 4, Column 29 Tab Size: 4 Python

Y preguntara de nuevo has que introduzcamos los valores correctos.

Vamos con otro ejemplo:

E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4pr prueba_excepciones2.py
def e():
opl=(float(input("Introduce el primer ndmero: "}))
float(input("Introd el segundo nimero: ")))
print("La div : " + str{opl/op2))
print("Cilculo finalizado")

de()

L Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Python

Hemos creado una funcidn para dividir dos nimeros, con lo comentado anterior aqui se pueden
generar dos errores por parte del usuario, introducir texto en lugar de nimeros o hacer una
divisidn entre 0.
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E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit S5election Find View Goto TJools Project Preferences Help

4pr prueba_excepciones2.py

t("Introduce el primer ndmero
t({"Introduc

[ Line 5, Column 49 Tab Size: 4 Python

Ahora si introducimos un numero incorrecto:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero: uno
E1l valeor introducido es errdéneo
Calculo finalizado

Repl Closed

[ Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si dividimos entre 0.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmer
No se puede dividir entre
Cdlculo finalizado

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Y si introducimos todos los datos correctamente.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmero
La divisidn es: 2

Cdlculo finalizado

Repl Closed

ine 7, umn al on
= Line7, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Imagina que tienes un cédigo que podria tener muchos errores, necesitariamos introducir
muchas excepciones.
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E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit S5election Find View Goto TJools Project Preferences Help
4pr prueba_excepciones2.py

t("Introduce el primer ndmero
t({"Introduc

print{"Ha ocurrido un erro!™)

print("Cdlculo finalizado™)

ile_}

[ Line 11, Column 9; Saved D¥\Curso Python'\prueba_excepciones2.py {UTF-8) Tab Size: 4 Python

Definimos except sin especificar el tipo de error, si introducimos un mensaje este serd mas
genérico y menos informacion dara al usuario.

Ejecutamos el proyecto:

B “RepL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmero: tres
Ha ocurrido un erro!

Cdlculo finalizado

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Hemos introducido un valor incorrecto.

B “RepL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmero
Ha ocurrido un erro!
Calculo finalizado

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Divisién por 0.

B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - m| X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmero
La divisidn es: 3.5
Cdlculo finalizado

Repl Closed

ine 7, umn al on
= Line7, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Introducidos los valores correctamente.
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E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4pr prueba_excepciones2.py

opl=(float{input("Introduce el primer ndmero: "}))
op2=(float{input("Introduce el segundo nimero: "))}
print("La divisién es: " + str(opl/op2))

Val mE
print{"Valor introducido errdneo.™)

ZeroDivisionError:
print{"No puede dividir entre 8!")

}.’Jl‘il‘lt( "Calculo finalizado™)

[ Line 13, Column 9 Tab Size: 4 Python

Con la instruccion finally le estamos diciendo que si no se comenten errores, es decir que ignora
los except, ejecute lo que se encuentra en finally, de esta forma nos aseguramos de que al no
haber ningln error imprima el mensaje.

E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4pr prueba_excepciones2.py
opl=(float{input("Introduce el primer ndmero: "}))

op2=(; t(input("Introduce el segundo nimero: “)))
print("La divisién es: " + str(opl/op2))

print("Cdlculo finalizado™)

= Line 6, Column 5; Saved D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py (UTF-8) Tab Size: 4 Python

Al eliminar los except el programa no mostrard los mensajes, pero al estar la funcidn finally
mostrara el mensaje “Calculo finalizado” y después mostrara los errores.

E *REPL* [python] - Sublirme Text (UNREGISTERED) — O hed
File Edit S5election Find View Goto TJools Project Preferences Help
nes2.py *REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo numero

Calculo finalizado C——
module
line 5, divide

st (opl/0p2))
by zero

Repl Closed

[ Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si borramos el finally y dejamos el try esto genera un error, ya que el try necesita un except o
un finally.
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https://www.youtube.com/embed/HH3c6ZBvSx8?feature=oembed

EXCEPCIONES III (VIDEO 23)

e Lanzamiento de excepciones
o Instruccion Raise
o Creacién de excepciones propias (mas adelante en el curso cuando veamos la
POO)

Partiendo del siguiente ejemplo:

E D\Curso Python'preuba_excepciones_3.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help
4P preuba_excepciones 3.py

def evaluaEdad(edad):
edad

"Eres muy jowven™
¥y J
edad<49:
"Eres joven™

print(evaluaEdad(18))

d Lline 11, Column 22 Tab Size: 4 Python

Si lo ejecutamos

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — | -
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project  Preferences Help
4p nreuba_excepciones_3.p *REPL* [python]

Eres muy joven

Repl Closed

[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

El problema estd cuando el usuario introduce una edad negativa.
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E DA\Curso Python'preuba_excepciones_3.py » - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 3Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p preuba_excepricnes_3.py

Error(“No se permiten edades negativas.

"Eres muy jowven"
"Eres jowven”

"Eres maduro™

print(evaluaEdad(

= Line 13, Column 23 Tab Size: 4 Python

Como programador puedes generar errores al ejecutar un programa, para ello utilizaremos la
funcidén raise que le podemos asignar el tipo de error y su correspondiente mensaje.

Como veras en el ejemplo en este caso ponemos una edad negativa y hemos puesto una
condicidn de que si la edad es menor de 0 genere el error.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — a >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project  Preferences Help
4p preuba_excepeiones_3.py *REPL* [python]
Trac {most recent call last):
File "preuba_\ E&CPp‘lDﬂE- .py", line 13, module
pFlF_
3.py", line 3, evaluakdad
o se permiten edades negativas.™)
No se permiten edades negativas.

Repl Closed
= Line9, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si el programa cambiamos el -15 por 15 veras el no hay error.

B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Eres muy joven

Repl Closed

[ Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

También podemos cambiar el tipo de error, por ejemplo ZeroDivisionError.

Si lo cambias en el codigo e introduces de nuevo una edad negativa, el tipo de error que
generara sera de este tipo.

107



A provocar este tipo de error hace que si hubiere mas lineas de programacion estas no se
ejecutarian.

La fusidn raise no admite nombre de error propios por ejemplo MiPropioError, ya que antes
habria que definirla.

En el siguiente proyecto vamos a calcular la raiz cuadrada de un nimero, pero si este nimero
es negativo nos tiene que dar un error.

H D\ Curso Python'preuba_excepciones_3.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p preuba_excepriones 3.py

math

def calculaR ( E
numl <&

ValueError ("El ndmeroc no puede ser negativo™)

math.sqgrt(numl)

opl=(int(input{"Introduce un nimeroc: ")))
print({calculaRaiz(opl))

print(“Programa terminado")

[ Line 3, Column 23 Tab Size: 4 Python

Vamos a ejecutar el programa e introduciremos un niumero positivo:

E *REPL* [pythen] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
*REPL* [python]

Introduce un ndmero:
12.8
Programa terminado

Repl Closed
[ Lines, Column 1 Tab Size: 4 Python

El programa funciona y el flujo llega hasta el final del programa.
Ahora vamos a introducir un nimero negativo.

E *REPL™ [pythen] - Sublime Text (UNMREGISTERED) - a >

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce un nimero:
Traceback {most recent call last):
File "preuba_excepcion -py", line 18 module
print(calculaRaiz{op

File "preuba_excepcio 3.py”, line 5, calculaRaiz
puede ser negativo™)
ValueError: E1 ndmero no puede ser negativo

Repl Closed

= Line 10, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Ahora se genera el error que hemos definido, con el mensaje que hemos introducido vy el
programa no llega al final de flujo.

La linea 10 es la que genera el error porque no se puede hacer la raiz cuadrado de un nimero
negativo y en la linea 5 es la que provocamos el error con un condicionante y un determinado
mensaje.

E D\Curso Python'preuba_excepciones_3.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p preuba_excepriones_3.py

math

def calculaRaiz(
numl <8
ValueError ("El nimerc no puede ser negativo™)

math.sqrt(numl)
opl=(int(input{”Introduce un nimero: ")))
print(calculaRaiz(opl))

ValueError ErrorDelNumeroNegativo:
print(ErrorDeNumeroNegativo)

print("Programa terminado™)

= Line 15, Column 25 Tab Size: 4 Python

En este programa si introducimos un nimero positivo.

E *REPL™ [pythen] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
*REPL* [python]

Introduce un nidmero:
12.8
Programa terminado

Repl Closed

[ Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si introducimos un nimero negativo.

E *REPL™ [pythen] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
*REPL* [python]

Introduce un ndmero: -144
El nimero no puede ser negativo

Programa terminado

Repl Closed

[J Lines, Column 1 Tab Size: 4 Python

El programa se ejecuta hasta el final.
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https://www.youtube.com/embed/dLH-oay4Bts?feature=oembed

POO | (PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS) (VIDEO 24)

e (QuéeslaP0O0?
o Ventajas de este paradigma de la programacion.

2 FORMAS DE PROGRAMAR

(PARADIGMAS)

Paradigmas de
la programacion

Programacion rogramacion
orientadaa | rientada a
procedimientos bjetos

e Programacion Orientada a procedimientos:
o Algunos ejemplos de lenguajes: Fortran, Cobol, Basic, etc.
e Desventajas
o Unidades de cédigo muy grandes en aplicaciones complejas.

o Enaplicaciones complejas el cddigo resultaba dificil de descifrar.
o Poco reutilizable.
o Siexiste fallo en alguna linea del cédigo, es muy probable que el programa caiga.
o Aparicion frecuente del cddigo espagueti.
o Dificil de depurar por otros programadores en caso de necesidad o error.
19 LET X=0
30 LET vY=X
49 LET JU=1
48

LET I=X

S@ GO _sus 1900

S8 LET J=ABS (J-~1)

68 LET IsINT (E3¥RND+1)

79 IF X=31 OR Y=31 THEN PRINT
u'aauo u'.u

8@ PRINT “JUGRDOR ™ J+1;" @
I: BEEP 0.2,10+103J

8% PRUSE

AU 4E4
99 GO _SuB 1200
189 LET I=INT (43RND)
11@ GO SUB I2(RND<«.S) #50+150
12¢ GO TSNSO

15@ RETU
200 LET I=-I
21@ RETURN_ _
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Programacion Orientada a objetos

e (En qué consiste?
o Trasladar la naturaleza de los objetos de la vida real al cédigo de programacion.
e (Cual es la naturaleza de un objeto de la vida real?
o Los objetos tienen un estado, un comportamiento (¢Qué puede hacer?), y una
propiedades.
e Pongamos un ejemplo: El objeto coche.
o ¢Cual es el estado de un coche? Un coche puede estar parado, circulando,
aparcado, etc.
o ¢Qué propiedades tiene un coche? Un coche tiene un color, un peso, un
tamano, etc.
o ¢Qué comportamiento tiene un coche? Un coche puede arrancar, frenar,
acelerar, girar, etc.

Objeto ¢Qué es?

e Objeto:
o Tiene propiedades (atributos):
= Color
=  Peso
= Alto
= largo

o Tiene un comportamiento (¢ Qué es capaz de hacer?
= Arrancar

=  Frenar
= Girar
= Acelerar

e Programacion Orientada a objetos:
o Algunos ejemplos de lenguajes, C++, Java, Visual.NET, etc.
e Ventajas:
o Programas divididos en “trozos”, “partes”, “mddulos” o “clases”. Modulacién.
o Muy reutilizable. Herencia.
o Si existe fallo en alguna linea de cddigo el programa continuara con su
funcionamiento. Tratamiento de Excepciones.
o Encapsulamiento.
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Vocabulario de la POO

e C(lase

e Objeto

e Ejemplar de clase. Instancia de clase. Ejemplarizar una clase. Instanciar una clase.
e Modularizacion.

e Encapsulamiento / encapsulacion.

e Herencia

e Polimorfismo

P curso 24

PYTHON
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https://www.youtube.com/embed/5Ohme4A2Weg?feature=oembed

POO Il (VIDEO 25)

e Conceptos y términos de la POO
Vocabulario de la POO

e C(lase

e Objeto

e Ejemplar de clase. Instancia de clase. Ejemplarizar una clase. Instanciar una clase.
e Modularizacién.

e Encapsulamiento / encapsulalcion.

e Herencia

e Polimorfismo

Clase: Modelo donde se redactan las caracteristicas comunes de un grupo de objetos.

En este caso pueden ser el chasis y las ruedas, es frecuente que varios fabricantes utilicen el
mismo chasis y las mismas ruedas.

La clase podria ser el chasis y las ruedas.
Algo comun de los coches es que tienen 4 ruedas.
INSTANCIA

e Ejemplar perteneciente a una clase.
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Estos coches al ser de dos fabricantes distintos comparten el chasis y las ruedas.
Objeto es sindnimo de instancia y de ejemplar.

MODULARIZACION

»

PROGRAMA Python

115



En un equipo de musica tenemos los médulos, que por si solos funcionan.

Tu podrias llevarte un médulo del equipo de musica y conectarlo con otro equipo de musica que
le faltara este mddulo.

Encapsulacion: la Clase 1 no sabe nada del funcionamiento de la Clase 2, de este modo no es
accesible de una clase a otra.

Métodos de acceso: consigues conectar unas clases a otras para que funcionen como una unidad
0 equipo.

e Objeto:

o Accediendo a propiedades de objeto desde cddigo (pseudocddigo):
= miCoche.color="rojo”
= miCoche.peso=1500
= miCoche.ancho=2000
= miCoche.alto=900

o Accediendo a comportamiento de objeto desde cddigo (pseudocddigo):
= miCoche.arranca()
= miCoche.frena()
= miCoche.girta()
= miCopche.acelera()

nomenclatura del punto: miCoche.color="rojo”
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https://www.youtube.com/embed/2UNrSiKEI8w?feature=oembed

POO IIl (VIDEO 26)

e Traslado a cddigo los conceptos de la POO vistos anteriormente.

Vamos a construir en cédigo lo que sera una clase.

B o:\Curso Python\poe_1.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O ¥

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p poo_1.py

class Co ():
largoChasis
anchoChasis
ruedas-=4
enmarcha=Fal

f):
F.enmarcha) :
"El coche esta en marcha”
"El coche esta parado”
Coche()

print("El large del coche es: ",miCoche.largoChasis)
print(“"El coche tiene ", miCoche.ruedas, " ruedas™)

miCoche.arrancar()

print({miCoche.estado())

= Line 24, Column 24 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p poo_1.p *REPL* [python]

E1l largo coche es:
El coche tiene 4 ruedas
El coche estd en marcha

Repl Closed
= Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Pythaon

Nuestra clase Coche() tiene 4 propiedades y dos comportamientos, arranca y estado.

118





https://www.youtube.com/embed/Y_SiIgxc-xI?feature=oembed

POO IV (VIDEO 27)

e Traslado a cédigo los conceptos de la POO vistos anteriormente.

B 0:\Curso Python\poo_1.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

largoChasis
anchoChasi
ruedas=4
enmarcha=Fal

.enmarcha-arrancamos

.enmarcha) :
"El coche esta en marcha”

"El coche esta parado”

.ruedas, " ruedas, un ancho de 7,
¥ un largo de ", .largoChasis)

miCoche-Coche()

print{"El largo del coche es: ",miCoche.largoChasis)
print{"El coche tiene ", miCoche.ruedas, " ruedas")

print{miCoche.arrancar{True))

miCoche.estado()
print("
miCoch

print("El largo del coche es: iCoche2.largoChasis)
print("El coche tiene ", miCoche?.ruedas, " ruedas™)

print(miCoche2.arrancar(
miCoche2 19}

[ Line 38, Column 18 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

B “RePL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - m| X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

largo coche es:

coche tiene 4 ruedas

coche estd en marcha

coche tiene 4 ruedas, un ancho de ¥ un
A continuacidén creamos el segundo obeto

largo coche es:

coche tiene 4 ruedas

coche esta parado

coche tiene 4 ruedas, un ancho de

Repl Closed
[ Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python
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B p:\Curso Python\poo_1.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4r poo_l.py

ruedas=4
enmarcha=Fal

f.enmarcha) :
"El coche esta en marcha”

"El coche esta parado™

1 coche tiene * .ruedas, " ruedas, un ancho de ",
.anchoChasis, " y un largo de ", self.largoChasis)

miCoche-Coche()

print(miCoche.arrancar{True
stado()

print(miCoche2.arrancar
miCoche2 ado()

[ Line 31, Column 1 Tab Size: 4 Python

Eliminamos las lineas que nos sobran, este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 5election Find View Goto Jools Project Preferences Help

4» noo_1.p *REPL* [python]

El coche estd en marcha
El coche tiene 4 ruedas, un ancho de y un largo de 2
A continuacidén creamos el segundo obeto

El coche esta parado
El coche tiene 4 ruedas, un ancho de largo de 2

Repl Closed
[ Line 8 Column 1 Tab Size: 4 Python

Constructor: es un método que le da el estado inicial a los objetos.
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B p:\Curso Python\poo_1.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4r poo_l.py

lef _ dinit
largoChasis
anchoChasis=1
uedas
.enmarcha-F

enmarcha-arrancamo

enmarcha) :
“"E1l coche esta en marcha”

"E1l coche esta parado”
def esta ):

print("El coche tiene " ruedas, " ruedas, un ancho de "
self.anchoChasis, " y un largo de ", .largoChasis)

miCoche=Coche()

print(miCoche.arrancar{True))

miCoche.estado()

print("----------A continuacién creamos el segundo obeto---------- "
miCoche2-Coche()

print(miCoche2
miCoche2.esta

[ Line 37, Column 18 Tab Size: 4 Python

El resultado no cambia.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 5election Find View Gote Jools Project Preferences Help

4p noo_1.py *REPL* [pythen]

El coche estd en marcha

El coche tiene 4 ruedas, un ancho de 128 y un largo de
A continuacidn creamos el segundo obeto

El coche esta parado

El coche tiene 4 ruedas, un ancho de )y un largo de

Repl Closed
[ Line 8 Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora queremos cambiar el numero de ruedas de miCoche2

print{miCoche2._arrancar(

miCoche.ruedas="5

miCoche?2 . e:

Siimprimimos el segundo coche nos dira que tiene 5 ruedas, para impedir que se puedan realizar
estos tipos de cambios vamos a ver encapsulacion para proteger este valor y no se pueda
modificar desde fuera de la clase.
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B p:\Curso Python\poo_1.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4r poo_l.py

car

f.enmarcha-arrancamos

enmarcha) :
"El coche esta en marcha”

coche esta parado”
def

print(“"El coche tiene ", __ruedas, " ruedas, un ancho de ",
f.anchoChasis, "

y un largo de ", f.largoChasis)

miCoche=Coche()

print{miCoche.arrancar{Tr
miCoche.estado()
print{"----------A continuacién creamos el segundo obeto----------

miCoche

print(miCochel.arrancar(F

miCoche2. ruedas-=5

miCoche2.estado() \

[J Line 38, Column 9 Tab Size: 4 Python

Una vez encapsulado __ruedas si intentamos cambiar el valor, este no cambiara, en la linea 38
le decimos que miCoche2 tiene 5 ruedas, pero cuando consultamos el estado de miCoche2 este
sera el resultado:

B “repL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - m| X

File Edit Selection Find View Gotoe Tools Project Preferences Help

4» poo_1.py *REPL* [python]

El coche estd en marcha

El coche tiene 4 ruedas, un ancho de 1 y un largo de
A continuacidn creamos el segundo obeto

El coche esta parado
El coche tiene 4 _ruedas, un ancho de 1 largo de

Repl Closed
[ Line & Column 1 Tab Size: 4 Python
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B p:\.Curso Python\poo_1.py « - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4r poo_l.py

largoChasis

anchoChasis=1
__ruedas-4
__enmarcha

enmarcha-arrancamos

enmarcha) :
“"E1l coche esta en marcha”

"E1l coche esta parado”
ef esta

print("El coche tiene ", f._ ruedas, " ruedas, un ancho de ",
__anchoChasis, r un largo de ", _ largoChasis)

miCoche=Coche()

print{miCoche.arrancar{True))

miCoche.estado()

print{"----------A continuacién creamos el segundo obeto---------- -
miCoche2-Coche()

print(miCoche2.arrancar(Fal

miCoche2.est

[ Line 35, Column 18 Tab Size: 4 Python

Ponemos dos guiones bajos en cada una de las variables de la clase y si queremos modificar la
propiedad __enmarcha lo haremos dentro de la clase y desde fuera no se podra modificar.
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https://www.youtube.com/embed/x5CY8fVyYLo?feature=oembed

POO V (VIDEO 28)

e Encapsulacion de método
o ¢Quées?
o ¢Por qué utilizar la encapsulacidn?

class Coche():
def __init__(self):

self.__largoChasis=250
self.__anchoChasis=120
self. ruedas=4

self. _enmarcha=False

def arrancar(self,arrancamos):
self. _enmarcha=arrancamos
if(self.__enmarcha):
chequeo=self.__chequeo_interno()
if(self.__enmarcha and chequeo ):
return "El coche estd en marcha"
elif(self.__enmarcha and chequeo==False):
return("Algo ha ido mal en el chequeo. No podemos arrancar.")
else:
return "El coche estd parado"

def estado(self):
print("El coche tiene ", self. __ruedas, " ruedas, un ancho de ",
self.__anchoChasis, " y un largo de ", self.__largoChasis)

def _chequeo_interno(self):

print("Realizando chequeo interno.")

self.gasolina="ok"

self.aceite="ok"

self.puerta="cerradas"

if(self.gasolina=="ok" and self.aceite=="ok" and self.puerta=="cerradas"):
return True

else:
return False

miCoche=Coche()
print(miCoche.arrancar(True))
miCoche.estado()

miCoche2=Coche()
print(miCoche2.arrancar(False))
miCoche2.estado()
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Este sera el resultado:

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | >
Eile Edit Selection Find VMiew Gote Jools  Project  Preferences  Help

4p poo_1.p *REPL* [python]

Realizando chequeo interno.
El coche estd en marcha
El coche tiene 4 ruedas, un ancho de ¥ un largo de 258

A continuacion creamos el segundo obeto

El coche esta parado
El coche tiene 4 ruedas, un ancho de y un largo de

Repl Closed

b Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

En este ejemplo el coche antes de ponerlo en marcha hace un chequeo interno.

& curso 28
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POO VI. HERENCIA (VIDEO 29)

e Laherencia
o ¢Quées?
o ¢Paraquésirve?
o ¢éCbébmo hacer que las clases hereden?

iQué es eso de la herencia?

£33
9

Abuelo

Clase 2




La clasel clase padre es superclase. La clase 2 es clase subclase y a su vez es superclase de la
clase 3, clase 4 y clase 5.

¢éPara qué sirve la herencia?

e Para reutilizar cddigo en caso de crear objetos similares.

¢Qué caracteristicas en comun tienen todos los objetos?

¢Qué comportamientos en comun tienen todos los objetos?

Arrancan Aceleran Frenan
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CLASE PADRE O SUPERCLASE

Modelo

Arrancan Aceleran Frenan

Vamos a crear una clase principal que heredardn otras clases.

B D:\Curso Python'\Herencia.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — [m| X

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

»
mar marca

modelo-modelo
nmarcha
celera

frena

frena

modelo, "\nEn Marcha: "
Acelerando: ", a, "\nFrenando: ",

ine 28, Column a
[ Line 28, Col 16 Tab Size: 4 Python

La clase Moto() hereda las clases y métodos de la clase Vehiculos().

B “REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m] *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p *REPL* [python]

Marca: Honda
Modelo: CBR
En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

Repl Closed

ine 8, Column El
J Line8, Column 1 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/u_VbLsIyzRk?feature=oembed

POO VII HERENCIA 1l (VIDEO 30)

e Herencia:
o Sobre escritura de métodos
o Herencia simple y multiple

E D:\Curso Python\Herencia.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

enmarcha=F:
acelera=F

enmarcha=True

rar(self):
acelera=True

F.marca,
.nAcelerando: *

hca
de;

miMoto=Moto("Honda™ ,"CBR")
miMoto.caballito()

miMoto.estado()

[ Line 37, Column 16

*\nModelo:"

-_modelo, "\nEn Marcha: "

acelera, "‘\nFrenando: ",

.modele, "\nEn March

era, "\nFrenando: .frena,

Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

B “REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools  Project

4» *REPL* [python]

Marca: Honda
Modelo: CBR
En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

Voy haciendo el caballito < ——

Repl Closed
e Line 8, Column 18

Preferences  Help

Tab Size: 4 Python

Ahora la clase Moto tiene todas las propiedades y métodos de Vehiculo() ademas de sus

propias propiedades y métodos.
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B 0:\Curso Python\Herencia.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — [m| X

File Edit Selection Find View Goto TJools Project Preferences Help

4)» Herencia.py

ehic

.modelo-modelo
.enmarcha=F e
.acelera

.frena

"\nModelo:", Fumodelo, "\nEn Marcha: "
Lf.acelera, "\nFrenando: ", self.frena)

.modelo, “\nEn Marcha: "
celera, "\nFrenando: ",

miMoto=-Moto(“Honda"™,"CBR™)

«—

miMoto.estado()

[ Line 37, Column 16 Tab Size: 4 Python

Si no llamamos al método caballito al ejecutar observaremos que dicho método no se
imprime.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Gote Jools Project  Preferences  Help

4p SFENCIA.P) *REPL* [python]

Marca: Honda
Modelo: CER
En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

Repl Closed
[ Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Pythc

Esto es lo que se conoce como sobreescritura de métodos.
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B 0\Curso Python\Herencia.py - - Sublime Text (UNREGISTERED) - [m} >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4 Herencia.py

ef __init_ (self, marce
L f.marca-marca
.modelo-modelo
.enmarcha=False
.acelera

F.marca, "‘nModelo:", .modelo, "‘nEn March 5
,nAcelerando: ", self.acelera, "\nFrenande: ", Lf.frena)

cargado-cargar
cargado) :
"La furgoneta esta cargada”

“La furgoneta no esta cargada”

Moto( Vehi
hcaballito

F 11ito( :

hcaballito="Voy haciendo el caballito”
estado(s g
int(“"Marca: ", marca, “\nModelo:", .modelo, “"\nEn Marcha
f.enmarcha .nAcelerando: *, f-acelera, "\nFrenando: ",

hcaballito)

2

("Renault"”, "Kango")
miFurgoneta.arrancar()
miFurgoneta.estado()
print (miFurgoneta.carga(True))

[ Line 39, Column 1 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

EJ “REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4r = ) *REPL* [python]

Marca: Honda
Modelo: CBR

En Marcha:
Acelerando:
Frenando: False
Voy haciendo e
Marca: Renault
Modelo: Kango
En Marcha: T
Acelerando:
Frenando:

La furgoneta esta cargada

Repl Closed

= Line 15, Column 1 Tab Size: 4 Python

Agui tenemos los parametros y el estado de la furgoneta.
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Herencias multiples:

Electricos():
__dinit_ (self):

ir

rica(Vehiculos,VELectricos):

Pones pass porque estd vacia pero le asignamos dos clases, a esto le Ilamamos herencia multiple.

miBice=BicicletaElectrica("0Orbea™, "HC1836™)

Para que funcione correctamente le hemos de poner los pardmetros en orden de cuando
definimos la clase, primero los parametros de Vehiculo y luego los de VElectricos, este ultimo
esta vacio.

& crso 30

PYTHON

g.ft‘.

POO VII HERENCIA Il
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POO VIII. HERENCIAS Il (VIDEO 31)

e Herencia:
o Super()
o Isinstance()

La funcion super() va a llamar al método de la clase padre.

B D:\Curso Python\Herencia2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - [m} X

File Edit Selection Find Miew Gote Tools Project Preferences Help

>
nombre

F.edad-edad

F.lugar_residencia-lugar residencia

El
ugar_residenc

super()}. _ init_ (nombre_empleado, edad_empleado,residencia_empleado)

salario=salario
Lf.antigiiedad-antigiiedad
def
super()

print(" Sal 3 f.salario,” Antigiiedad: ", self.antigiiedad)

Manuel-Empleado(1 15, "Manuel”, 55, "Colombia™)

Manuel.descripcion()

[ Line 25, Column 21 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences  Help
4p erenciaZ.py *REPL* [python]

Mombe: Manuel Edad: > Residencia: Colombia

Salario: 1 | Antigiliedad: 15

Repl Closed

L Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Principio de sustitucidn: “es siempre un/a” en nuestro ejemplo un empleado es siempre una
persona.

isinstance(): nos va a decir si un objeto es una instancia de una clase determinada.
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& 0:\ Curso Pythoni\Herencia2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find Miew Goto Tools Project Preferences Help

f.salario,™ Antigledad: ", Lf.antigiiedad)
Manuel-Empleado(1 15 “Colombia™)

Manuel.descripcion()

print(isinstance(Manuel, Empleado))

/

[ Line 27, Column 36 Tab Size: 4 Pythan

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferepces  Help
4p erencaz.p *REPL* [python]

Mombe: Manuel Edad: 3 Colombia

Salario: | I Antigiie G

Repl Closed

L Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

No esta diciendo que Manuel pertenece a la clase Empleado.

print(isinstance(Manuel, Persona

Si queremos saber si Manuel también pertenece a la clase Persona.

Este sera el resultado:
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences  Help

4p erenciaZ.py *REPL* [python]

Mombe: Manuel Edad: »  Residencia: Colombia
Salario: | ) Antigiiedad: 15

rue

Repl Closed

[ Line s, Column 1 Tab Size: 4 Python

También pertenece a la clase Persona.

Con referencia al ejemplo anterior vamos a aplicarlo lo que hemos comentado.

marca-marca
modelo-modelo
enmarcha 1

f.acelera=F
frena=Fal

£):
enmarcha=True

marca, "‘\nModelo ; .modelo, "\nEn Marcha »

nAcelerando: ", f.acelera, "‘\nFrenando: ",

L f.cargado-cargar
f.cargado):
"La furgoneta estd cargada”

"La furgoneta no esta cargada”

s Moto(Ve
hcaballito
d allito £
.hcaballito="Voy haciendo el caballito™

marca, "\nModelo:", self.modelo, "‘\nEn Marcha: "

¥
Acelerando: ™ "

.acelera, "\nFrenando: ", [ f.frena,

‘Energia
.cargando
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miMoto-Moto( “Honda", “CBR™)
miMoto.caballito()
miMoto.estado()
miFurgoneta=Furgoneta("Renault”,
miFurgoneta.arrancar()
miFurgoneta.estado()

print (miFurgoneta.carga(True))

"K

{ango™)

P curso 31

PYTHON

POO VIII HERENCIA 1l -
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POO IX. POLIMORFISMO (VIDEO 32)

Un objeto puede cambiar de forma dependiendo del contexto que se utiliza, al cambiar de forma
también cambia de comportamiento.

E DvCurso Pythen\Polimerfismo.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit Selection Find View Gotoc Jocols Project Preferences Help

4p Polimorfismo.py

def desplazamiento LF):
print{“Me desplazao utilizando dos ruedas™)

miVehiculo-Moto()
miVehiculo.desplazamiento()

miVehiculo2-Coche()
miVehiculo?.desplazamiento()

miVehiculo3=Camion{)
miVehiculo.desplazamiento()

[ Line 21, Column 28 Tab Size: 4 Pythan

Hemos creado tres clase, en cada una de ellas un método con el mismo nombre.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
Eile Edit Selection Find VYiew Gotoc JTools Project Preferences Help
4p Polimarfismo.p *REPL* [python]

Me desplazao utilizando dos ruedas
Me desplazo utilizando cuatro ruedas

Me desplazac utilizando dos ruedas

Repl Closed

[ Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Si definimos un primer objeto con la clase Moto() y un segundo objeto con la clase Coche(), al
ejecutar el método cada objeto ejecutara el método a la clase que pertenece.
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E D Curso Python\Polimerfisro.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find VYiew Goto JTools Project Preferences  Help

4p Polimorfismo.py

print{“"Me desplazo utilizando cuatro ruedas")

class Moto():

def desplazamiento{self
print("Me desplazao utilizando dos ruedas™)

.ass Camion():
def desplazamiento{self
print(“"Me desplazo utilizando seis ruedas™)

def desplazamientoVehiculo{vehiculo):
vehiculo.desplazamiento()

miVehiculo=Camion() ‘////

dezpla1amientovehiculoimivehiculoj

[ Line 19, Column 35 Tab Size: 4 Python

Hemos creado tres tipos de clases en cada una hay un método con el mismo nombre.

Para hacer que el método desplazamientoVehiculo elija el método de la clase que deseemos
esta se la pasaremos con parametros.

En este ejemplo creamos un objeto miVehiculo de tipo Camion, cuando llamemos al método
desplazamientoVehiculo con el pardmetro miVehiculo que a su vez es de tipo camién ejecutara
el método que hay en dicha clase.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *
File Edit Selection Find Yiew Goto Jools Project Preferences Help
4p Polimorfismo.py *REPL* [python]

Me desplazo utilizando seis ruedas

Repl Closed

[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Si cambiamos miVehiculo=Moto()
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E D Curso Python\Polimerfisro.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find VYiew Goto JTools Project Preferences  Help

4p Polimorfismo.py

plazamiento(self):

print{“"Me desplazo utilizando cuatro ruedas")

C o II__-I:}:
print("Me desplazao utilizando dos ruedas™)

ass Camion()}:

def desplazamiento{self):
print(“"Me desplazo utilizando seis ruedas™)

def desplazamientoVehiculo{vehiculo):
vehiculo.desplazamiento()

miVehiculo-Moto() €———

desplazamientoVehiculo{miVehiculo)

[ Line 19, Column 35 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

H *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x
File Edit Selection Find View Gotoc JTools Project Preferences Help
4P Polimorfisme.p) *REPL* [python]

Me desplazac utilizando dos ruedas

Repl Closed
L Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python
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POO IX POLIMORFISMO . -

-

Para hacer un repaso de todo lo aprendido hasta ahora te propongo que copies el siguiente
proyecto:

class Persona:

def _init_ (self, nombre,apellidos,edad):
self.Nombre=nombre
self.Apellidos=apellidos
self.Edad=edad

def MostarPersona(self):
print("Nmbre: ",self.Nombre)
print("Apellidos: ",self.Apellidos)
print("Edad: ",self.Edad)

class Empleado:
def __init__ (self, numero, sueldo, departamento, categoria):
self.Numero=numero
self.Sueldo=sueldo
self.Departamento=departamento
self.Categoria=categoria

def AfiadirPersona(self,persona):
self.Persona=persona

def MostrarEmpleado(self):
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print("Numero de empleado: ", str(self.Numero))
self.Persona.MostarPersona()
print("-------------mm-m--- Empleado-------------------- ")

def obtenerNumero(self):
return self.Numero

class Empresa:
def __init__(self):
self.ListaEmpleados=[]

def NumeroEmpleados(self):
return len(self.ListaEmpleados)

def AfiadirEmpleado(self,empleado):
self.ListaEmpleados=self.ListaEmpleados+[empleado]

def MostrarEmpresa(self):
print("HHHH I EHEHEHEHE )
for item in self.ListaEmpleados:
item.MostrarEmpleado()
print("HHH I EHEHEHEHE )

def BorrarEmpleado(self,numero):
encontrado=False
posicionaBorrar=-1
for item in self.ListaEmpleados:
posicionaBorrar +=1
if item.obtenerNumero()==numero:
encontrado=True
break
if encontrado:
del self.ListaEmpleados[posicionaBorrar]
print("Empleado borrado correctamente.")
else:
print("iEmpleado no encontrado!")

def MostrarMenu():
print("""  Menu
1) Afladir empleado a empresa
2) Mostrar empleados de empresa
3) Borrar empleado
4) ¢ Numero de empleados?
5) Salir""")

def AfiadirEmpleadoEmpresa(empresa):
numero=input("Introuzca el nimero de empleado:")
personanombre=input("Introduzca el nombre del empleado: ")
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personaapellidos=input("Introduzca los apellidos del empleado: ")
personaedad=input("Introduzca la edad del empleado: ")
sueldo=input("Introduzca el sueldo del empleado: ")
departamento=input("A que departameto estd asignado el empleado: ")
categoria=input("Que categoria profesional tiene el empleado: ")

persona=Persona(personanombre,personaapellidos,personaedad)
empleado=Empleado(numero, sueldo, departamento, categoria)
empresa.AfiadirEmpleado(empleado)
empleado.AfadirPersona(persona)

return empresa

def MostrarEmpresa(empresa):
empresa.MostrarEmpresa()

def BorrarEmpleado(Empresa):
numero=input("Introduce el nimero de trabajador a borrar: ")

Empresa.BorrarEmpleado(numero)

def NumeroEmpleados(empresa):
print("El nidmero de empleados en la empresa es: ",empresa.NumeroEmpleados())

fin=False
empresa=Empresa()

while not fin:

MostrarMenu()

opcion=int(input("Seleccione una opcion: "))

if(opcion==1):
empresa=AfadirEmpleadoEmpresa(empresa)

elif(opcion==2):

MostrarEmpresa(empresa)
elif(opcion==3):

BorrarEmpleado(empresa)
elif(opcion==4):

NumeroEmpleados(empresa)
elif(opcion==5):

fin=True

print("iFin del proyecto!")

Después comprueba el resultado.
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METODOS DE CADENA (VIDEO 33)

e Uso de métodos de cadenas.
e Objetos String

!
String '

[ |

upper(): Convierte en mayusculas las letras de un string.

lower(): Convierte en minusculas las letras de un string.

capitalize(): En un string poner la primera letra en mayusculas.

count(): Cuenta cuantas veces aparece una letra o una cadena en un texto.

find(): Representa la posicion donde aparece un cardcter o un grupo de caracteres.

isdigit(): devuelve un voleano, True o False dice si el valor introducido es un digito un valor
numeérico o no.

isalum(): Comprobar si son alfanuméricos.

isalpha(): Comprobar si solo hay letras, los espacios no cuentan.
split(): Separa palabras por palabra utilizando espacio.

strip(): Borras espacios sobrante al principio y al final.

replace(): Cambia una letra o palabra por otra.

rfind(): Representa la posicion donde aparece el caracter o un grupo de caracteres desde atras.

Mas informacidn en la siguiente url: http://pyspanishdoc.sourceforge.net/
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http://pyspanishdoc.sourceforge.net/

= O *
B (108) Curso de Python. Métodos X @ Documentacian de Python b4 +
& C | @ Noesseguro | pyspanishdoc.sourceforge.net o) ) » = &
i Aplicaciones
Proyecto de Documentacion de Python en castellano en Sourceforge
& SOURCEFORGE [ncluye CVS, versiones en PDF, zips v tarballs con la documentacién en HTML, noticias... Y siempre se buscan
voluntarios.
Documentacion de Python Jn
Documentacion de Python
« Guia de aprendizaje * Referencia del lenguaje
(empezar por agui) (para legulevos del lenguaje)
« Indice global de modulos « Extension y empotrado
{acceso rapido a toda la documentacion) {guia para programadores de C/C++)
» Referencia de bibliotecas » API de Python/C
{mantén esto bajo tu almohada) (referencia para programadores de C/C++)
« Referencia de modulos para Macintoshs Documentar Python
(7 esto s1 usas un Macintosh) {como hacer documentacion)
« Instalacion de modulos de Python « Distribucion de modulos de Python
(para administradores) (para desarrolladores v empaquetadores)
o Central de documentacion de Python « Guias Como de Python
(para todo el mundo) (temas especiales)
Var Acerca de la documentacion de Python si se desea sugerir cambios.
Vamos a ver unos ejemplos:
E D:\Curso Python'\Practica_Strings.py = - Sublime Text (UNREGISTERED) - m} X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_Strings.py

nombrelsuario-input(“Introduce un nombre de usuario: ")
print(“el nombre ", nombreUsuario)

print({"el nombre en mayisculas es: ", nombrelUsuario.upp
print("el nombre en mindsculas es: ", nombreUsuario.
print(“el nombre con la primera letra en mayuiisculas

[ Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p *REPL* [python]

Introduce un nombre de usuario: pere MANEL

el nombre es: pere MANEL

el nombre en mayldsculas es: PERE MANEL

el nombre en mindsculas es: pere manel

el nombre con la primera letra en mayuldsculas: Pere manel

Repl Closed
= Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python

Para comprobar si el valor introducido en un digito o es un texto:

147



E D\Cursa Python'\Practica_Strings.py - Sublirne Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Practica_Strings.py

edad=input("Introduce la edad: ™)
print{edad.isdigit{))

Ine 3, umn = on
. Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Vamos a ejecutar introduciendo un texto.

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce la edad: tres

Repl Closed
= Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a introducir un nimero.

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce la edad: 3

Repl Closed
= Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

En el siguiente ejemplo vamos a comprobar si introducimos un valor numérico, sino es asi ira
preguntando hasta que introduzcas un valor numérico.

E D\ Curso Python'\Practica_Strings.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Practica_Strings.py
edad=input({“Introduce la edad:
{edad.isdigit{)--Fa ):

print(“Por favor, introduce un wvalor numérico.")

edad=input(“Introduce la edad: ")

(int{edad)>18):

print("No puede pasar™)

print("Puedes pasar”)

= Line 9, Column 26; Saved D¥\Curso Python'\Practica_Strings.py {UTF-8) Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos este sera el resultado:
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p *REPL* [python]

Introduce la edad: guince
Por favor, introduce un valor numérico.
Introduce la edad: Catorce

Por favor, introduce un valor numérico.
Introduce la edad:
Puedes pasar

Repl Closed

= Line 9, Column1 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a realizar la siguiente practica.

& Pildoras
' Informaticas
o rataston ot irdormdteca Ejercicios Python

Ejercicio 1:
* (Crea un programa gue pida introducir una direccion de email por teclado. El programa
debe imprimir en consola si la direccion de email es correcta o no en funcion de si esta
tiene el simbolo ‘@°. Si tiene una ‘@' la direccidn sera correcta. 5i tiene mas de una o
ninguna ‘@’ la direccion sera erronea. Si la ‘@' esta al comienzo de la direccion de email
o al final, la direccion también sera errdnea,

(Soluciones en la pagina siguiente)
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SOLUCIONES

Los ejercicios se deben hacer utilizando exclusivamente los conceptos vistos hasta el video 33
del curso. Recuerda que “En programacion siempre hay varios caminos para llegar a Roma”. Las
soluciones que se proponen a continuacion son validas, pero no las dnicas posibles. Tal vez tus
programas funcionen con cddigos diferentes.

Solucion Ejercicio 1:

E DM\Curso Python\Contrel_correc.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit Selection Find Miew Gote Tools Project Preferences Help

4p Control_correo.py

maillUsuario=input(”Introduce direccidén de email: ™)

arroba-mailUsuario.count("@")

{arroba!-1 mailUsuario.rfind("@")-=-(1len(mailUsuario)-1)
mailUsuario.find("@")==-8):

print("Mail incorhecto“j

print{("Mail correcto™)

2 Line 8, Column 29 Tab Sizes 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/zH0VsRuD2ok?feature=oembed

MODULOS (VIDEO 34)

e Qué son los mddulos, utilidad y cracidn.

e (Quéson?
Un archivo con extensién .py .pyc (Python compilado) o archivo escrito en C

o
para CPython, que posee su propio espacio de nombre y que puede contener

variables, funciones, clases e incluso otros médulos.

e (Para qué sirven?
o Paraorganizar y reutilizar el cédigo (modularizacién y reutilizacion)
Modularizacion: En lugar de hacer un proyecto con un cédigo de muchas lineas, hacer

pequeios cédigos que luego unificaremos en el programa.

e (¢Como se crear un modulo?
o Tan sencillo como crear un archivo con extensién .py (o pyc o archivo C) y

guardarlo donde nos interese.
Para ver con mas claridad vamos a crear una carpeta llamada “modulos” donde guardo los

proyectos de Python.

(e = | Curso Python - [m] x
Inicio Compartir Vista o
/ i)
A A Sel tod
L|1_-| =] & Movera~ 3 Eliminar v 1 v n v Hselecconartodo
e STl No seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar [E copiara = ._J_@(ammamnmmg MHueva Propiedades R
Acceso rapido L | carpeta - £ DDIH“EH"SEIE“'M
Portapapeles Crrganizar Nuevao Abrir Seleccionar
« v g + Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » v D 2 Buscar en Curso P...
~

~
Fecha de modificacion Tipo Tamafio

s Discolocal (D) ™ Mombre
Carpeta de archivos

|| Documentos modulos
Sublime Text [# Biblioteca Python File
& Creative Cloud File [ claset Python File
[# Contral_correo Python File
o Creative Cloud File [# controlPersonal Python File
& OneDrive - Person: [EH Curso de Python basados en los videos de.. Archivo PDF
[E Curso de Python basados en los videos de ... Archivo PDF
[ Este equipo [# Diccionarios Python File
v
- [ - A e
38 elementos 1 elemento seleccionado

Vamos a crear un nuevo proyecto que guardaremos en la carpeta modulos con el nombre de

funciones_matematicas.py con el siguiente cddigo:

E D\ Curso Python'modulos\funciones_matematicas.py - Sublime Text (UNREGISTERED)
Eile Edit 5election Find Miew Goto Tools Project  Preferences Help

4p funciones_matematicas.py

def sumar(opl,op2):
print(“El resultado de SUma ",

T -
1 30

i resultado de resta es: ",opl-op2)

def multiplicar(op
print("El resultado

de la multiplicacidn es: ",opl*op2)

= Line 9 Column 1 Tab Size: 4 Python
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Ahora en la misma carpeta vamos a crear un nuevo proyecto llamado uso_funciones.py.

E D\ Curso Python\medulos\uaso_funciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project Preferences Help
matematicas.py uaso_funciones.py

funciones_matematicas

funciones_matematicas.sumar(7,5)

funciones_matematicas.restar(7,5)

funciones_matematicas.multiplicar(7

[ Line 7, Column 39 Tab Size: 4 Pythan

Al ejecutar este proyecto obtendremos el siguiente resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *
Eile Edit 5election Find Miew Goto Tools Project  Preferences Help
4p funciones_matematicas.py uaso_funciones.py *REPL* [python]

El resultado de la suma es: 12

El resultado de la resta es: 2
El resultado de la multiplicacidn es:

Repl Closed

[ Line & Column 1 Tab Size: 4 Pythan

¢Cémo podemos evitar de tener que escribir el mddulo?

E D Curse Pythonmedulos\uaso_funciones.py - Sublire Text (UNREGISTERED) — O x

Eile Edit Selection Find Yiew Goto JIools Project Preferepces Help

uaso_funciones.py

funciones_matematicas

sumar(/,5)

[ Line 9, Column 40 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4p funciones_matematicas.py uaso_funciones.p) *REPL* [python]

El resultado de la suma es:

Repl Closed

[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Pero para que puedan funcionar el resto de funciones vamos a realizar lo siguiente:

E D\ Curso Python'\medulos\uaso_funciones.py » - Sublime Text (UMREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project Preferences Help

uaso_funciones.py

funciones_matematicas

sumar({7,5)

multiplicar(?7

[ Line 9, Column 17 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL” [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4p funciones_matemnaticas.py uaso_funciones.p *REPL* [python]

El resultado de la suma es: 12
El resultado de la resta es: 2

El resultado de la multiplicacidn

Repl Closed

ine 6, Column a on
Line &, Col 1 Tab Size: 4 h

La diferencia de hacerlo de una forma u otra en la optimizacién de espacio en memoria, sivas a
utilizar pocos recursos lo correcto es usar el primer ejemplo, pero si vas a utilizar gran parte de
ello el segundo ejemplo es mejor.

Ahora vamos a realizar un ejemplo con clases y herencias.

Creamos un nuevo proyecto llamado modulo_vehiculos.py que agregaremos el siguiente
codigo:
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E D\Curso Python\module_vehiculos.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find Yiew Gotoc Tools Project Preferences Help

ap modula_vehic

celera=F
.frena=Fal

era 3
celera=True

f.frena=T

ef es 0 ):
print(“Marca: .marc nM 3= -modelo, "\nEn Ma
enmarcha, "\n 3 Lf.acelera, "\nFrenando:

» € L
f.cargado-cargar
Lf.cargado):
"La furgoneta esta cargada”

"La furgoneta no estad cargada”

hcaballito
F 1lito(s 3
.hcaballito="Voy haciendo el caballito”

~.modelo, “\nEn Marcha: "

ra, "\nFrenando:

ine 45, Column ab Size: on
[ Line 45, Col 27 Tab Size: 4 Pyth

Recuerda de guardarlo en la carpeta de “modulos” que hicimos para este capitulo.

Ahora realizamos un proyecto nuevo llamado “uso_vehiculos.py”

E DMvCurso Pythonmodulosiuso_vehiculos.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O X

Eile Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project  Preferences  Help

uso_vehiculos.py

modulo_wvehiculos -

miCoche=Vehiculos("Mazda™,"MX5")

miCoche.estado()

[ Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ejecutaremos para ver el resultado:
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *
Eile Edit Selection Find Yiew Goto TJools Project Preferences Help

4P *REPL* [python]

Marca: Mazda
Modelo: MX5
En Marcha:

Acelerando:
Frenando:

Repl Closed

 Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si cambiamos la ubicacion del modulo cuando ejecutemos de nuevo el interprete de Python no
encuentra el archivo.

Python por defecto va a buscar el mddulo en la misma carpeta donde se encuentra el proyecto
gue lo llama.
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https://www.youtube.com/embed/t93x-vnFvP4?feature=oembed

PAQUETES (VIDEO 35)

Que son los paquetes, utilidad y creacion
e (iQuéson?
o Directorios donde se almacenaran mddulos relacionados entre si

e (Paraquésirven?
o Paraorganizar y reutilizar los médulos

e (iComo se crea un paquete?
o Tan sencillo como crear una carpeta con un archivo __init__.py

Lo primero que vamos a realizar es crear una carpeta donde guardamos nuestros proyectos de

Python llamada calculos.
I % | Curso Python - O X

Inicio Compartir Vista o

T J i3 - T B - .
1'] J o « Movera~ X Eliminar ~ Tj \i-l - E SSecaRReyiogs
e STl Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar IujCopiara' =1 Cambiar nombre Mueva Propiedades X .
Acceso rapido (7] = carpeta - £ DD Invertir seleccian
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
&« v > Esteequipo » Discolocal (D) » Curso Python » v | D O Buscaren Curso P...
- - -
I Escritoric 2 Mombre Fecha de modificacidn Tipo Tamafio e
=] Imagenes modulos Carpeta de archivos
J’ Muisica Carpeta de archivos
) Objetos 3D [# Biblioteca Python File
B videos [# claset Python File
iy Windows () E' Control_correo Python File
# controlPersonal Python File
- Disco local (D) l'— o
[E Curso de Python basados en los videos de ... Archivo PDF
=¥ Red @ Curso de Python basados en los videos de ... Archivo PDF
v v

[SPR nena -
39 elementos 1 elemento seleccionade 5

En ella hemos de guardar un archivo vacio con el nombre de __init__.py

H Guardar como

€« .- » Esteequipo » Discolocal () » Curso Python » calculos v | o Buscar en calculos

i
4
]

Qrganizar v Nueva carpeta

/) Documentos  * Nombre Fecha de medificacién Tipo Tamaric

I Escritoric
=/ Imdgenes
b Musica

B Objetos 3D

B videos

i Windows (C)

Ningin elemento coincide con el criterio de bisqueda.

— Discolocal (D)

Nombre: | _init__.py
Tipo: | All Files (**}

P — Conceler

E D:\Curso Pythonhcalcules'_init__.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O X

Eile Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project  Preferences  Help

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Find View Goto
calculos_generales.py

suma es: ",opl+op2)

Si miramos el contenido de la carpeta:
| ¥ = | calculos - O
Inicia Compartir Vista o
1 . Ty el - Bﬂ Seleccionar todo
& Movera~ M Eliminar ~ = v !
= ]
_ ‘—-I —J [ ) bl \—-I No seleccionar nada
;cc-elz-c:ular;s:d-:u Copar. Feaar kel Coplara - -_'ﬁCambiarnornbre cr:E::Ea F‘roplevdades 2 DDIn\rertir seleccion
Portapapeles COrganizar Muevo Abrir Seleccionar
<« v » Esteequipo » Discolocal (i) » Curso Python @ calculos v O Buscar en calculos
[ Escritorio " Mombre Fecha de moedificacion Tipe Tamafio
=] Imagenes [# _init_.py Pythan File 0 KB
J’l Musica v
1elemento 1 elemento seleccionado 0 bytes =
Vamos a crear un nuevo proyecto llamado calculos_generales.py
E DACurso Python\calculos\calculos_generales.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >
Tools  Project Preferences  Help

File Edit Selection
sumar ,0p2):
print("El resultado de la
pl,o
print{"El resultado de la resta es: ",opl-op2)
multiplicacidén es: ",opl*op2)

divisién es: ",dividendo/divisor)
exponente)

resta es: ",base

print{"El resultado de redondear es: ",round(numero))
= Line 17, Column 58; Saved DACurso Python\calculos\calculos_generales.py (UTF-8) Tab Size: 4
“" ”
Esto es lo que hay en la carpeta “calculos”.
(= = | calculos - O X
Inicio Compartir Vista 0
] { [ sl = i
l—l_-l _J ) o Movera~ ¥ Eliminar v :\J ﬂ L E Seleccionar todo
e STl No seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar 5 copiara~ =0 Cambiar nombre Mueva Propiedades X .
Acceso rapido " =t carpeta = 2] £ Invertir seleccin
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
&« v » Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » calculos v O Buscar en calculos
~ MNombre Fecha de modificacion Tipo Tamario
Python File 0 KB
Python File 1KB

|_:' _init__.py
[# calculos_generales.py

B Escritorio

=/ Imdgenes
J’! Musica
J Objetos 3D v
1 elemento seleccionado 0 bytes
Ahora vamos a crear un nuevo proyecto que ird a donde guardamos los proyectos, es decir

2 elementos

fuera de la carpeta calculos con el nombre “Uso_modulos.py”.
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B Guardar como *
&« v » Esteequipo » Discolecal (D:) » Curso Python » [N /) 2 Buscar en Curso Python
Organizar + Nueva carpeta = - 7]
|%[ Documentes Nombre Fecha de nw;clificacién Tipo Tamario
I Escritorio B MNacimiento.py Python File 1
&=/ Imagenes [ HerenciaMultiple.py Python File 14
D Masica [# Television.py Python File 14
J Objetos 3D B gelatina.py Pythen File Tt
B Videos [ Preubas.py Python File 11
£ Windows (C) F Control_corres.py Python File Tt
[# Practica_Strings.py Python File Thw
- Discolocal (I:) ., ¢ >
Nombre: | Uso_modulos.py| »
Tipe: | Al Files (%) ~
~ Ocultar carpetas Cancelar
Vamos a escribir los siguiente:
Bl o:\Curso Python\Uso_modulos.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - ] x

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
Uso_modulos.py

dividir

= Line 3, Column 13 Tab Size: 4 Python
Este sera el resultado:
B *RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - m| x

Eile Edit 5Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p

El resultado de la division es:

Repl Closed

*REPL* [python]

= Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Pythan
Ahora vamos a importar todos los médulos:
Bl o:\Curso Python\Uso_modulos.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

_modulos.py

calculos.calculos_generales . \

[ Line 8, Column 15

Tab Size: 4

Python

Este sera el resultado:
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B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O ¥

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4 _init_.py ulos_g D) Uso_medulos.py *REPL* [python]

El resultado la suma es:

El resultado la resta es: 4

El resultado 1a multiplicacidn es:
El resultado la divisidn

El resultado la resta es:

El resultado redondear es:

Repl Closed

= Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Pythan
| = | calculos - O *
Arlrcn Inicio Compartir Vista %
| B :
{ IF=hd [ B4 i
I_I-‘_-I _J & «Movera~ ¥ Eliminar ~ _L‘—] \i-l - E SEEEIRaylosy
e il g No seleccionar nada
Anclaral  Copiar Pegar [E copiara~ =Jl Cambiar nombre ~ Mueva Propiedades ) B
Acceso rapido Ll carpeta - DD Invertir seleccian
Portapapeles COrganizar MNuevo Abrir Seleccionar
&« v » Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » calculos ] = Buscar en calculos
- - i
[ Escritorio " Mombre Fecha de moedificacion Tipe Tamafio
=/ Imagenes __pycache__ 10/08/2020 10:10 Carpeta de archivos
b Musica [ _init_.py 10/08/2020 9:48 Python File 0KB

J Objetos 3D [# calculos_generales.py 0/08/2020 10:10 Python File 1KB
B videos

v

Jelementos 1 elemento seleccionado =

La carpeta _pycache__ se genera automaticamente, en ella podremos observar:

| [+ = | _pycache_ - O X
Inicio Compartir Wista o

) Ciang Seleccionar tod
_J . Maver a X Eliminar - 13 \i—l HH siectionartodo

Mo seleccionar nada

Anclar al Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombre Mueva Propiedades X .
Acceso rapido Ll carpeta - £ DD Invertir seleccian
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
<« v o » Esteequipo » Disco local (i) » Curso Python » calculos » _pycache v D ' Buscar en _pycac...
. ~
J’! Muisica ~ MNombre Fecha de modificacion Tipo Tarnafio
B Objetos 30 P _init_.cpython-38.pyc 10/08/2020 10:05 Compiled Python ... 1KB
[ videos P calculos_generales.cpython-38.pyc 10/08/2020 10:10 Compiled Python ... 2KB

‘i Windows () W

2 elementos =

Para que la pueda interpretar como un paquete de Python.

Ahora dentro de la carpeta cdlculos vamos a crear una nueva carpeta llamada basicos
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| | = | calculos
Inicio Compartir Vista 0
/ [ . ;
|_I1_'| _J o « Movera~ X Eliminar ~ e \i-l — E SEEHELLEACED
L STl g Mo seleccionar nada
Anclar al Copi Pegar | i - = i M Propiedad
Accer;;ar;;ido opiar gar 7 L=l Copiar a _J_él Cambiar nombre caf::taa fODIE' ades & DD \nvertir seleccion
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
&« v > Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python 3 calculos » v | D Buscar en calculos
| Imagenes 2 MNombre Fecha de modificacion Tipo Tarnafio
J’ Musica __pycache__ 10/08/2020 10:10 Carpeta de archivos
§ Objetos 3D basicos /2020 10:17 Carpeta de archivos
B videos [# _init_.py 10/08/2020 9:43 Python File 0 KB
= Windows (C1) [# calculos_generales.py 10/08/2020 10:10 Pythan File 1KB
- Disco local (Dt}
=¥ Red
v
4elementos 1 elemento seleccionado =
Para que este funcione habra que copiar en ella el archivo __init__.py
Crearemos una carpeta redondeo_potencia y también le copiaremos el archivo.
| = | calculos - O *
Arlrcn Inicio Compartir Wista %
'—l-‘_'I D S B Movera~ % Eliminar - l=hd \i-l nT Hﬂ Seleccionar todo
L STl g Mo seleccionar nada
Anclar al Copi P - | i - = i M Propiedad
Accer;;ar;;ido opiar Fegar lﬂ L=l Copiar a _J_él Cambiar nombre caf::taa fODIE' ades DD \nvertir seleccion
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
&« v > Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » calculos » N ] 2 Buscar en calculos
| Imagenes 2 MNombre Fecha de modificacion Tipe Tamafio
J’ Musica __pycache__ 10/08/2020 10:10 Carpeta de archivos
J Objetos 3D basicos 10/08/2020 10:20 Carpeta de archivos
B videos redondeo_potencia /2020 10:20 Carpeta de archivos
= Windows (C:) [ _init_.py f2020 9:43 Python File DKE
. Disco local (D) E calculos_generales.py /2020 10:10 Python File 1KB
¥ Red v
Selementos 1 elemento seleccionado =
Vamos a crear un médulo en basicos llamado operaciones_basicas.py
Este serd el texto que ira:
D:\Curso Python'.calculos\basicos\operaciones_basicas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O b4
vt P Py

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

operacicnes_basic

suma es: “,opliop2)

resta es: “,opl-op2)

i .
e e

",0pl op2)

("El resultado de la

multiplicacidn es:

1a ién es: “,dividendo/divisor)

= Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Vamos a crear un nuevo proyecto en la carpeta redondeo_potencia con el nombre
redondeaYpotencia.py

Este sera el codigo:

E D:\Curso Python\calculos\redondeo_potenciatredondeoYpotencia.py - Sublime Text (UNREGISTERED) = O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

redendecYpotencia.py

print(“El resultado de la resta es: “,base”“exponente)

r{numero) :

print(“El resultado de redondear es: ",round(numero))

ine o, umn al on
] Line 6, Col 1 Tab Size: 4 Pythi

Esta es la estructura que tenemos:

W calculos
_pycache__
basicos

redondec_potencia
Dentro de bdasicos hay:

|_:' _init__.py

[# operaciones_basicas.py

Y dentro de redondeo_potencia hay:

|_:' _init__.py
[# redondecYpotencia.py

Ahora vamos a modificar un proyecto llamado Uso_modulos.py que se encuentre en la carpeta
Python, es decir fuera de la carpeta calculos.

Bl 0:\Curso Python\Use_modulas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — a x

File Edit Selection Find View Gotc Tools Project Preferences Help

s0_modulos.py

calculos.basicos.operaciones_basicas
calculos.redondeo potencia.redondeoYpotencia

= Lline9, Column 15 Tab Size: 4 Python

Este sera el resutado:
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Gotc Tools Project Preferences Help

4 init__.py calculos_gen ) Uso_modulos.py *REPL* [python]

El resultado la suma es:
El resultado la resta es: 4
El resultado 1a multiplicacidén

El resultado la divisidn es:
El resultado la resta es: 1
El resultado redondear es:

Repl Closed

= Lline9, Column 1 Tab Size: 4

Python

PYTHON

PAQUETES
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https://www.youtube.com/embed/nRieWujis4s?feature=oembed

PAQUETES DISTRIBUIBLES (VIDEO 36)

e (iComo crear paquetes distribuibles y reutilizables

PAQUETES DISTRIBUIBLES
XN = XN L4

D B &

-
N
L =1 = S ==
e 1.-Crear paquete
e 2.-.Instalar paquete
E untitled - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
Side Bar » Hide Side Bar Ctrl+K, Ctrl+B
N Show Open Files
Hide Tabs
Hide Status Bar
Hide Menu
Show Conscle Ctrl+"
Enter Full Screen F11
Enter Distraction Free Mode Shift+F11
Layout »
Groups >
Focus Group »
Mowve File to Group »
Syntax ¥
Indentation >
Line Endings >
[J Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text
v Word Wrap
Word Wrap Column »
Ruler ¥
Spell Check F&
MNext Misspelling Ctrl+Fé
Prev Misspelling Ctrl+Shift+F6
Dicticnary >
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Vamos a ejecutar Sublime Text del menu View seleccionaremos Side Bar y de este Show Open
Files.

E untitled - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find Niew Gotc Toocls Project Preferences Help

OPEN FILES

= Lline 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

Hemos activado a la izquierda como un navegador de archivos.

Vamos a arrastrar la carpeta del curso en el apartado OPEN FILES.

E untitled (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Gotoc Tools Project Preferences Help

OPEN FILES

FOLDERS
Curso Python
calculos
modulos
/% Biblioteca.py
M clasel.py
/% Control_correo.py
/% controlPersonal.py
a11 Curso de Python bas:
t11 Curso de Python bas:
/% Diccionarios.py
/% Ejerciciol.py
/% Ejerciciol.py
M+ gjerciciod.py
/M gjerciciod.py
M+ gelatina.py
/% Herencia.py
/% Herencia2.py
/% HerenciaMultiple.py

= Lline 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

Vamos a crear un archivo setup.py en la carpeta Curso Python.
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E untitled (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

OPEN FILES
FOLDERS
¥ (@ Curso Pyth
Mew File
calculos
modulos i
/% Bibliotec Mew Folder...
/% clasel.py Delete Folder
M Controll b in Folder..
FiE trolP
cantre Remove Folder from Project
Curso de._.

Curso de Python basi
/% Diccionanios.py

/% Ejerciciol.py

/% Ejercicio2.py

/% gjercicio3.py

A% gjerciciod.py

/% gelatina.py

/% Herencia.py

/% Herencia2.py

/% HerenciaMultiple.py

= Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

Boton derecho del ratdn sobre la carpeta Curso Python y de este New File.

Ahora Ctrol + s para grabar.

Bl Guardar como X
4 » Este equipo » Disco local (D:) » Curso Python » v D Buscar en Curso Python
Organizar = MNueva carpeta == o
% Documentes * MNombre »
[ Escritoric @ Uso_modulos.py
& Imagenes [# Nacimiento.py
J’) Musica [# HerenciaMultiple.py
I Objetos 3D [# Television.py
m Videos [# gelatina.py

# Preubas.
i Windews (C2) [# Preubas.py

E' Control_correc.py W

- Discolocal (O, ¢ >
Nombre: | setup.py w
Tipo: | All Files (*%) w

A Ocultar carpetas Guardar Cancelar

Daremos como nombre setup.py seguido del botdn Guardar.
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E D:\Curso Python\setup.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

OPEN FILES setup.py
setup.py 1 setuptools

FOLDERS
Curso Python
calculos “paquetecalculos”,

__pycache__

aquete de redondeo y potencia”,

basicos

J il="cursos@pildorasinformaticas.es”,
=TT 1 ri="www.pildorasinf aticas.es”,
calculos_generales.py ["calculos alculos.redondeo_potencia™]

redondeo_patencia

modulos

FIPR - 1 A —

J Line 12, Column & Tab Size: 4 Python

Ctrol + s para guardar.

Desde CMD accederemos a la carpeta de Curso Python

Bl Simbolo del sisterna — O =

Vamos a escribir lo siguiente:

Bl Simbolo del sisterna — O =

thon setup.p

Pulsamos enter.

ER Simbolo del sistema

Si vamos al explorador entramos en la carpeta Curso Python y nos ha creado dos carpetas, una
lamada paquetecalculos.egg-info y otra llamada dist.
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= | Curso Python

Arflgvo Ilﬁo Compartir
ﬂ

EN U s

»*

Anclar al Copiar
Acceso rapido

Vista
Pegar .
[

Portapapeles

&« v A
~
e Creative Cloud File Mombre
i calculos
@ OneDrive - Personz -
dist
3 Este equipe modulos

; Descargas
Documentas

B Escritorio i
43 elementos 2 elementos seleccionados

[# clasel.py

Si abrimos la carpeta dist

I =

Archivo Inicio

Compartir Vista

U f & Movera - x Eliminar = ﬂ'

Pegar .

=

Anclar al
Acceso rapido

Copiar

Portapapeles

4 Movera ~

pagquetecalculos.egg-info
E Biblioteca.py

i} paquetecalculos-0.0.0.tar.gz

ik

x Eliminar ~

[E/copiara~ =] Cambiar nombre ~ Mueva Propiedades
carpeta = &)
Organizar MNuevo Abrir

> Esteequipo » Disco local (D:) » Curso Python

Fecha de modificacion

10/08/2020 10:20
10/08/2020 19:44
10/08/2020 &07

10/08/2020 19:44
06/08/2020 15:48
06/08/2020 11:05

Extraer dist

Herramientas de carpeta comprimida

%v

[E copiara~ =] Cambiar nombre ~ Mueva Propiedades
carpeta <
Organizar MNuevo Abrir

> Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » dist

Fecha de modificacion

10/08/2020 19:44

€ o v
I Escritorio G MNombre
[&] Imégenes
b Musica
_l Objetos 3D hd
1 elemento 1 elemento seleccionade 1,22 KB

’

< Hﬂ Seleccionar todo

0 Mo seleccionar nada

E‘E‘ Invertir seleccidn

Seleccionar

e o /O

Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Python File
Python File

Bﬂ Seleccionar todo

E‘E‘ Invertir seleccion

Seleccionar

v | D O Buscar en dist
Tipe Tamario
Archivo WinRAR 2KB

Tamaric

KB
TKB

0 Mo seleccionar nada

Observaremos un archivo comprimido, este es el que deberiamos de suministrar a las

personas interesadas.

Si lo descomprimimos:

Buscar en Curso P...

| paquetecalculos-0.0.0.tar.gz (copia de evaluacion) — O *
Archivo érgenes Herramientas  Favoritos Ayuda

B o 8 0me \ @

Opciones

Afiadic  Extraeren  Comprobar Ver Elirinar Buscar  Asistente Informacion | Buscar virus
1+ |m paquetecalculos-0.0.0.tar.gz - archivo TAR+GZIP, tamafic descomprimide 1,847 bytes ~
MNombre Tamafic Comprimido  Tipo Medificado CRC32

D, o Carpeta de archivos

paquetecalculos-0.0.0 Carpeta de archivos  10/08/2020 19:44

= =2 Total 1 carpeta

Si abrimos la carpeta paquetecalculos-0.0.0
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| paquetecalculos-0.0.0.tar.gz (copia de evaluacion) — O *
Archive Orgenes Herramientas Favoritos  Opciones  Ayuda

K ] o o

H s D mime -

a 0o e \ @

Extraeren Comprobar Ver Buscar Asistente Informacién | Buscar virus
|M paquetecalculos-0.0.0.tar.gz\paquetecalculos-0.0.0 - archive TAR+GZIP, tamafic descomprimido 1,841 bytes ~

MNombre Tamafio Comprimido  Tipo Modificado CRC32

calculos Carpeta de archivos  10/08/2020 19:44

pagquetecalculos.egg-info Carpeta de archivos  10/08/2020 1%:44

PKG-INFO 262 7 Archivo 10/08/2020 19:44

setup.cfg 42 ? Archive CFG 10/08/2020 19:44
[# setup.py 292 ?  Python File 10/08/2020 19:44
= =52 Total 2 carpetas y 596 bytes en 3 ficheros

Pulsamos enter y empieza la instalacién.

BN Simbolo del sistema — O %

‘wheel® is not installed.

cd dist = para acceder a la carpeta dist
pip3 install paquetecaldulos-0.0.0 = hacemos enter.
Ya empieza la instalacion.

Ahora abrimos el archivo Uso_modulos.py que estaba en la carpeta modulos, esta como la
movimos de su anterior ubicacién al ejecutar daba error.
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E D\Curse Python\medulos\Uso_modules.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4p Uso_modulos.py

calculos.redondeo_potencia.redondeoYpotencia

[ Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4r Uso_modulos.py *REPL* [python]

El resultado de la resta es:
El resultado de redondear es:

Repl Closed

ine umn | on
Line 5, Col 1 Tab Size: 4 h

Como podras observar ahora si que funciona.

Cerramos todos y ahora vamos a copiar este archivo en descargas y de esta nueva ubicacién lo
vamos a abrir.

E Ch\Users\pmver\Downloads\Uso_modulos.py (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4) Uso_modulos.py

calculos.redondeo_potencia.redondeoYpotencia

= Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Python

Lo vamos a ejecutar.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit 3Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

1) Uso_modulos.p *REPL* [python]

El resultado de la resta es:
El resultado de redondear es:

Repl Closed

[ Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Y también funciona.
Funciona desde cualquier lugar, este paquete es capar de leerlo desde donde estés.

Forma parte del Python de nuestro sistema operativo.
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Si queremos desinstalar el paquete abrimos de nuevo CMD.

¥ Simbolo del sistema — [m] P

No hace falta ir a ningun directorio en concreto.

BN Simbolo del sistema — O *

ers\pmver>pip3 uninstall paque

Pulsamos enter.

E¥ Simbolo del sistema - pip3 uninstall paquetecalculos — O x

Contestamos con una y de yes.

BX Simbolo del sisterna _ O %

Nos informa que el paquete ya se ha desinstalado.

Si ahora ejecutamos el proyecto anterior que funcionaba correctamente, ahora nos dara un
mensaje de error.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Traceback {most recent call last):
File "Uso_modulos.py”, line 2, module
calculos.redondeo_potencia.redondeoYpotencia
ModuleNotFoundError: Ne module named °calculos’

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python
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P CURSO 36

PYTHON

PAQUETES DISTRIBUIBLES

s
s

-w\
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https://www.youtube.com/embed/Zf9sN-w0BVE?feature=oembed

ARCHIVOS EXTERNOS | (VIDEO 37)

e Cémo trabajar con ficheros externos de texto con el médulo io
e Objetivo: persistencia de datos
e Dos alternativas

o Manejo de archivos externos.

o Trabajo con BBDD

e Fases necesarias para guardar informacion en archivos externos:

Creacion Apertura Manipulacion Cierre

A\

Para ello tendremos que trabajar con el médulo estandar io.

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado Manejo_archivos.py que guardaremos en nuestra
carpeta de trabajo.
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E D\Curse Python\Manejo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find Yiew Goto Jools Project Preferences

Help

4»r Manejo_archivos.py

io

archivo_texto "archivo.txt", "w")

[ Line 3, Column 77; Saved DA\Curso Python\Manejo_archivos.py {UTF-8) Tab Size: 4 Python

Lo ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4p *REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vemos que no ha realizado nada, pero si nos vamos a nuestra carpeta de trabajo:

= | Curso Python

o Cortir V %

Arlrcn

-

_‘ Mover a ¥ Eliminar ~ 1 \i-l E TR
it

] No seleccionar nada

Anclaral  Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombre  Mueva Propiedades . .
Acceso rapido Ld | carpeta - DD Invertir seleccian
Portapapeles COrganizar MNuevo Abrir Seleccionar
&« v > Esteequipo » Discolocal (D) » Curso Python » ] Buscar en Curso P...,
~
"~ Nombre Fecha de modificacién  Tipo Tamafio G

vk Acceso ripide

calculos Carpeta de archivos
[ Escritorio : E -

dist Carpeta de archivos
; Descargas

modulos

Carpeta de archivos
|=| Documentos

paquetecalculos.egg-info Carpeta de archivos

=] Imagenes =] archive.txt & Documento de te... OKB
Curso Python E' Biblioteca.py /2020 15:48 Python File 3KB
2 Documentos [# claselpy Pythen File 1 KB
modulos |_T' Control_correo.py Python File 1KB
_ _ A |_; controlPersonal.py Python File 4 KB hd

3/08/2020 7:08
45 elementos =

Ha creado el archivo, si lo abrimos observaremos que esta vacio.

| archivo.bct: Bloc de natas — O x
Archivo  Edicion  Formato  Mer  Ayuda
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E D:\Curse Python\Manejo_archivos.py = (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4p Manejo_archivos.py
io
archivo_texto 1{"archivo.txt", "w")
frase="Estupendo dia para estudiar Python ‘n el miércoles.”

archivo_texto.write(frase)

archivo_texto.close()

= Line 3, Column 47 Tab Size: 4 Python

Con el método write escribimos la frase y con el método close cerramos el archivo.

Ejecutamos:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p anejo_archivos.p *REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vemos que no ha hecho nada, pero si miramos el contenido del archivo archivo.txt veremos que
tiene una frase.

| archivo.txt: Bloc de notas - O >

Archivo  Edicion  Formato  Mer  Ayuda

EStupendo dia para estudiar Python
el miércoles.

E D:\Curse Python\Manejo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4) Manejo_archivos.py

io
archivo_texto-open(“archivo.txt™, "r")
texto-archivo texto.read()

archivo_texto.close()

print(texto)

J Line 9, Column 13 Tab Size: 4 Python

Abrimos el texto en modo lectura, leemos el contenido del archivo, cerramos el archivo y por
ultimo imprimimos su contenido.
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Estupendo dia para estudiar Python
el miércoles.

Repl Closed
[ Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

El método readlines() lee la informacién linea a linea y lo almacena en una lista.

E D:\Curso Python\Manejo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *
File Edit 3Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help
1) Manejo_archivos.py

io

archivo_texto-open(“archivo.txt™, "r")

lineas_texto-archivo_texto.r i 0
archivo_texto. )

print(lineas_texto)

= Line 9, Column 20 Tab Size: 4 Python

Si lo ejecutamos

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help
*REPL* [python]

[ 'Estupendo dia para estudiar Python \n*, " el miércoles. ']

Repl Closed

ine umn | on
Line 4, Col 1 Tab Size: 4 h

Vemos como lo trata de una lista.

¢Cémo acceder a la primera linea:

E D:\Curso Python\Manejo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

Manejo_archivos.py

io
archivo_texto-open("archivo.txt™, "r")

lineas_texto-archivo_texto.readlines()

archivo_texto.cl )

print(lineas_texto[8])

[ Line 10, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos:
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Estupendo dia para estudiar Python

Repl Closed

[ Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Abrir archivo para agregar informacion.

E D:\Curse Python\Manejo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4) Manejo_archivos.py

io

archivo_texto n("archivo.txt™, "a")

archivo_texto.wr n siempre es una buena ocasidn para estudir Python™)

archivo_texto.cl

[ Line 7, Column 22; Saved D7\Curso Python'Manejo_archivos.py (UTF-8) Tab Size: 4 Python
Ejecutamos:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4)p anejo_archivos.p *REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

No vemos nada, pero si abrimos el archivo archivo.txt

| archivo.txt: Bloc de notas — O *

Archive  Edicion  Formato  Mer  Ayuda
Estupendo dia para estudiar Python
el miércoles.
siempre es una buena ocasiodn para estudir Python

Veras como le hemos agregado el contenido.
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I
P curso 37

PYTHON

= ARCHIVOS EXTERNOS| =



https://www.youtube.com/embed/V87m9SltcI8?feature=oembed

ARCHIVOS EXTERNOS Il (VIDEO 38)

e iComo trabajar con ficheros externos de texto con el mddulo io
o Punteros de texto

Recordando el capitulo anterior vamos a leer con contenido de un archivo de texto.

E D\Curso Python\Manegjo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4 ) Manejo_archivos.py
io open

archivo_texto 1("archivo.txt", "r")

print(archivo_texto.r )

= Line 5, Column 27 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Estupendo dia para estudiar Python
el miércoles.

siempre es una buena ocasién para estudir Python

Repl Closed

[ Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si abrimos el archivo de texto veras que el contenido es el mismo.

| archivo.bct: Bloc de natas — O x

Archivo  Edicion  Formato  Mer  Ayuda
Estupendo dia para estudiar Python

el miercoles.

siempre es una buena ocasidon para estudir Python

Si no le decimos nada el puntero se posicidn al principio del texto.

Cuando leemos el fichero el cursor se pone al final del texto, si queremos leer de nuevo el texto
como el cursor esta al final este no muestra nada.

E D\Curso Python\Manegjo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help
4r Manejo_archivos.py

io
archivo_texto-open("archivo.txt™, "r")

print{archivo_texto.re

p r'in:&ar-chi\.ro_texto .rea

[ Line 7, Column 28 Tab Size: 4 Python

179



E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Estupendo dia para estudiar Python
el miércoles.

siempre es una buena ocasién para estudir Python

Repl Closed

ne /, umn ai on
[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

¢Cémo podemos modificar la posiciéon de un puntero? Con el método seek()

Antes de imprimir por segunda vez nos iremos de nuevo al principio del texto seek(0)

E D:\Curso Python\Manejo_archivos.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4) Manejo_archivos.py

io
archivo_texto n("archivo.txt™,
print({archivo_texto.r

archivo_texto.seek(8)

print(archivo_texto.re

[ Line 9, Column 28 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Estupendo dia para estudiar Python

el miércoles.

siempre es una buena ocasién para estudir Python
Estupendo dia para estudiar Python

el miércoles.

siempre es una buena ocasidén para estudir Python

Repl Closed

[ Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a imprimir desde la posicion 11

E D:\Curso Python\Manejo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4p Manejo_archivos.py

io
archivo_texto n("archivo.txt", "r")

archivo_texto.seek(11)

print(archivo_texto.re

[ Line 7, Column 28; Saved DA\Curso PythorManejo_archivos.py {UTF-3) Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]
ia para estudiar Python
el miércoles.
siempre es una buena ocasién para estudir Python

Repl Closed

[ Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Con la funcién read() podemos poner un valor e imprimira hasta el valor que le asignemos.

E D\Curso Python\Manegjo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4r Manejo_archivos.py

io
archivo_texto 1({"archivo.txt”, "r")

rchivo_texto.r (__}j

= Line 5, Column 33; Saved DA\Curso Python\Manejo_archivos.py {UTF-8) Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *
File Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Estupendo d

Repl Closed

[ Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

E D:\Curso Python\Manejo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4)p Manejo_archivos.py

io
archivo_texto-c

print(archivo_texto

print(archivo_texto

[ Line 7, Column 26 Tab Size: 4 Python

Ahora como la posicién de puntero estd en el 11 si realizamos un segundo print este imprimira
desde la posicion 11 hasta el final.
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4» aneio_archivos.p *REPL* [python]
Estupendo d
ia para estudiar Python

el miércoles.

siempre es una buena ocasidén para estudir Python

Repl Closed

Ine 7, umn al on
= Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Primer read y segundo read.

Ahora queremos imprimir desde la mitad del texto hasta el final.

E D:\Curse Python\Manejo_archivos.py (Curse Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4)p Maniejo_archivos.py

io

archivo_texto-open(~archivo.txt™, "r")

archivo_texto.seek(len(archivo_texto

print(archivo_texto.r (]j

[ Line 7, Column 28 Tab Size: 4 Python

Len(archivo_texto.read())/2 = nos retorna el valor que sera la posicidn intermedia del texto, el
puntero se posicionar justo a la mitad del texto.

Cuando ejecutemos este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

siempre es una buena ocasidén para estudir Python

Repl Closed

ine umn | on
Line 5, Col 1 Tab Size: 4 h

También nos podemos posicionar en lineas.

E D:\Curso Python\Manejo_archivos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit 3Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

1) Manejo_archivos.py

io
archivo_texto n("archivo.txt™, "r")

archivo_texto.seek(len(archivo_texto.readline(})) ———

print(archivo_texto.read()})

ine 7, umn ai on
[ Line 7, Column 25 Tab Size: 4 Pyth

El cursor se situa al final de la primera linea y luego imprime el resto.
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4p anejo_archivos.p *REPL* [python]

el miércoles.
siempre es una buena ocasién para estudir Python

Repl Closed

[ Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si queremos abrir un archivo de escritura y lectura le agregaremos los pardmetros “r+”

E D:\Curso Python\Manejo_archivos.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4p Manejo_archivos.py

io

archivo_texto n("archivo.txt™,

r+")

archivo_texto.wr Comienzo del texto")

[ Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

Como por defecto cuando abrimos un archivo, el puntero se encuentra al principio del texto y
le damos una instruccion write este texto sustituira al texto que habia.

| archivo.txt: Bloc de notas — O *

Archivo  Edicion  Formato  VWer  Ayuda

" omienzo del textofestudiar Python
el miércoles.
siempre es una buena ocasiodn para estudir Python

E D:\Curso PythontManejo_archivos.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help
4)p Manejo_archivos.py

io
archivo_texto-c

archivo_texto.wri

print(archivo_texto

[ Line 7, Column 33 Tab Size: 4 Python

Si imprimimos utilizando la funcién readlines(), nos devuelve una lista con sus respectivos saltos
de linea representados con la \n.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p anejo_archivos.p *REPL* [python]

[*Comienzo del texto estudiar Python \n®, * el miércoles.\n', ' siempre es una buena

ocasion para estudir Python”]

Repl Closed
[ Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python
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E D:\Curse Python\Manejo_archivos.py = (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4p Manejo_archivos.py .

io open
archivo_texto-open("archivo.txt™, "r+")
lista_texto-archivo_ texto.readlines()
lista texto[1]-" Esta linea ha sido incluida desde el exterior \n"
archivo_texto.seek(8)

archivo_texto.writelines(lista texto)

archivo_texto.close()

[ Line 13, Column 22 Tab Size: 4 Python

En este ejemplo vamos a modificar la segunda linea del archivo de texto desde el exterior.

Si ejecutamos veremos los cambios del archivo de texto.

| archivo.tct: Bloc de notas — O x
Archive  Edicién  Formato  Mer  Ayuda

Comienzo del texto e=studiar Pvthaon

Esta linea ha sido incluida desde el exterior
d .

siempre es una buena ocasion para estudir PythonComienzo del texto
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https://www.youtube.com/embed/0dEYVSRYl_s?feature=oembed

SERIALIZACION I (VIDEO 39)

e Serializacion de colecciones, objetos.

Cédigo binario

111001010010101011110110101011010101010

o Método dump(): volcado de datos al fichero binario externo.

o Método load(): carga de los datos del fichero binario externo.

Vamos a crear un proyecto nuevo llamado trabajo_serializacion.py.

1

E D:\Curso Python'trabajo_serializacien.py (Curse Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED)
File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4p trabajo_serializacion.py

pickle
lista_nombres=[" ro","Ana","Maria", "Isabel"]
fichero_binario n("lista_nmbre","wb™)

pickle.dump(1 a_nombres, fichero binario)
fichero_binar ()

(fichero_binario)

[ Line 7, Column 44 Tab Size: 4

Python

Lo ejecutamos:
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4» *REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora veremos en nuestra carpeta de trabajo el archivo “lista_nombres”.

: = | Curso Python - O *
i
Arfl@vo Inicio Compartir Wista
o _ ¢
J = Mover a X Eliminar - ’1_1?' \ﬂ E Seleccionar todo
it

T Mo seleccionar nada

Acir;ncnlarra';:do copiar Feast G} coprs Cembiarnombre cr::::taa Propievdades DDIn\rertirseIeccién
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
&« v > Esteequipo » Discolocal (D) » Curso Python N ] O Buscaren Curso P...
; Descargas 2 MNombre : Fecha de modificacion Tipe Tamafio (o)
Iifl Documentos |# gelatina.py 09 2020 7:04 Python File 1KB

B Escritorio [# Herencia.py Python File 2KB
= im [# HerenciaZ.py Python File 1KB
magenes
= 9 [# HerenciaMultiple.py Python File 1KB
Js Musica |_'| lista_nombre \ Archivo TKB
- Objetos 3D [# listalif.py Python File 1 KB
B8 Videos [# Listas.py Python File 1KB
=, Windows (C:) [# Mangjo_archivos.py Python File 1KB

- Disco local (D) [ Nacimiento.py Pythen File 1KB

s = .. N - a e

47 elementos =

Este no lo podremos abrir.

Ahora lo queremos rescatar y leer la informacion.

E D:\Curso Python\trabajo_serializacion.py » (Curse Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit
1)

Selection  Find  View Goto Tools Project Preferences Help

fichero-open(“lista_nombre"”,"rb™)

lista-pickle.load(fichero)
rint(lista)

[ Line 4, Column 13 Tab Size: 4 Python
Ejecutamos:
E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4)p *REPL* [python]
['Pedro’, "Ana’, "M : "Isabel”]

Repl Closed

[ Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/SOimkkfQIOM?feature=oembed

SERIALIZACION II (VIDEO 40)

e Serializacion de objetos
Vamos a crear un nuevo proyecto llamado “Serializar objetos.py”.
Aprovecharemos parte del cddigo “mddulo vehiculos.py” que copiaremos al nuevo proyecto.

E D:\Curso Python\Serializar ohjetos.py = (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - [m] X

File Edit Selection Find VYiew Goto Tools Project Preferences Help

objetos.py

Vehicul

marca-marca
.modelo=-modelo
enmarcha=F
acelera
frena

modelo, "\nEn Marcha
acelera, "\nFrenando:

= Line 22, Column 1 Tab Size: 4 Python
Vamos a realizar las correspondientes modificaciones:

E D:\Curso Python\Serializar objetos.py (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x
File Edit Selection Find VYiew Goto Tools Project Preferences Help

4p Serializar objetos.py
pickle
Vehicul
»
marca-marca

modelo-modelo

acelera
.frena

def e
print( " f.marca, "\nModelo: - "\nEn Marcha: "
.enmarcha, "\nAcelerando: nFrenando: ",
cochel=Vehicu ", "MX5")
coche2=Vehicu
coche3-Vehiculos("Renault”, “"Megane™)
coches=[cochel, coche?, coche3]

fichero=-open("losCoch "wb™)

pickle.dump(coches,fichero)

fichero.close()
Lfichenoﬂ
= Line 39, Column 14 Tab Size: 4 Python
Ejecutamos.
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E “REPL* [pythen] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - [m] x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed

= Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a buscar el fichero “losCoches”.

= | Curso Python - O X
ad@vo Inicio Compartir Vista %
§ | :
_J = Mover a X Eliminar ~ _L‘—]v \i-l HH SEIECHuNaytode

Mo seleccionar nada

Anclar al Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombre Mueva Propiedades X .
Acceso rapido Ll carpeta - DD Invertir seleccian
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
<« v 4 » Esteequipo » Disco local (:) » Curso Python v D D Buscaren Curso P...
‘ Descargas ~ MNombre : Fecha de modificacion Tipo Tarnafio ~
|=| Documentos [# HerenciaMultiple.py 09/08/2020 10:47 Python File 1KB
I Escritorio || lista_nombre Archivo 1KB
& Imagenes [# listaNif.py Python File 1KB
b Masics [# Listas.py Python File 1 KB
§ Objetos 30 L] |05C0.ches 4_ Archivo . 1 K_B
[# Mangjo_archivos.py Python File 1KB
B videos [# Macimiento.py Python File 1KB
‘& Windows (C) [# nif.py Python File 1KB
- Discolocal (D) |_:' Polimorfismo.py Python File 1KB w

49 elernentos =

Ahora vamos a rescatar la informacion que hay en este fichero:

E D:\Curso Python'Serializar objetos.py (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Serializar objetos.py
fichero.

(fichero)

ficherofpertura- n("losCoch
misCoches-pickle.load(ficheroApertura)
ficheroApertura. (]

misCoches:

[ Line 51, Column 13 Tab Size: 4 Python

Al final de este proyecto agregamos el siguiente cédigo.

Lo ejecutamos:

E *REPL™ [pythen] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - [m] x

File Edit Selection Find Miew Goto JTools Project Preferences Help

4r g a 0s.py *REPL* [python]
__main__ . i at exel
__main__ .Vehiculo at

__main__ .Vehiculo at Bxt

Repl Closed

ine 6, Column al on
[ Lineé, Col 1 Tab Size: 4 Pyth

La informacidn tiene mucho que desear.
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La linea print(c) la cambiaremos por print (c.estado) ya que aprovecharemos este método.

E D:\Curso Python'Serializar objetos.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - [m] X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Serializar objetos.py

"\n " F » “\nEn Mar
Acelerando: a, "\nFrenando:

cochel=Vehiculos("Maz
coche2-Vehiculos("Seat™, "Leon")
coche3=Vehiculos("Renault”, “"Megane™)
coches=[cochel, coche2, coche3]

fichero-open(“losCoch

pickle.dump(coches,fichero)

fichero.close()

(fichero)

ficheroApertura-open(“losCoches™,"rb")
misCoches=pickle.load(ficheroApertura)
ficherolpertura se()

C misCoches:

print{c.estado()) &

ine umn ab Size: an
Line 51, Col 22 Tab Size: 4 h

Ejecutamos, este sera el resultado:

E *REPL™ [python] (Cursa Python) - Sublirme Text (UMREGISTERED) — | X

File Edit Selection Find View Goto TJools Project  Preferences  Help
4p Serializar objetos.py *REPL* [pythen]

Marca: Mazda
Modelo: MX5

En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

None

Marca: Seat
Modelo: Leon
En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

None

Marca: Renault
Modelo: Megane
En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

Repl Closed

d Line 21, Column 1 Tab Size: 4 Python
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En este proyecto hemos hecho la escritura y la lectura en el mismo, pero podriamos haber
realizado uno para escribir y otro para leer.

E D:\Curse Python'lectura_chjeros_serializades.py (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto TJools Project Preferences Help

lectura_objeros_serializados.py

pickle
Vehic

def
.marca-marca
.modelo-modelo
.enmarcha-F
.acelera=Fa
.frena=F

“\nM 3= modelo, “\nEn Marcha: ",
Acelerando: ™ celera, "\nFrenando: ° Lf

ficheroApertura-open(“losCoches™, rb™)
misCoches-pickle.load(ficheroApertura)
ficheroApertura.close()

c misCoches:

print(c.estado())

[ Line 34, Column 22 Tab Size: 4 Python

Para que este funcione hemos de agregar la clase, ya que la variable ¢ que es de este tipo no lo
reconoceria, abrimos el fichero en lectura binario y asi podremos leer la informacion.

E *REPL™ [python] (Curso Python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Serializar objetos.py ectura_obj DY *REPL* [python]

Marca: Mazda
Modelo: MX5

En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

None

Marca: Seat
Modelo: Leon
En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

None

Marca: Renault
Modelo: Megane
En Marcha:
Acelerando:
Frenando:

No

Repl Closed

[ Line 21, Column 1 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/CkfDnMC79b4?feature=oembed

GUARDADO PERMANENTE (VIDEO 41)

e Guardar datos de forma permanente en ficheros

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado infoPermanente.py

E D:\Curso Python\infoPermanente.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p infoPermanente.py

enero-genero
f.edad-edad
con el nombre de ",

1. format(sel F. = NGEG)]

a("Sandra”, “Femenino",

= Line4, Column 17 Tab Size: 4 Python
Si lo ejecutamos observaremos el siguiente mensaje:
E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x®

File Edit Selection Find View Gote TJools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Se ha creado una persona nueva con el nombre de Sandra

Repl Closed

J Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python
Vamos a agregar mas cédigo:
E D:\Curso Python\infoPermanente.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

4r infoPermanente.py

listaPers
personas-|[]

print(p)

listaPersonas()

a("Sandra”, “Femenino",
agregarPersonas(p)

a("Ana™, "Femenino”, 19)
milista.agregarPersonas(p)

milLista.mostrarPersonas(

L Line 34, Column 26

Tab Size: 4 Python
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Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O =

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

«<p nfoPermanente.py *REPL* [python]

Se ha creado una persona nueva con el nombre Sandra
Se ha creado una persona nueva con el nombre Antonio
Se ha creado una persona nueva con el nombre Ana
Sandra Femenin

Antonio Masculino

Ana Femeninc 19

Repl Closed

ine 3, umn al on
J Lined, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Ahora el siguiente objetico es que esta informacidn se grabara en un fichero externo.

import pickle

class Persona:
def __init__(self, nombre, genero, edad):
self.nombre=nombre
self.genero=genero
self.edad=edad
print("Se ha creado una persona nueva con el nombre de ", self.nombre)

def _str_ (self):
return "{} {} {}"".format(self.nombre, self.genero, self.edad)

class listaPersonas:
personas=[]

def _init_ (self):
listaDePersonas=open("ficheroExterno", "ab+") #Agregar informacién binaria
listaDePersonas.seek(0)

try:
self.personas=pickle.load(listaDePersonas)
print("Se cargaron {} personas del fichero

externo".format(len(self.personas)))

except:
print("El fichero esta vacio")

finally:
listaDePersonas.close()
del(listaDePersonas)

def agregarPersonas(self,p):
self.personas.append(p)
self.guardarPersonasEnFicheroExterno()

195



def mostrarPersonas(self):
for p in self.personas:

print(p)
def guardarPersonasEnFicheroExterno(self):
listaDePersonas=open("ficheroExterno", "wb")
pickle.dump(self.personas, listaDePersonas)

listaDePersonas.close()
del(listaDePersonas)

milista=listaPersonas()
persona=Persona("Sandra","Femenino",29)
miLista.agregarPersonas(persona)

Este serd el resultado:
E *REPL* [python] (Cursc Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferepces  Help

*REPL* [python]

El fichero esta vacio

Se ha creado una persona nueva con el nombre de 5Sandra

Repl Closed

L Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python
Agregamos
E D:\Curse PythonlinfoPermanente.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — m} X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4 infoPermanente.py

listaDePersona

rno™, “wb™)
ckle.dump F.per g listaDePersonas)
istaDePer

rno es la siguiente: ")
p self.personas:
print (p)
milista=listaPersonas()

persona-Persona( "Sandra”, "Femenino™

milista.agregarPersonas(persona)

miLista.moztraPInF@rmaciDnFi:herDExternoiﬂ

[ Line 55, Column 43 Tab Size: 4 Python
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Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» *REPL* [python]

Se cargaron 2 personas fichero externo

Se ha creado una persona nueva con el nombre de Sandra
La informacioén fichero externo es la siguiente:
Sandra Femenino 29

Sandra Femenino

Sandra Femenino

Sandra Femenino

Repl Closed

= Line 10, Column 1 Tab Size: 4 Python
Muestra 4 porque se ha ejecutado 4 veces.
Vamos a comprobar el fichero externo.
I [ || = | CursoPython - m| bl

Inicio Compartir Wista

.
_J = Mover a X Eliminar - e \i-l E TR
W Sl Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar opiar iar ne g M Propiedad
Accer;tcjarra':ido opiar Fegar 7] Copiar a Cambiar nombre catl;:taa rODIEv ades DD \nvertir seleccién
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
&« v > Esteequipo » Discolocal (D) » Curso Python » v | D Buscaren Curso P..,
; Descargas 2 Mombre Fecha de modificacion Tipe Tamafio
|=| Documentos [# Diccionarios.py Python File 1KB
B Escritorio [# Ejerciciol.py f2020 Python File 1KB
=] Imégenes [# EjercicioZ.py Python File 1 KB
D Masics [# ejerciciod.py Python File 1 KB
Obi 1D [# gjerciciod.py Python File \ 1KB
et
# Objetos | | ficheroExterno ! Archive 1KB
m Videos - = - .
. i [# gelatina.py Tipo: Archivo ke
‘e Windows (C) [# Herencia.py Tarafio: 208 bytes 2KB
. Disco local (03, [ Herencia.py Fecha de modificacidn: 12/08/2020 10:58 1KB
52 elementos
Este fichero ya contiene informacién.
Lo vamos a borrar.
Ejecutamos de nuevo.
E “REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help
4 *REPL* [python]

El fichero esta vacio
Se ha creado una persona nueva con el nombre de Sandra

La informacidén fichero externo es la siguiente:
Sandra Femenino 29

Repl Closed
e Line 7, Column 1 Tab Size: 4

Python

Ahora ejecutaremos nuestro programa cambiando los datos de la persona.
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E D:\Curso Python\infoPermanente.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

4» infoPermanente.py

p Lf.personas:
print {p)

milista=listaPersonas()
persona-Persona("Antonio”, "Masculino™,

milista.agregarPersonas(persona)

milista.mostrarInformacionFic EFDEXtEFﬂGil

= Line 55, Column 43 Tab Size: 4 Python
Si lo ejecutamos de nuevo.
E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) O

File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Se cargaron 1 personas fichero externo

Se ha creado una persona nueva con el nombre de Antonio
La informacidén fichero externo es la siguiente:
Sandra Femenino 2

Antonio Masculino 45

Repl Closed

= Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python
Vamos a agregar una tercera.
E D\ Curso PythontinfoPermanente.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) O

File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

4p infoPermanente.py
p Lf.personas:
print {p)
milista=1listaPersonas()

persona=Persona{“Ana”,"Feminino™,19)

milista.agregarPersonas(persona)

milista.mostrarInformacionFicheroExterno

= Line 55, Column 43 Tab Size: 4 Python
Ejecutamos
E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) O

File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Se cargaron 2 personas fichero externo

Se ha creado una persona nueva con el nombre de Ana
La informacidn fichero externo es la siguiente:
Sandra Femenino 2

Antonio Masculino

Ana Feminino 19

Repl Closed

= Line 9, Column 1

Tab 5izes 4

Python
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https://www.youtube.com/embed/J3qvf1fTCsU?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS (VIDEO 42)

Creacion de interfaces graficas
o Libreria Tkinter

éQué son las interfaces graficas?

Son ventanas en las que los usuarios pueden interactuar con ellas.

n = =2

Fuente  Estilo Tamano
Arnal
Couner

Verdana

También denominadas GUI, son intermediarios entre el programa y el usuario.
Formadas por un conjunto de graficos como ventanas, botones, menus, casilla de
verificacion, etc.

Librerias con las que trabajar cara crear GUI:

o Tkinter

o WxPython
o PyQT

o PyGTK

Tkinter es un “puente” entre Python y la libreria TCL/TK
Si trabajas en Linux la podras instalar con la siguiente instruccién

S sudo apt-get install python3-tk, lo realizaremos desde la consola.

Estructura de ventana con Tkinter.
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widgets

En este capitulo vamos a ver como se construye la ventana, lo que es la raiz.

Dentro de nuestra carpeta de trabajo hemos creado una nueva carpeta llamada grafico, para
guardar los proyectos de interfaces graficas.

3

Nuestro primer proyecto se llamard “primera_interface.py”.

H D\Curso Python\graficos\primera_interface.py » (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *
Eile Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

raiz=Tk()

raiz.mainl

[ Line 5, Column 16 Tab Size: 4 Python

Guardamos y ejecutamos
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i tk — O =

mainloop() : es un bucle infinito, este tiene que esta siempre al final.

Ahora vamos agregar un titulo a la ventana:

E D:\Curso Python'graficos\primera_interface.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p primera_interface.py

tkinter

raiz

raiz.

raiz

[ Line 7, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

# Ventana de prueba — O by

Vamos a evitar que el usuario pueda redimensionar una ventana.
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E D:vCurso Python'\graficos\primera_interface.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

.resizable(@,8) —

mainloop Q

[ Line 9, Column 16 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos

t? Vent.. — X

No nos deja modificar el ancho ni el alto, ademas el botén de maximizar vy restaurar estdn
deshabilitados.

Si lo cambiamos por raiz.resizable(1,0), podremos modificar a lo ancho pero no a lo alto.
También es correcto raiz.resizable(True,False).

Vamos a cambiar el icono que aparece por defecto que es una pluma.

Tenemos que tener un nuestro directorio de trabajo un archivo de tipo .ico

También podemos preguntar a Google por conversores .ico

E D\ Curso Python'\grafices\primera_interface.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

Eile Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4» primera_interface.py

tkinter

Tk()

.title("Ventana de prueba™)

—

[ Line 11, Column 16 Tab Size: 4 Python
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Este sera el resultado:

% Vent.. — >

Para modificar el tamafio de la ventana:

E D:\Curso Python'graficos\primera_interface.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

Tk()

.title("Ventana de prueba™)
.resizable{8,

.iconbitmap(“manzana.ico™)

-mainloop(})

= Line 13, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

@ Ventana de prueba - *
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Cambiar el color de fondo.

E D:\Curso Python\graficos\primera_interface.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

Eile Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4p primera_interface.py =~ @

tkinter
Tk()

.title("Ventana de prueba™)

.resizable )

.iconbitmap(“manzana.ico")

.config(bg="blue") *—

.mainl&opiﬂ

[ Line 15, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

§ Ventana de prueba - *

Si nos vamos a la carpeta donde tenemos el proyecto.
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= | graficos - O *
9
Arflgvo Inicio Compartir Wista %
:
| ]

d & Iconos muy grandes [&] Iconos grandes ] [ Casillas de elementa
== lconos medianos 5 lconos pequefios - Extensiones de nombre de archivo
nal;znel f:l'e . EEom 9= Detalles S EistaIv [ Elementos ocultos Oculltar glem;ntos Opcivones
gacién actua seleccionadaos
Faneles Disefio Mostrar u ocultar
&« v > Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » graficos v | D Buscar en graficos
¥ Descargas ~ $ manzanaico
= Documentos [# primera_interface.py
I Escritoric
=/ Imagenes
J\. Musica
J Objetos 3D

m Videos
o Windows (C:)
- Discolocal (D)

2elementos 1 elemento seleccionado 199 bytes == =

Y hacemos doble clic en dicho proyecto.

@

Se nos abre la ventana pero con la consola detras.

Para que la consola no se abra vamos a cambiar la extension py por pyw, la w viene de Window.
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= | graficos - O X
|

0 Cortir V %
i |

& |conos muy grandes (=] Iconos grandes I [ Casillas de elemento 2 |:"|
== lconos medianos 5 lconos pequefios - ) Extensiones de nombre de archivo .
s, T [ oo = 5 (] tenenos oo
Faneles Disefio Mostrar u ocultar
&« v A > Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » graficos v O scar en graficos
¥ Descargas ~ $ manzanaico
= Documentos [# primera_interface.pyw
I Escritoric
=/ Imagenes
J’! Musica
J Objetos 3D
m Videos
= LT T P s
2 elementos 1 elemento seleccionado 199 bytes 12 =

Hacemos doble clic en él.

@ Ventana de prueba — X

Ya se abre sin la consola.
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https://www.youtube.com/embed/hTUJC8HsC2I?feature=oembed

INTERFACE GRAFICAS II (VIDEO 43)

e (Creacion de interfaces graficos
o Libreria Tkinter. Manejo de Frames

En este capitulo vamos a ver cdmo crear Frames.

Raiz (tk)

Frame

widgets

E D:\Curso Python'\grafices\primera_interface.py = (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED)

Eile Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4» primera_interfacepy =~ @

tkinter
raiz=Tk()
raiz.title("Ventana de prueba™)
raiz.resizable{True,True)

raiz.iconbitmap(“manzana.ico™)

raiz.config(bg="blue™)
miFrame=Frame()
miFrame.pack()

miFrame.config{bg-"red")

miFrame.config(s h="65@",h

raiz.mainloop(}

= Line 23, Column 16

Tab Size: 4

Python
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Este serd el resultado cuando lo ejecutemos:

# Ventana de prueha — O x

La raiz se adapta al tamafio del Frame.

Si redimensionamos la raiz veremos la diferencia.

@ Ventana de prueba - O X
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E D:vCurso Python'\graficos\primera_interface.py » (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

prueba™)

ue)

raiz ig( "blue™)
miFrame=F
miFrame.pack(side="right") <

miFrame.co “red"”)

raiz.mainl

[ Line 23, Column 16 Tab Size: 4 Python

El parametro side puede ser igual a left, right, top y bottom.

En el ejemplo anterior este serd el resultado:

@ Ventana de prueba - O *

El parametro anchor maneja los puntos cardinales: n ,ne, €, se, s, sw, w, nw, o center.
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E D:vCurso Python'\graficos\primera_interface.py » (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

prueba™)

ue)

raiz ig( "blue™)
miFrame=F
miFrame.pack(side="right", a "5t e—

miFrame.co “red"”)

miFrame

raiz.mainl

[ Line 23, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

@ Ventana de prueha - O *

Para hacer el rellanado utilizaremos el parametro fill, que puede tener los siguiente parametros:
X, y, both y none.
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E D:vCurso Python'\graficos\primera_interface.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

prueba™)

ue)

raiz

miFrame=F

miFrame.

miFrame

miFrame

raiz.mainl

[ Line 23, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

& Ventana de prueba - O *
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E D:vCurso Python'\graficos\primera_interface.py » (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

prueba™)

ue)

raiz

miFrame

miFrame.pac

miFrame

miFrame

raiz.mainl

[ Line 23, Column 16 Tab Size: 4 Python

Para poder redimensionar hacia abajo.

& Ventana de prueba — [m] x

Si queremos que se expanda en las dos direcciones utilizaremos both.
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E D:vCurso Python'\graficos\primera_interface.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

prueba™)

ue)

raiz
miFrame=Frame()
miFrame.pack(

miFrame

raiz.mainl

[ Line 23, Column 16; Saved DACurso Pythom\graficos\primera_interface.py (UTF-8) Tab Size: 4

Este sera el resultado:

@ Ventana de prueba - m} X

También podemos definir bordes.
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E D:\Curso Python'\grafices\primera_interface.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O ot
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter

prusba™)

__:)

raiz

miFrame=F

miFrame.pack() < —
miFrame ig{bg="red")
miFrame ! h="650",h
miFrame ig{bd-35) <——

miFrame ig(relief-"groove”) <——

raiz.mainl

= Line 27, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

# Ventana de prueha — O x

También hay un tipo de borde llamado sunken.
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Podemos cambiar el icono del cursor.

E D:\Curso Python\graficos\primera_interface.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

Eile Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help
4p primera_interface.py

tkinter
Tk()

.title("Ventana de prueba™)

.resizable(True,True)

.iconbitmap(“manzana.ico")

raiz.config(bg="blue")
miFrame=Frame()

miFrame.pack()
miFrame.config{bg-"red")
miFrame.config{width="658", hei
miFrame.config(bd

"y

miFrame.config{relief-"groove")

miFrame.config{cur ="hand2") —

raiz.mainloop()

[ Line 27, Column 15 Tab Size: 4 Python

Cuando lo ejecutemos y nuestro cursos pase por encima del Frame, este cambiara.

@ Ventana de prueba - O *

Otro tipo de cursor, pirate.

Tolo lo que hemos aplicado al Frame con el método config se lo podemos aplicar a la raiz.
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Ejemplos:
raiz.config(bg="blue”)
raiz.config(bd=45)

raiz.config(cursor="hand2)

PYTHON

e

INTERFACES GRAFICAS Il

-
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https://www.youtube.com/embed/M80CzDC1Crc?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS Il (VIDEO 44)

e Creacion de interfaces graficas
o Liberia Tkinter. Widget Label

¢Qué son los Label?

e  Wigets utilizados para mostrar texto o imagen.
e Tiene como Unica finalidad mostrar texto, no se puede interactuar con él
(borrar, arrastrar, etc)

Sintaxis

e variableLabel=Label(contenedor, opciones)

____opin »_Descripcidn

Text Texto que se muestra en el Label

Anchor Controla la posicion del texto si hay espacio suficiente
para él (center por defecto)

Bg Color de fondo

Bitmap Mapa de bits que se mostrara como gréfico

Bd Grosor del borde (2 px por defecto)

Font Tipo de fuente a mostrar

Fg Color de la fuente

Width Ancho de Label en caracteres (no en pixeles)

Height Altura de Label en caracteres (no en pixeles)

Image Muestra imagen en el Label en lugar de texto

justify Justificacion del texto del Label I

Vamos a realizar un nuevo proyecto llamado practicalabel.py

Este sera el resultado:

& O X

Hola alumnes de Python

Hemos dado dimensiones en miFrame pero al empaquetar milLabel este se ajusta al texto, para
gue esto no suceda realizaremos lo siguiente:
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E D:vCurso Python'\graficos\practicalabel.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practicalabel.py

tkinter
root=Tk()
miFrame=Frame(root, width
miFrame.pack()
milabel=Label(miFrame, t "Hola alumnos de Python™ )

milabel.place(x=1

poot.mainlaopiﬂ

= Line 13, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

itk — O =

v
X
4——> Hcla alumnos de Python

Esta dos lineas las podremos simplificar:

milLabel=Label(miFrame, text="Hola alumnos de Python" )

miLabel.place(x=100, y=200)

En una sola linea.

Label(miFrame, text="Hola alumnos de Python).place(x=100,y=200)
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B 0:\Curso Python\graficosipractical abel.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find View Gotoe Tools Project Preferences Help

4p practicalabel.py

tkinter
root=Tk()
miFrame=Frame(root, w

miFrame. pac

Label(miFrame, "Hola alumnos de Python", fg="red" ).pla

root.main

L Line 11, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

it — O ®

Haola alurnnos de Python
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E D\Curso Python'graficos\practicalabel.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaLabel.py
tkinter

root=Tk()
miFrame=Frame{root, width=>5

miFrame.pack()

Label({miFrame, text-"Hola alumnos de Python",
fg="red”, font=("Comic Sans M5",

root.mainloop() ‘\\\\\\\\

ine 12, Column ab Size: on
Line 12, Cal 16 Tab Size: 4 h

Este sera el resultado:

itk — O =

Hola alumnos de Python

Si en lugar de utilizar texto queremos utilizar una imagen para ello trabajaremos con imagenes
pngy gif que son las que admite Python.
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E D\Curso Python'graficos\practicalabel.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaLabel.py
tkinter

root=Tk()

miFrame=Frame{root, width=>5
miFrame.pack()
miImagen-PhotoImage(file="ok.png")

Label(miFrame, image-miImagen).place

root.mainloop()

[ Line 11, Column 48 Tab Size: 4 Pythan

Este sera el resultado:

itk — O =
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https://www.youtube.com/embed/Nf4-gvf-tNg?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS IV (VIDEO 45)

e Creacion de interfaces graficas
o Liberia Tkinter. Widget Entry

Partimos de un nuevo proyecto llamado EjemploEntry.py

E D\Curso Python'graficos\EjermploEntry.py « (Curso Python] - Sublime Text (UNREGISTERED)  — O *

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4p EjemploEntry.py
tkinter

raiz=Tk()

CuadroTexto=-Entry(raiz)
CuadroTexto.pack()
raiz.mainl J

[ Line9 Column 16 Tab Size: 4 Python

Hemos creado nuestro primer cuadro de texto, este serd el resultado:

O *

7 - O X
Hela Python!

Ahora vamos a modificar el tamafio de la ventana, crearemos un Frame llamado miFrame le
diremos que el CuadroTexto de tipo Entry pertenece a miFrame y por ultimo con la funcién place
le ubicaremos una posicién.

E D\ Curso Python\graficos\EjemploEntry.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p ElemploEntry.py

tkinter

raiz=Tk()

raiz.main J

= Line 13, Column 16 Tab Size: 4 Python
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Este sera el resultado:

i - O X

Coordenadas del place

[ ——P [Hola Python!

El siguiente paso sera crear una etiqueta al lado del cuadro de texto:

E D\ Curso Python\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

Eile Edit Selection Find Yiew Goto JIools Project Preferepces Help

4k EjemploEntry.py
tkinter
raiz=Tk()
miFrame=Frame(raiz, width-=1
miFrame.pack()
CuadroTexto=Entry(miFrame)
CuadroTexto.place(x

nombrelLabel-Label (miFrame, “Nembre:
nombrelLabel.place(x ;

raiz.mainloop()

L Line 11, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

[ - O X

Mombre:
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El método grid(), crea como una tabla donde podremos colocar nuestros objetos con mayor

facilidad.

Los pardmetros son row que hace referencia a la fila y columna que hace referencia a la columna.

0,0

1,1

E D\ Curso Pythen\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit Selection Find Yiew Goto JIools Project Preferepces Help

4 EjemploEntry.py
tkinter
raiz=Tk()
miFrame=Frame(raiz, width=1200, height=t
miFrame.pack()

CuadroTexto=-Entry(miFrame)
CuadroTexto.gr

nombrelLabel “"Mombre:
nombrelabel.

raiz.mainloop()

ine 10, umn |
J Line 10, Col 23 Tab Size: 4

Python

Este sera el resultado:

§tr — O ®

Maombre:

Si modificamos el tamafio de la ventana, este sera el resultado:

# tk — O %

Mombre:

Intenta agregar una etiqueta y cuadro de texto para los apellidos, en la siguiente pagina

encontraras el resultado:
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File Edit Selection Find Wiew Goto Tools

4p EjemploEntry.py

tkinter
raiz=Tk()
miFrame=Frame(raiz, width-=-1
miFrame.pack()

CuadroTextoNombre=Entry(
CuadroTextoNombre.grid(

MombrelLabel=L abel(miFrame,
MombrelLabel.grid(

Apellidoslabel .grid(row=]

raiz.mainloop()

= Line 18, Column 16

Apellidoslabel-Label(miFrame,

E D:\Curso Python'graficos\EjemploEntry.py « (Curso Python] - Sublime Text (UNREGISTERED)

Project Preferences  Help

“Nombre: ™)

)

CuadroTextoApellidos-Entry(miFrame)
CuadroTextoApellidos.grid(row=1, column=1)

“Apellidos: ™)

Tab Size: 4

Python

Este sera el resultado.

# tk

Mombre:

Apellidos:

Ahora vamos a crear otro cuadro de texto y etiqueta para direccion.

DireccionlLabel-Labe
DireccionlLabel _grid(

Paiz.mainlaapiﬂ

| Line 25, Column 16

CuadroTextoDireccion=-Entry(miFrame)
CuadroTextoDireccion.grid(row-2

olumn=1)

“Direccion: ™)

Tab Size: 4

Python

Este sera el resultado:

# tk

MNombre:
Apellidos:

Direccign:
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Ahora vamos a modificar el texto Direccién por direccién de casa:

CuadroTextoDireccion=-Entry(miFrame)
CuadroTextoDireccion.grid(row-2

DireccionlLabel-Label(miFrame,
DireccionlLabel.grid

raiz.mainloop()

Este sera el resultado:

# tk — O ><:

Mombre:
Apellidos:

Direccian de casa:

Para poder alinear los objetos utilizaremos la propiedad sticky, y los valores que admite son los
puntos cardinales.

nw n ne

SW S se

E D\Curse Python\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4)» EjemploEntry.py
tkinter
raiz=Tk()
miFrame=Frame(raiz, wi
miFrame.pack()

CuadroTextoNombre-Entry(
CuadroTextoNombre.grid

Nombrelabel-Label(miFr
Nombrelabel .grid(

CuadroTextoApellidos-Entry(miFram
CuadroTextoApellidos.grid 1

Apellidoslabel-Label(miFrame
ApellidoslLabel.grid( e

CuadroTextoDireccion-Entry(miFrame)
CuadroTextoDireccion.grid(row=2, mn=1)

DireccionlLabel-Label(miFrame, “"Direccién de casa:™)
DireccionlLabel.gr 2

raiz.mainloop()

ine 25, Column ab Size: on
Line 25, Col 16 Tab Sizes 4 h

Este seria el resultado:
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§ tk — O =

Mombre:
Apellidos:

Direccian de casa:

pady(vertical), padx(horizontal): nos ayudara a separar elementos uno verticalmente y el otro
horizontalmente.

E D\Curso Python\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

Eile Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p EjemploEntry.py
tkinter
raiz=Tk()
miFrame=Frame(raiz, wi
miFrame.pack()

CuadroTextoNombre=Entr
CuadroTextoNombre.gr Lumn=1)

NombrelLabel-Label (miFr
Nombrelabel.grid(

CuadroTextoApellidos-Entry(miFram
CuadroTextoApellidos.grid(row=1

Apellidoslabel-Label (miFrame Apellidos:™
Apellidoslabel.grid(row=1,

CuadroTextoDireccion-Entry(miFrame)
CuadroTextoDireccion.grid(row=2

DireccionlLabel-Label(miFrame,
DireccionlLabel.gr 2

raiz.mainloop()

J Line 22, Column 63 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

# tk - O X
Mombre:
Apellidos:
Direccién de casa:

Ahora también se lo ponemos a los cuadros de texto:
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E D:\Curso Python\graficos\EjemploEntry.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) = O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p EjemploEntry.py
tkinter
miFrame=Frame(raiz, wi
miFrame.pack()

CuadroTextoNombre-En
CuadroTextoNombre

NombrelLabel-=La
NombrelLabel.g

ApellidoslLabel-L i "Apellidos:™
Apellidoslabel.grid( ( 5 :

CuadroTextoDireccion-Ent
CuadroTextoDireccion i

DireccionlLabel=L
DireccionlLabel.g

.mainl ﬂ

Ine 22, umn al on
= Line 25, Column 16 Tab Size: 4 Pyth

Este sera el resultado:

§ — O X
Moembre:
Apellidos:

Direccion de casa:

Con el método config podemos cambiar el color de los textos de las cajas de texto.

E D:\Curso Python\graficos\EjemploEntry.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) = O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» EjemploEntry.py
tkinter

NombrelLabel-L
NombrelLabel

Este sera el resultado:
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§ tk — O =

Mormbre: Juan]
Apellidos:

Direccion de casa:

Para modificar la alineacién del texto utilizaremos el método justify.

E D:\Curse Python\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) = O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p EjemploEntry.py

tkinter
raiz=Tk()
miFrame=F e(raiz, width=1
miFrame. )

CuadroTextoNombre-E
CuadroTextoNombre
CuadroTextoNombre

NombrelLabel
Nombrelabel.gri

Este sera el resultado:

Mombre: luan

Apellidos:

Direccign de casa:

También admite right.

# tk — O %

Mombre: luan
Apellidos:

Direccign de casa:

Como utilizar un campo Password.

Vamos agregar debajo del nombre un campo password.
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E D\ Curso Python'\graficos\EjempleEntry.py (Curso Pythen] - Sublime Text (UMREGISTERED) - O x

File Edit 5election Find VWiew Goto Toocls Project Preferences Help

4 EjemploEntry.py
tkinter
raiz=Tk{)
miFrame=Frame(raiz, wi
miFrame.pack()

CuadroTextoNombre=Entry(miFrame)
CuadroTextoMNombre.grid @,column=1,pa

NombrelLabel-Label(miFrame,
NombrelLabel . grid(row-¢

CuadroTextoPass-Entry(miFrame)
CuadroTextoPass.grid( L

CuadroTextoPas onfi

Passlabel-lLabel(miFrame
PasslLabel .grid{row=1, co

CuadroTextoApellidos=Entry(miFrame)
CuadroTextoApellidos.grid{(row-2,

Apellidoslabel-Label(mi
ApellidoslLabel.gri

CuadroTextoDireccion=Entry(miFrame)
CuadroTextoDireccion.grid(ro olumn=1

DireccionlLabel.gri:

Fai:.mainl@apiﬂ

2 Line 32, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

¥ ~ 0 %
Mombre:
Password: P
Apellidos

Direccion de casa:
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https://www.youtube.com/embed/YRs8j0QGEn0?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS V (VIDEO 46)

e Creacion de interfaces graficas
o Libreria Tkinter. Widgets text y Button

Text: Wigets utilizados para introducir texto largo.

Button: Botones para interactuar con la interfaz

Partiendo del proyecto anterior vamos a agregar el siguiente cédigo:

E D\ Curso Pythen\graficos\EjemploEntry.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, EjemploEntry.py

PasslLabel-Label({miFrame, t
Passlabel .grid(row=1,

CuadroTextoApellidos-Entry(miFrame)
CuadroTextoApellidos.grid(row-2

Apellidoslabel Lab--l{mlFrameJ
ApellidoslLabel.gr

CuadroTextoDireccion=Entry(miFrame)
CuadroTextoDireccion.grid(row=3,

DlPELClDﬂLabEl Lab»l{mlFrameJ

textoComentarlo gri d{

raiz.mainl@apiﬂ

= Line 39, Column 16 Tab Size: 4 Python
Este sera el resultado:
7 m} X
Nombre:
Password:
Apellidos:

Direccién:

Comentarios:
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Vamos a darle una dimensiones mas razonables.

E D:\Curso Python\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O Ed

Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4)p EjernploEntry.py

CuadroTextoDireccion-Entry(miFrame)

DireccionlLabel
Direccionlabel.g

ComentarioslLabel-Label(miFrame, t="Comentarios:™)

ComentariosLabel.grid(row-4, 0 -

= Line 39, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

it — O e

Mombre:
Passwaord:
Apellidos:

Direccion:

Comentarios:

Vamos a crear una barra de desplazamiento vertical, para ello construiremos un objeto scrollbar
y decirlo que pertenece al texto que nosotros le especifiquemos.

E D\ Curso Pythen\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

Eile Edit 3Selection Find Yiew Goto Toocls Project Preferepnces Help
4p» EjemnploEntry.py

textoComentario-T
textoComentario.g

scrollVert
scrollVert.gri

raiz.mainl

= Line 41, Column 16 Tab Size: 4 Python

Agregamos el correspondiente cddigo:
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Este sera el resultado:

# tk — O bt

Mombre:
Password:
Apellidos:

Direccian:

]
Comentarios:
W
Vamos a mejorar el scrollbar.
E D:\Curso Python\graficos\EjemploEntry.py = (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p EjemploEntry.py

DireccionlLabel i “"Direccion:™)
Direccionlabel.g 3 "e",

ComentarioslLabel-Label(miFrame, t "Comentarios:")
ComentarioslLabel.grid(row=4, e

textoComentario-Text({miFrame
textoComentario.grid(ro

scrollVert ar{miFrame,
scrollVert.gri 3 1

raiz.mainl

J Line 41, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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§ tk

Mombre:
Password:
Apellidos:
Direccion:
—
S
Comentarios: /1 =
W
—

Para que el posicionar funcione correctamente vamos a realizar lo siguiente:

E D\ Curso Pythen\graficos\EjemploEntry.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File
4r

Edit Selection Find View Goto

EjemploEntry.py

DireccionlLabel
Direccionlabel.g

scrollVert
scrollVert.gri

raiz.mainl
= Line42, Column 16

Tools  Project

Preferences  Help

textoComentario.yview)
"nsew")
scrollVert.set) g

Tab Size: 4

Este sera el resultado:

# e

Mombre:
Password:
Apellidos:

Direccion:

Comentarios:

- O *
~
v facil de apre
nder por lo gue
sigo con mucho 1
nterés £l curso.
W
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Ahora vamos a agregar un botdn con el método Button.

E D\ Curso Pythen\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED)

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p EjemploEntry.py

DireccionlLabel=La
Direccionlabel.gr

ComentarioslLabel-Label(miFrame,
Comentarioslabel.grid(row=4,

textoComentario-Text({miFrame,
textoComentario.grid( ]

textoComentari scrollVert.set)

scrollVert.gri v umn i "nsew")

botonEnvio-Button(raiz, t "Enviar™)
botonEnvio.pack()

Paiz.mainl@opiﬂ

= Line 44, Column 16

scrollVert=5cr textoComentario.yview)

Tab Size: 4

Python

Este sera el resultado:

Mombre:

Password:

Apellidos:

Direccian:

Comentarios:

Enwviar

i tk — O b

Vamos a agregar instrucciones en el botén.
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E D\ Curso Pythen\graficos\EjemploEntry.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Toocls Project Preferences Help

4p» EjemnploEntry.py
tkinter
raiz=Tk()
miFrame-Frame(raiz, width=1 height
miFrame.pack()
minombre=StringVar () Cmm——

CuadroTextoNombre=Ent
CuadroTextoNombre.gric

NombrelLabel-Label(miFrame,
NombrelLabel.grid(

CuadroTextoPass-Entry(miFrame)
CuadroTextoPass.grid( 1, col

CuadroTextoPass.config

PasslLabel-Label(miFrame
PasslLabel .grid(row-1,

CuadroTextoApellidos-Entry(miFrame)
CuadroTextoApellidos.grid(row-2

Apellidoslabel=La
ApellidoslLabel.grid

CuadroTextoDireccion=Entry(miFrame)
CuadroTextoDireccion.grid(row=3
DireccionlLabel.gr

ComentarioslLabel-Label(miFrame,
Comentarioslabel.grid(row-4,

textoComentario=Text{miFrame,
textoComentario.grid( !

scrollVert=5¢ *(mi nd=textoComentario.yview)
scrollVert. grid( [ icky="nsew")
mmand-scrollVert.set)

nombre.set("Juan™)

botonEnvio-Button(raiz, t "Enviar”, command-codigoBoton)

botonEnvio.pack()
P

raiz.mainloop()

= Line 49, Column 16 Tab Size: 4 Python

Agrega las siguientes modificaciones:

Este serd el resultado cuando presionemos el botdn:
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§ tk — O e

Mombre: luan
Password:
Apellidos:

Direccion:

Comentarios:

Enwviar |

Para obtener informacién de un cuadro de texto utilizaremos la funcién get.

PYTHON

INTERFACES GRAFICAS V.

241


https://www.youtube.com/embed/nZF9SwhmPRo?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS VI (VIDEO 47)

e Creacion de interfaces graficas
o Interfaz grafica calculadora

Vamos a realizar un nuevo proyecto llamado practicaCalculadora.py

E DvCurso Pythengraficos\practicaCalculadora.py (Curso Pyth... — O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences  Help
4p practicaCalculadora.py

tkinter

raiz=Tk()

miFrame-Frame(raiz)

miFrame.pack()

raiz.mainloop()

L Line 11, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

Vamos a diseiar la pantalla.

E DA\Curso Python\graficosh\practicaCalculadora.py » (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

Eile Edit Selection Find Miew Gote Jools Project  Preferences  Help

4p practicaCalculadora.py
tkinter

raiz=Tk()
miFrame=Frame(raiz)

miFrame.pack()

pantalla=Entry({miFrame)
pantalla.grid{row=1
pantalla.config(backgroun plack 74 : Justify="right")

raiz.mainloop()

= Line 13, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Este sera el resultado:

Vamos a realizar la primera fila de botones:

E D\Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py = (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

File Edit Selection Find View Goto Tocols Project Preferences  Help

4p practicaCalculadora.py
tkinter

raiz=Tk{()

miFrame=Frame(raiz)

miFrame.pack()

pantalla-Entry(miFrame)
pantalla.grid(row-1
pantalla ntij

(=Y

boton7=Button({miFrame, t » wWidth
boton?.grid

boton8-Button(miFrame, 8", width
boton8.grid »
boton9-Button(miFrame, t 2 Width
boton9.grid(

botonDiv-Button(miF
botenDiv.grid{(row=2,co

raiz.mainloop()

[ Line 25, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

pantalla=Entry(miFrame)
pantalla.grid(r 1
pantalla.config(back "black™, fg

243



Este sera el resultado:

botond ButtDn(mlFPame,
botond_grid(r )

boton5-Button(miFrame,

boton5.grid(r )

boton6=Button({miFrame, text="6", width=3)
boton6.grid(row 1
botonMult-Button(miFrame, "x", width=3)
botonMult.grid( )

raiz.mainloop()

[ Line 32, Column 10; Saved D¥\Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py (UTF-8) Tab Size: 4

Este sera el resultado:

Vamos a realizar la tercera fila

botonl-Button(miFrame, 1 1", width
botonl.grid(row=4

boten2-Button(miFrame,

boton2_grid(r ]

boton3=Button( 1FPame, be s Width=3)
boton3.grid(r

botonRest=Butt n(mlFrameJ width=3)
botonRest.grid( )

raiz.mainloop()

= Line 45, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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Ahora vamos a realizar la fila 4

boton@-Button(miFrame, t 3", width=3)
boton®.gri

botonComa-Button(miFrame, t vidth=3
botonComa.grid( 5,column
botonIgual-Button({miFrame

botonIgual.grid
botonSum=Button(miFrame
botenSum. grid (row

raiz.mainloop()

= Line 54, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

Vamos a modificar la imagen que se encuentra en la parte superior izquierda que es una pluma
por otra imagen.

E D\Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py « (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4)» practicaCalculadora.py

tkinter

raiz=Tk()

raiz.iconbitmap{“calculadoralC0.ico") -—

miFrame=Frame(raiz)

miFrame.pack()

= Line 3, Column 10 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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https://www.youtube.com/embed/kbTl3DaFJUk?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS VIl (VIDEO 48)

e Creacion de interface graficas
o Funcionalidad calculadora

Ahora lo primero que vamos a realizar es que al pulsar el botén 4 aparezca en pantalla el
numero 4.

E D\ Curso Python\grafices\practicaCalculadora.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

pantalla
pantalla.

[ Line 19, Column 18; Saved DA\Curso Pythom\graficos\practicaCalculadora.py (UTF-8) Tab Size: 4

En el apartado de pantalla definimos la variable numeroPantalla de tipo StringVar().

El siguiente paso es asociar pantalla con la variable numeroPantalla.

E D\ Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

pantalla.
pantalla. ¢

[ Line 21, Column 28 Tab Size: 4 Python

Definimos una funcién llamada numeroPulsado() para asignar a la variable que tenemos
asignada a la pantalla el valor “4”

E D:\Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 5election Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p practicaCalculadora.py
botond-Button({miFrame,

botond (s
boton5

boton5
boton6

botonb.g [
botonMult-B (mi x", width=3)
botonMult.gri ]

[ Line 42, Column 31 Tab Size: 4 Python
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Desde el boton4 llamamos a la funcién numeroPulsado.

Si ejecutamos el proyecto y pulsamos al numero 4 este sera el resultado:

[ B | >

Si pulsamos varias veces al nUmero cuatro, solo muestra 1 como lo vamos a solucionar.

El método get() lo que hace es recoger la informacion que hay en pantalla.

E D\ Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

pantaiia
pantalla. «

2 Line 24, Column 18 Tab Size: 4 Python

E D\ Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

pantaiia
pantalla. ¢

F nume ulsado
numeroPantalla

L Line 22, Celumn 1 Tab Size: 4 Python
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La funciéon nimeroPulsado(num): le tendremos que pasar un parametro.

E D\ Curse Python\graficos\practicaCalculadora.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 35election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

botond
botond
boton5
boton5
botonb

botonMult-B
botonMult.gri

J Line 42, Column 31 Tab Size: 4 Python

Desde el boton4 llamaremos a la funcién pero pasandole el pardmetro 4.

El problema que nos vamos a encontrar ahora es que al ejecutar el programa sin haber pulsado
el nimero 4 este ya aparece en pantalla.

Si pulsamos el botén4 este no hace absolutamente nada.

En el momento a una funcién le agregamos un parametro este la ejecuta automaticamente sin
que nosotros la hubieras llamado.

Para eso tenemos que usar las funciones lambda.

E D:\Curso Pythen\graficos\practicaCalculadora.py = (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

botond

botond

boton5

boton5

botonb

boton6.gr 3

botonMult-Bu i "x", width=3)

J Line 35, Column 58 Tab Size: 4 Python

Ahora si ejecutamos el proyecto en pantalla no saldra ningiin nimero y cuando pulsemos el
botdn 4 este ya aparecera las veces que pulsemos el boton.
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E D:\Curso Pythen\graficos\practicaCalculadora.py = (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4r practicaCalculadora.py

boton7=Bi 1 , Wi d=Lambda : numeroPulsado("7"))
boton7.gri

boton8-Button(miFrame, text="8", wi Lambda : numeroPulsado("8"))
boton8.gri f

boton9-Button(miFrame, 1 , Wi d=Lambda : numeroPulsado("9"))
boton9.gric f

botonDiv-Button(miFrame, t

botonDiv.grid(row=2

boton4-Bu 1 , Wi d=Lambda: numeroPulsado(“4"))
botond.gri

Lambda : numeroPulsado("5"))
boton5.gri
boton6-Bu 1 y width Lambda : numeroPulsado("6™))
boton6.gr
botonMult
botonMult.g

Lambda : numeroPulsado("1"))
botonl.grid(: e )
boton2-Button(miFrame, t Wi Lambda : numeroPulsado("2"))
boton2.grid(: 2CG )
boton3-Button(miFrame, t ", Wi Lambda : numeroPulsado("3"))
boton3.gr
botonRest
botonRest.

Lambda:numeroPulsado("@™))

boton@.grid(

botonComa-But » b h and=Lambda :numeroPulsado(”,™))
botonComa.g

botonIgual-Button(miFrame, t

botonIgual.grid(

botonSum=Button(miFrame,

botonSum. grid(row=>5

[ Line 25, Column 43 Tab Size: 4 Python

Una vez agregado el cddigo vamos a ejecutar el proyecto:
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Veras que le 0 no puede aparecer al principio, esto lo controlaremos en el siguiente capitulo:
Otra opcidn es que cuando se ejecute la calculadora que muestre el nimero 0 por defecto.

Cuando le demos a un operador de division, multiplicacién , resta o suma que la pantalla se
borre para admitir el siguiente conjunto de nimeros.

I
"3 curso 48

PYTHON

:‘L INTERFACES GRAFICAS VIl
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INTERFACES GRAFICAS VIII (VIDEO 49)

e Creacion de interfaces graficas
o Funcionalidad calculadora

Cuando introducimos un valor a la calculadora y le damos al + e introducimos otro valor se
borra el valor inicial para introducir el segundo.

Vamos a crear una variable global que pueda ser accesible desde todas las partes del programa
y la vamos a llamar operacion.

Esta variable global almacenard la operacidon que queremos realizar, suma, resta, multiplicacion
o division.

E D:\Curse Python\graficos\practicaCalculadora.py « (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - m} x

File Edit Selection Find VYiew Goto JTools Project Preferences Help

4» practicaCalculadora.py
tkinter

Tk()
"calculadoralCQ.ico™)

miFrame-Frame(raiz)

miFrame.pack()

OPEracion """ - ——

[ Line 11, Column 13 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a crear la funcion operacion.

E D:\Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED] = O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

pantalla

numeroPantalla.set(numeroPantalla

sumaf( ) :
operacion
operacion="suma"

2 lines, 1 characters selected Tab Size: 4 hon
=

Desde el botdn suma llamaremos a la funcién:

E D:\Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED] = O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» practicaCalculadora.py
botonComa=B
botonComa.gr
botonIgual

botonIgual.gr
botonSum
botonSum

= Line 71, Column 16 Tab Size: 4 Python
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En la funcion suma() definimos la variable global operacién:

E D\ Curso Python\grafices\practicaCalculadora.py = (Curso Python) - Sublirme Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Toocls Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

- mume

operacion
numeroPantalla.set(numeroPantalla

suma():
OpPEracion @ ——

operacion="suma"

[ Line 30, Column 1 Tab Size: 4 Python

E D\ Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

operacion

operacion!=""
numeroPantalla.

operacion=""

numeroPantalla. set{numeroPantalla

= Line 28, Column 9@ Tab Size: 4 Python

Ahora queremos que sume para ello vamos a crear una variable llamada resultado y de tipo
global.

E D\ Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4)» practicaCalculadora.py

raiz.iconbitmap(“calculadoralC0.ico")
miFrame=-Frame(raiz)
miFrame.pack()

operacion

resultado-0

ine umn 3l on
Line 13, Col 12 Tab Size: 4 h

D\ Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - m| s

Eile Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

suma (num) =
operacion

resultado
resultado+=int(num)
operacion="suma"

= Line 36, Column 56 Tab Size: 4 Python
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E D\ Curse Python\grafices\practicaCalculadora.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto TJools Project Preferences Help

4p practicaCalculadora.py

suma (num) =
operacion
resultado
resultado+=int(num)
operacion="suma’
numeroPantalla.s re ultadol —

[ Line 38, Column 33 Tab Size: 4 Python

La llamada de suma hay que pasarle pardametros.

E D:\Curso Python'\graficos\practicaCalculadora.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4)» practicaCalculadora.py

boton@-Button({miFrame, te

boton@ ( 5

botonComa-Button(miFrame, » width=3
botonComa { 5

botonIgual
botonIgual. )
botonSum-B (mi t command-Lam : a(numeroPantalla.get()))

botonSum i OwW=5 i ‘ ,

raiz.main

[ Line 81, Column 16 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a comprobar si podemos sumar con la calculadora.

Ahora al pulsar en el botén igual aparezca en pantalla la suma de lo que Ilevo en este momento.

E D:\Curso Python\graficos\practicaCalculadora.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4)» practicaCalculadora.py

numeroPantalla. set({resultado)

el _resultado():
resultado
numeroPantalla. set(resultado+int(numeroPantalla.

boton7-Button(miFrame, te:

boton7 ( J
[ Line 46, Column 18 Tab Size: 4 Python
E D:\Curso Python'\graficos\practicaCalculadora.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4pr practicaCalculadora.py

boton@-Button({miFrame, te
boton@ ( 5

Iy

botonComa un
botonIgual

botonIgual.

botonSum=B

botonSum

botonComa-Button(miFrame, » width=3
/

[ Line 86, Column 16 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a probar la calculadora:
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La calculadora suma bien con el igual pero se le damos de nuevo al signo igual este nos vuelve a
sumar.

E D:\Curso Python'\graficos\practicaCalculadora.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» practicaCalculadora.py #

numeroPantalla.set(resultado)

def el resultado():
resultado
numeroPantalla.set(resultado+int(numeroPantalla.get()))

resultado-0 @———

boton7-Button{miFrame, ", W ; d=Lambda: numeroPulsado("7"))
boton7.grid( 2 ]
[ Line 47, Column 77 Tab Size: 4 Python

Asi al pulsar dos veces al botdn igual, en la segunda vez este no sumara.

Prueba la calculadora realizando sumas y comprobando el igual.

PYTHON
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INTERFACES GRAFICAS IX (VIDEO 50)

A continuacidn el cddigo completo que a aportado el profe:

from tkinter import *
raiz=Tk()
miFrame=Frame(raiz)
miFrame.pack()
operacion=""
reset_pantalla=False
resultado=0

Hommmmmeee- pantalla
numeroPantalla=StringVar()

pantalla=Entry(miFrame, textvariable=numeroPantalla)
pantalla.grid(row=1, column=1, padx=10, pady=10, columnspan=4)
pantalla.config(background="black", fg="#03f943", justify="right")

Hommmmmmm - pulsaciones teclado
def numeroPulsado(num):
global operacion
global reset_pantalla
if reset_pantallal=False:
numeroPantalla.set(num)
reset_pantalla=False
else:
numeroPantalla.set(numeroPantalla.get() + num)

Hommmmmm funcion suma
def suma(num):
global operacion
global resultado
global reset_pantalla
resultado+=int(num) #resultado=resultado+int(num)
operacion="suma"
reset_pantalla=True
numeroPantalla.set(resultado)

Hemmmmemmm - funcion resta
num1=0
contador_resta=0
def resta(num):
global operacion
global resultado
global num1
global contador_resta
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global reset_pantalla
if contador_resta==0:
numl=int(num)
resultado=num1
else:
if contador_resta==1:
resultado=num1-int(num)
else:
resultado=int(resultado)-int(num)
numeroPantalla.set(resultado)
resultado=numeroPantalla.get()
contador_resta=contador_resta+1
operacion="resta"
reset_pantalla=True

contador_multi=0
def multiplica(num):

global operacion

global resultado

global num1

global contador_multi

global reset_pantalla

if contador_multi==0:
numl=int(num)
resultado=num1

else:
if contador_multi==1:

resultado=num1*int(num)
else:
resultado=int(resultado)*int(num)

numeroPantalla.set(resultado)
resultado=numeroPantalla.get()

contador_multi=contador_multi+1

operacion="multiplicacion"

reset_pantalla=True

contador_divi=0

def divide(num):
global operacion
global resultado
global num1l
global contador_divi
global reset_pantalla
if contador_divi==0:
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numl=float(num)
resultado=num1
else:
if contador_divi==1:
resultado=num1/float(num)
else:
resultado=float(resultado)/float(num)
numeroPantalla.set(resultado)
resultado=numeroPantalla.get()
contador_divi=contador_divi+1
operacion="division"
reset_pantalla=True

def el_resultado():
global resultado
global operacion
global contador_resta
global contador_multi
global contador_divi

if operacion=="suma":
numeroPantalla.set(resultado+int(numeroPantalla.get()))
resultado=0

elif operacion=="resta":
numeroPantalla.set(int(resultado)-int(hnumeroPantalla.get()))
resultado=0
contador_resta=0

elif operacion=="multiplicacion":
numeroPantalla.set(int(resultado)*int(hnumeroPantalla.get()))
resultado=0
contador_multi=0

elif operacion=="division":
numeroPantalla.set(int(resultado)/int(hnumeroPantalla.get()))
resultado=0
contador_divi=0

# fila 1

boton7=Button(miFrame, text="7", width=3, command=lambda:numeroPulsado("7"))
boton7.grid(row=2, column=1)

boton8=Button(miFrame, text="8", width=3, command=lambda:numeroPulsado("8"))
boton8.grid(row=2, column=2)

boton9=Button(miFrame, text="9", width=3, command=lambda:numeroPulsado("9"))
boton9.grid(row=2, column=3)

botonDiv=Button(miFrame, text="/", width=3,
command=lambda:divide(numeroPantalla.get()))

botonDiv.grid(row=2, column=4)
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# fila 2

boton4=Button(miFrame, text="4", width=3, command=lambda:numeroPulsado("4"))
boton4.grid(row=3, column=1)

boton5=Button(miFrame, text="5", width=3, command=lambda:numeroPulsado("5"))
boton5.grid(row=3, column=2)

boton6=Button(miFrame, text="6", width=3, command=lambda:numeroPulsado("6"))
boton6.grid(row=3, column=3)

botonMult=Button(miFrame, text="x", width=3,
command=lambda:multiplica(numeroPantalla.get()))

botonMult.grid(row=3, column=4)

# fila 3

boton1=Button(miFrame, text="1", width=3, command=lambda:numeroPulsado("1"))
botonl.grid(row=4, column=1)

boton2=Button(miFrame, text="2", width=3, command=lambda:numeroPulsado("2"))
boton2.grid(row=4, column=2)

boton3=Button(miFrame, text="3", width=3, command=lambda:numeroPulsado("3"))
boton3.grid(row=4, column=3)

botonRest=Button(miFrame, text="-", width=3,
command=lambda:resta(numeroPantalla.get()))

botonRest.grid(row=4, column=4)

# fila 4

boton0=Button(miFrame, text="0", width=3, command=lambda:numeroPulsado("0"))
boton0.grid(row=5, column=1)

botonComa=Button(miFrame, text=",", width=3, command=lambda:numeroPulsado("."))
botonComa.grid(row=5, column=2)

botonlgual=Button(miFrame, text="=", width=3, command=lambda:el_resultado())
botonlgual.grid(row=5, column=3)

botonSum=Button(miFrame, text="+", width=3,
command=lambda:suma(numeroPantalla.get()))

botonSum.grid(row=5, column=4)

raiz.mainloop()
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e Creacion de interfaces graficas
o Botones de radio. Radiobuttons
e Botones de seleccion para preguntas de respuesta Unica.

—¢ 0O ¥

Género:

" Masculino

" Femenino

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado practicaRadioButton.py

E D\ Curso Python\graficos\practicaRadicButton.py (Curse Python) - Sublime Te... — O *

File Edit 5Selection Find Wiew Gote Tools Project  Preferences  Help

4p practicaRadioButton.py

tkinter
root=Tk()
Radiobutton(root, text="Masculino™)}.pack()

Radiobutton{root, text="Femenino").pack{)

root.mainloop()

Ine ‘ umn d on
= Line 10, Column 16 Tab Size: 4 Pyth

Este sera el resultado:

—§ O X

* Masculing

{* Femenino

Como podréis comprobara aparecen los dos seleccionados por defecto y no me los deja
seleccionar.
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E D\ Curso Python'\graficos\practicaRadioButton.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p practicaRadioButton.py

tkinter

root=Tk()

varOpcion=IntVar()

Radiobutton(root, t="Masculino™, vari varOpcion, =1) . pack(}

Radiobutton(root, t="Femenino"”, vc | e=varOpcion, v }.pack()

root.mainloop()

] Line 12, Column 16 Tab Size: 4 Python

Si comprobamos el resultado podras observar que este funciona.

—§ O ® —§ O X — O x
" Masculing * Masculino " Masculino
" Femenino " Femnenino {* Fermnenino

¢Cémo poder rescatar los valores?

E DM\ Curso Python\graficos\practicaRadioButton.py (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4pr practicaRadioButton.py

tkinter
root-Tk()
varOpcion=IntVar()
Label{root, "Género:").pack() «—
Radiobutton(root, t="Masculino”, variable=varOpcion, e=1).pack()

Radiobutton(root, t="Femenino”, variable-varOpcion, }.pack()

root.mainloop ()

= Line 13, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este serd el resultado después de agregar una etiqueta:

—{§ 0O X
Género:
" Masculino

" Femenino
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E D\ Curso Python'graficos\practicaRadicButton.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

Eile Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4, practicaRadioButton.py
tkinter

root=Tk()
varOpcion=IntVar()

def imprimir():

print(varOpcion.get())

Label(root, text="Género:").pack()

Radiobutton{root, sculino™, variabl
mand=imprimir) .

Radiobutton{root, t="Femenino”,
d=imprimir).pack()

root.mainloop()

ine . umn =1 IZES [alp}
- Line 19, Column 16 Tab Size: 4 Pyth

Vamos a ver que cuando ejecutemos el proyecto va a imprimir en consola el valor de la opcién
gue activemos.

File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Género:

" Masculino

{* Femenino

= Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a crear una nueva etiqueta para poder ver los valores en la propia ventana.
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E D\Curse Python'\graficos\practicaRadieButton.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaRadioButton.py
tkinter
root=Tk()
varOpcion=IntVar()
def imprimir():
varOpcion.ge

etiqueta.config( "Has elegido masculino™)

etiqueta.config( t="Has elegido femenino™)

Label(root, text="Género:").pack()

Radiobutton{root, t="Masculino”, variable=varOpcion, v

"

t="Femenino ", variable=varOpcion,

etigueta=Label({root)
etiqueta.pack()

root.mainloop()

L Line 25, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este ser3 el resultado:

—§ O X + O X - O X
Género: Género: Género:
7 Masculing {¢ Mazculino " Masculino
" Femenino " Femenino f* Femenino
Has elegide masculing Has elegide femenine

Si queremos agregar mas opciones:
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E D\ Curso Python'graficos\practicaRadicButton.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x
Eile Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4, practicaRadioButton.py

tkinter

ot=Tk()
rOpcion=IntVar()

F imprimir():
var0Opcion
etiqueta Fig(text as elegido masculino™)
varOpcion.get()
etiqueta.config(text as elegido femenino™)

etiqueta.config(text elegido otras opciones™)

sel(root, t “Género: ") .pack()
"Masculino™, v
()

“Femenino ", varia

licbutton{root, t =

imprimir).p

iqueta=Label(root)
iqueta.pack()

ot.mainloop()

= Line 30, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este serd el resultado y seleccionamos la tercera opcidn:

§—- O X
Género:
£ Masculing
" Femenino

{* Otras opciones

Has elegido otras opciones
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https://www.youtube.com/embed/YfYUOUGMaXU?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS X (VIDEO 51)

e Creacion de interfaces graficas
o Botones de seleccidon. CheckButtons

La diferencia de estos botones casillas de seleccidn con respecto a los botones del capitulo
anterior es que puede haber mas de uno seleccionado o ninguno, cosa que el anterior no lo
permitia.

/ Ejemplo - O ¥

o

Elige destinos
™ Playa

T Montana

™ Turismo rural

Vamos a partir de un nuevo proyecto llamado PruebaChecksButtons.py

E D\ Curso Python'grafices\PruebaChecksButtons.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

Eile Edit Selection Find Miew Goto JTools Project  Preferences Help

4p PruebaChecksButtons.py

tkinter
root=Tk()
root.title("Ejemple™)
Checkbutton(root, "Playa™).pack()
t="Monyafia™) .pack()

Checkbutton{root,

Checkbutton{root, "Turismo rural™).pack()

root.mainloop()

L Line 14, Column 16 Tab Size: 4 Pythomn
Este sera el resultado:
— O ¥ — O ¥ —f O * — O ¥
[ Playa ¥ Playa ¥ Playa v Playa
[ Monyafia [ Monyaria v Monyaria v Monyafia
[ Turisma rural [ Turisma rural [ Turismo rural v Turisma rural

266



Vamos a agregar una imagen para recordar capitulos anteriores.

E D\ Curse Pythontgrafices\PruebaChecksButtens.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p PruebaChecksButtons.py

tkinter

root=Tk()

root.title("Ejemplo™)
foto-PhotoImage(file="avion.png™) \
Label(root, je=foto).pack()

Checkbutton(root, t="Playa").pack()
Checkbutton(root, t="Monyafia") .pack()

Checkbutton{root, t="Turismo rural®)}.pack()

root.mainloop()

L Line 18, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

¢ Ejemplo - O X

[~ Playa

™ Monyafia

™ Turismo rural

Antes de los botones vamos a poner una etiqueta que diga “Elige destinos:”
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E D\ Curso Python'graficos\PruebaChecksButtans.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

Eile Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4, PruebaChecksButtons.py
LKLMLEr

root=Tk()

root.title("Ejemplo™)

foto=Photolms Le="avion.png™)
Label(root, i foto) . pack()

Label(frame,

Checkbutton{frame,] t "Playa™).pack()
Checkbutton(frame, «t="Monyafia") .pack()
Checkbutton(frame,] t "Turismo rural").pack()

root.mainloop()

= Line 21, Column 16 Tab Size: 4 Python

Creamos un objeto de imagen, creamos un frame que depende de root y la nueva etiqueta que
contiene la imagen la vinculamos con frame en lugar de root, asi como los Checkbuttons.
Este sera el resultado:

¢ Ejemplo — O X

Elige destinos:
I~ Playa

[~ Monyafa

[ Turismo rural

Vamos a agregar funcionalidad a los Checkbuttons.
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E D Curso Python'graficos\PruebaChecksButtons.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - | X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p PruebaChecksButtons.py

tkinter
root=Tk()
root.title("Ejemplo™)

playa=-IntVar()
montagna-IntVar()
turismoRural-IntVar()

sViaje():
opcionEscogida-""
(playa.get()-=1):
opcionEscogida+=" Playa"
{montagna.get()-=1):
opcionEscogida+=" Montafia "
(turismoRural.get()==1):
opcionEscogidai=" T mo rural ”
textoFinal.config(t opcionEscogida)

foto-PhotoImage(file="avion.png")
Label(root, foto).pack()

Label(frame, t "Elige destinos:™,

utton(frame, "Playa",
sViaje). pac
kbutton(frame, text="Montaf
nd=opcion
Checkbutton{frame,
nd-opcionesViaje).pa

textoFinal-Label(frame)
textoFinal.pack()

root.mainloop()

[ Line40, Column 16 Tab Size: 4 Python

Definimos tres variables.

Creamos una funcidn llamada opcionesViaje(), que controlara las casillas que hemos activado y
segln lo activado le asignaremos un valor a la variable textoFinal.

A los botones le asignamos las variables, los valores que adquieren cuando estan actrivos o no
y por ultimo llamamos a la funcién opcionesViaje.

Este serd el resultado si activamos las tres opciones:

# Ejemplo - O X

BT

'
Jaant
i
LU

Elige destinos:

[V Playa

¥ Montafa

[V Turismo rural

Playa Montafna Turismo rural
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https://www.youtube.com/embed/TzeU61X-dnI?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS XI (VIDEO 52)

e Creacidn de interfaces graficas
o Menus
e Barra en la parte superior con opciones de sub-menu.

§ - O X
Archivo Edicion Ayuda

Cortar
Copiar

Pegar

Partiendo de un proyecto nuevo llamado practicaMenu.py

E D\ Curso Pythen\graficos\practicaMenu.py (Curse Python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practicaMenu.py

tkinter

root=Tk()
barraMenu-Menu(root)
root. config(menu-barraMenu)

archivoMenu-Menu(barraMenu)
archivoEdicion=-Menu(barraMenu)
archivoHerramientas-Menu(barraMenu)
archivofyuda-Menu(barraMenu)

barraMenu.add cascade(lLabel="Archivo”,r archivoMenu)
barraMenu.add cascade(l L="Edicién"™ archivoEdicion)
barraMenu.add_cascade(label="Herramientas",menu-archivoHerramientas)
barraMenu.add cascade(label="Ayuda",menu=archivoAyuda)

root.mainloop()

= Line 17, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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i tk — O =

Archive Edicion  Herramientas
Ayuda

Podemos modificar el ancho de la ventana colocdndonos en los extremos y arrastrar o modificar
el ancho de la ventana.

E D\ Curso Python\graficos\practicaMenu.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit GSelection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practicablenw.py

tkinter

root=Tk()
barraMenu=Menu(root)
root.config(menu=barraMenu, wi

archivoMenu=Menu(barraMenu)
archivoEdicion-Menu(barraMenu)
archivoHerramientas-Menu(barraMenu)
archivoAyuda-Menu(barraMenu)

barraMenu.add_cascade(label="Archivo" archivoMenu)
barraMenu.add cascade(l "Edicidn w=archivoEdicion)
barraMenu.add cascade(l "Herramientas" ,menu-archivoHerramientas)
barraMenu.add_cascade(label="Ayuda", iw=archivolyuda)

root.mainloop()

= Line 17, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

i tk — O b

Archive Edicién  Herramientas  Ayuda
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Ahora vamos a agregar los elementos de submenu.

# tk - ] by

Archive Edicion Herramientas Ayuda

™~

Vamos a crear los submenus de Archivo.

E D\ Curso Python\graficos\practicaMenu.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

Eile Edit GSelection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practicablenw.py

tkinter

root=Tk()

barraMenu=Menu(root)
root.config

archivoMenu

archivoMenu. ; "Nuevo™)
archivoMenu C (Label="Guardar")
archivoMenu. : and( "Guardar Como...")
archivoMenu C [ "Cerrar"™)
archivoMenu. adc ( "Salir"™)

archivoEdicion-Menu(barraMenu)
archivoHerramientas-Menu(barraMenu)

archivoAyuda-Menu(barraMenu)

barraMenu.add_cascade(label="Archivo" u=archivoMenu)

= Line 16, Column 29 Tab Size: 4 Python

Nos colocaremos debajo de archivoMenu y agregaremos los siguientes 5 submenus.
Este sera el resultado:

# — ] x

Archive  Edicion  Herramientas  Ayuda
Muevo
Guardar
Guardar Como...
Cerrar
Salir
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Vamos a quitar la linea discontinua que aparece en el submend.

E D\ Curso Python\graficos\practicaMenu.py (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O st

Eile Edit GSelection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practicaMenu.py

tkinter

u(root)
i=barraMenu, wi

archivoMenu )
archivoMenu.add i )

archivoMenu d_comr (L "Guardar")
archivoMenu. ads I ( "Guardar Como...")
archivoMenu. adc il (Label="Cerrar™)
archivoMenu. adc and( "Salir"™)

archivoEdicion=-Menu(barraMenu)
archivoHerramientas-Menu(barraMenu)

archivofyuda=-Menu(barraMenu)

barraMenu.add_ca de{Llabel="Archivo™ u=archivoMenu)

= Line 15, Column 36 Tab Size: 4 Python

Tearoff=0, cuando ejecutemos este serd el resultado:

7tk - O X
Archive  Edicion  Herramientas  Ayuda
Mueve
Guardar

Guardar Como...
Cerrar
Salir

Si queremos separar grupo de opciones en el submenu se hace con una barra horizontal
continua.

Queremos separar el submenu Guardar como... con Cerrar.

E D\ Curso Pythen\graficos\practicaMenu.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practicaMenu.py

tkinter

root=Tk()
barraMenu-Menu(root)
root ( i=barraMenu, width

A

archivoMenu-Menu(barraMenu, J ]
archivoMenu.add_command Nuevo™)
archivoMenu ( uardar™)
archivoMenu C [ uvardar Como...")
archivoMenu.add separator() *—mmmm———
archivoMenu C i [ “"Cerrar™)
archivoMenu.: '

"G
"G
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Nos situaremos donde queremos insertar la barra separadora y agregaremos .add_separator().

Este sera el resultado:

# t — O X
Archive Edicion  Herramientas  Ayuda

Mueva
Guardar
Guardar Como...

Cerrar
Salir

Vamos a crear los submenus de Edicion y Ayuda

E D:\Curso Python\graficos\practicaMenu.py (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practicaMenu.py

tkinter
root=Tk()
barraMenu=-Menu(root)
root.config(menu=barraMenu, width

archivoMenu-Menu(barraMenu, 7 1
archivoMenu.add_ ( Nuevo™)
archivoMenu. ads ( “Guardar™)
archivoMenu d_ "Guardar Como...")
archivoMenu )

archivoMenu [ “Cerrar™)
archivoMenu.add « (Le "Salir™)

archivoEdicion=Menu(barraMenu, tear

archivoEdicion.add command{L¢ "Copiar"™)
archivoEdicion.add_command{label="Cortar™)
archivoEdicion.add command(Lc “Pegar™)

archivoHerramientas-Menu(barraMenu)

archivoAyuda-Menu(barraMenu, t
archivolyuda.add_ 3 L ")
archivoAyuda.add co Label="A cerca de")

barraMenu.add_cascade(label u=archivoMenu)
barraMenu.add cascade(l icio archivoEdicion)
barraMenu.add cascade(Le "Herramientas" ,menu-archivoHerramientas)
barraMenu.add_cascade(label="Ayuda" ,menu=archivoAyuda)

root.mainloop()

= Line 31, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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7t - m} X it — [} X § - O X
Archivo | Edicion Herramientas  Ayuda Archive | Edicién  Herramientas  Ayuda Archive Edicién  Herramientas | Ayuda
Nuevo Copiar Licencia
Guardar Cortar A cerca de
Guardar Como... Pegar

Cerrar

Salir

En el proximo capitulo ya le daremos inactividad.

P curso D2
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https://www.youtube.com/embed/Dv1ALaWwScI?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS XII (VIDEO 53)

e Creacidn de interfaces graficas
o Ventanas emergentes

/

' Procesador de Juan X

Procesador de textos 2018

Aceptar

Vamos a continuar con el proyecto anterior.

E D:\Curso Python\graficos\practicaMenu.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, practicaMenu.py
tkinter .
tkinter messagebox —

root=Tk()

rdor de T

archivoMenu
archivoMenu and( Nuevo

archivoMenu. adc ; "Guardar™)
archivoMenu. ac ; [ "Guardar Como...")
archivoMenu. ac
archivoMenu. ac : [Label="Cerrar")

L

archivoMenu "Salir™)

)
“Copiar
"Cortar™)
"Pegar™)

archivoHerramientas nu(barraMenu,

archivoAyuda-Menu(barraMenu,
archivoAyuda. add_command(La

ine 36, umn ab Sized on
Line 36, Col 16 Tab Size: 4 4l
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Tenemos que importar messagebox con la libreria tkinder.

Creamos una funcién llamada infoAdicional().

E D:\Curso Python\graficos\practicaMenu.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, practicaMenu.py
barraMenu=Menu(root)
root. fig(menu=barraMenu, width

archivoMenu nu(barraMenu,
archivoMenu. add and Nuevo
archivoMenu. ac ; [ “Guardar™)
archivoMenu. ac : [ "Guardar Como...
archivoMenu. ac )
archivoMenu. ac ; [ L="Cerrar")

[ L="Salir™)

archivoEdicion.add_command(Label="Copiar
archivoEdicion.add_command(L L="Cortar")
archivoEdicion.add_command(Label="Pegar")

archivoHerramientas-Menu(barraMenu,

archivoAyuda-Menu(barraMenu,
archivoAyuda.add_
archivoAyuda.add_ erca aoo infoAdicional)

barraMenu.add_cascade(l L="Archivo™,n r-archivoMenu)
barraMenu.add_cascade(L "Edicidn archivoEdicion)
barraMenu.add_cascade(Llabel="Herramientas" ,menu=archivoHerramientas)
barraMenu.add_cascade(l "Ayuda”, archivoAyuda)

root.mainlo J

[ Line 36, Column 16 Tab Size: 4 Python

,

Que llamaremos desde el submenu “Acerca de...” y lamamos a la funcidn.

Este sera el resultado:

¢

Archive Edicién  Herramientas  Ayuda

Procesardor de Textos
Version 2013

Aceptar

Ahora vamos a cambiar el icono que aparecen en la ventana emergente, asi como su sonido.
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Ahora vamos a crear una ventana de aviso con respeto al submend licencia.

B D:\Curso Python\graficos\practicaMenu.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, practicaMenu.py

tkinter
tkinter messagebox

root=Tk()

def infoAdi
me "Procesador de Juan”,"Procesardor de Textos\n Versidn 20818")

archivoMenu

archivoMenu. adc [La luevo
archivoMenu "Guardar")
archivoMenu. ac and(La "Guardar Como...
archivoMenu

archivoMenu.

archivoMenu.

archivoEdicion=Menu(barraMenu,

archivoEdicion.add_command(Le )
archivoEdicion.add command(Lab "Cortar™)
archivoEdicion.add_command(La "Pegar™)

[ Line 31, Column 65 Tab Size: 4 Python

Creamos una nueva funcién en este caso messagebox.showwarnig que es un mensaje de aviso.

E D:\Curso Python\graficos\practicaMenu.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, practicaMenu.py

archivoMenu. a
archivoMenu.

archivoEdicion-Menu(barraMenu,
archivoEdicion.add command(
archivoEdicion.add_command(label="Cortar™)
archivoEdicion.add_command(Le "Pegar™)

archivoHerramientas-Menu(barraMenu,

archivoAyuda=Menu(barraMenu, t
archivoAyuda.add L [ )
archivoAyuda.add_ . infoAdicional)

barraMenu.add_cascade(L [ archivoMenu)
barraMenu.add_cascade(label="Edicidn™ ,m archivoEdicion)
barraMenu.add_cascade(l "Herramientas” ,menu-archivoHerramientas)
barraMenu.add_cascade(Llab "Ayuda” i=archivofyuda)

root.mainloop()

[ Line 38, Column 16 Tab Size: 4 Python

Llamamos a la funcidn, este sera el resultado:
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7

Archive Edicion  Herramientas  Ayuda

# Licencia =

| Producto bajo licencia GMU

Con la opcién del submenu Salir vamos a crear una ventana en la que el usuario podra confirmar
con mas de un boton.

E D:\Curso Python\graficos\practicaMenu.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaMenu.py
root=Tk()

1():
.showinfo("Procesador de Juan","Procesardor de Textos\n Versién 20818")

")

barraMenu=V
root.config

archivoMenu

archivoMenu.: [ [ ="Nuevo"

archivoMenu. ac [ [ ="Guardar")
archivoMenu.add and(Label="Guardar Como...")
archivoMenu.:

[ Line 24, Column 28 Tab Size: 4 Python

Este tipo de messagebox.askquestion le podemos pasar un dato en este caso a la variable valor
si seleccionamos el botdn si retorna un yes y si seleccionamos el botdn no retorna un no.

Por este motivo comparamos si valor es igual a “yes” si es asi saldremos de la aplicacién, en
cambio si seleccionamos el botén se mantendra en ella.
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E D\Curso Python'graficos\practicaMenu.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaMenu.py

def salirAplicacion():
valor-messagebox question(”Salir",":Desea salir de la aplicacién? ")
valor=="yes":
root.destroy()

barraMenu=Menu(root)
root. fig( u=barraMenu, wi

archivoMenu

archivoMenu.: [ : Nuevo™)

archivoMenu.: [ "Guardar")

archivoMenu. ac (Lo "Guardar Como...")

archivoMenu

archivoMenu. ac [Label="Cerrar")

archivoMenu.: and salirAplicacion)

archivoEdicion=Menu(barraMenu,
archivoEdicion.add_command(Lc “Copiar
archivoEdicion.ad ommand { "Corta

archivoEdicion.add_command(Lc "Pegar™)

[ Line 31, Column 42 Tab Size: 4 Python

Llamamos a la funcién salirAplicacién desde el submenu “Salir”

Este serd el resultado, primero pulsaremos el botén No y luego al botdn Si.

7

Archive Edicién Herramientas Ayuda

o :Desea salir de la aplicacion?

1 Mo
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E D\Curso Python'graficos\practicaMenu.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practicaMenu.py
TKlnter messagebnox

root=Tk()
def infc

*rocesador de Juan”,"Procesardor de Textos\n Versidn 2818")

‘Licencia™, "Producto bajo licencia GNU™)

("Salir", ea salir de la aplicacién? ")

root

barraMenu
root nt i=barraMenu, width

[ Line 19, Column 51 Tab Size: 4 Python

Si lo cambiamos por messagebox.askokcancel funciona igual lo Unico que retorna un valor de
True o False.

Este sera el resultado:

7

Archive Edicién Herramientas Ayuda

o :Desea salir de la aplicacion?

Aceptar Cancelar

Para el submenu “Cerrar” vamos a crear una ventana que diga Cerrar o Intentar.

Vamos a crear la funcion.

282



E D:\Curso Python\graficos\practicaMenu.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Tools Project Preferepnces Help

4» practicaMenu.py

nal()
messagebox. showi (“Procesador de Juan”,"Procesardor de Textos\n Versidn 2018")
arning(“Licenc “Producto bajo licencia GNU™)
(:

cancel("Salir"”,":Desea salir de la aplicacidén? ")

valor-messagebox. a cancel{"Reintentar”,”No es posible cerrar.\nDocumento bloqueado. ")
valor
root.

barraMenu-Menu(root)

[ Line 24, Column 51 Tab Size: 4 Python

Desde el submenu correspondiente vamos a llamar a la funcién.

H D:\Curso Pythen\graficos\practicaMenu.py (Curso Python) - Sublirme Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find V¥iew Goto Jools Project Preferepces Help

4r practicaMenu.py
Valor=messagepox trycancel{ relntentar , NO es posiple cerrar.\NUOCUMENTo Dlogqueaaoc.
valor 3
reoot.

archivoMenu-Menu(barraMenu, t
archivoMenu.add and

archivoMenu. ( “Guardar™)
archivoMenu.add_ [ “Guardar Como...™")
archivoMenu.

archivoMenu. ( "Cerrar”, cerrarDocumento)
archivoMenu.

archivoEdicion=Menu(barraMenu,
archivoEdicion.add_command((

[ Line 24, Column 51 Tab Size: 4 Python

Ahora cuando ejecutemos la aplicacién del submenu Cerrar.

7

Archive Edicién  Herramientas  Ayuda

Mo es posible cerrar.
! Documento blogueado.

Reintentar Cancelar
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Si le damos a Reintentar no saldremos de la aplicacidn, solo se cerrara la ventana emergente,
pero si le damos al botén Cancelar, saldremos de la aplicacién.

P curso D3

-ﬂ\.
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https://www.youtube.com/embed/xUGUglpaTJc?feature=oembed

INTERFACES GRAFICAS XIII (VIDEO 54)

e Creacidn de interfaces graficas
o Ventanas emergentes. Abrir archivos.

Vamos a realizar un nuevo proyecto con el nombre Prueba_File_Chooser.py

E D\ Curso Python'graficos\Prueba_File_Chooser.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p Prueba_File_Chooser.py

tkinter
tkinter filedialog

():
fichero-filedialog.askopenfilename(ti "Abrir")
print(fichero)

Button {(root, text="Abir fichero™, ¢ d-abreFichero).pack()

root.mainl

e - ummn = o
[ Line 13, Column 16 Tab Size: 4 Pyth

|
O
ot

Si ejecutamos el proyecto este sera el resultado:

—§ O *

Abir fichero
Seleccionamos el boton Abrir fichero.
# Abrir ®
4 |&| » Esteequipe » Discolocal (0¥ » pmver » Documentos » v | D = Buscar en Documentos
Organizar Mueva carpeta == ~ [ o
graficos " MNombre Fecha d&‘nlmtllflca... Tipo Tamafio ~
modulos @Cursu de Python basados en los videos d... Documento de Mi.. 24416 KB
@ OneDrive - Persor @ Recibos Alquiler.xlsx Haja de célcule d... 26 KB
@ Copia de Grafica 3d_Perexlsx Hoja de célculo d... 241 KB
3 Este equipo @ Radio.docx Documento de Mi.. A0 KE
; Descargas @ Problema.docx Documento de Mi... 13KB
|=| Documentos [ Diagrama de Flujo.pdf Archive PDF T3KB
B Escritorio @ Diagrama de Flujo.vsdx Microsoft Visio Dr... 35KB
=] Imégenes Prueba Visiowsdx Microsoft Visio Dr... 314 KB
J" Musi [T Prueba Visio.pdf Archive PDF 66 KB
usica _ o
. @Verbos.docx Documento de Mi.. 26 KB
8 Objetos 30 @ Summary.docx Documento de Mi... 14KB
B videos 13 Coordinacié a Serveis Socials de Sentme... Documento de Mi... 14KE
m Windows (C:) [0 Exportar una haja de Excel a XML.docx Documento de Mi... 74 KB
= Disco local (D:) @ Metadates registres Entrada.xlsx Haja de célcule d... 20KB
@Visitas.x\sx Hoja de calculo d... 19 KB
=¥ Red s . ¥
MNombre: |\ v
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El print nos devuelve la ruta:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

D: /pmver /Documents /Curso de Python basados en los videos de
PILDORASINFORMATICAS. docx

ine 2, Column al an
Line 2, Col 1 Tab Size: 4 hi

Cuando abrimos la ventana de abrir archivos, este por defecto abre la carpeta Documentos, si
gueremos especificar un origen diferente:

E D:\Curso Pythen'graficos'\Prueba_File_Chooser.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTER.. — O *

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

Prueba_File_Chooser.py

tkinter
tkinter filedialog

root=Tk()

enfilename(title="Abrir",
.LH'“D F'\,-thon.1a+1c os™)

print(fichero)

Button {root, t="Abir fichero™, ¢ 1d-abreFichero).pack()

root.mainl

= Line 11, Column 5 Tah Size: 4 Pythan

Al ejecutar el programa y seleccionar el botdn este abrira la ruta especificada.

Abir fichero
§F Abrir b4
™ » Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » graficos v [v] ~' Buscar en graficos
Organizar Mueva carpeta = ~ [N o

graficos

~
modulos
@ OneDrive - Persor \ = ]

[ Este equipo
avion.png calculadoral CO.i calculadoraICOJ EjemploEntry.py mana.png manzana.ico ok.png
; Descargas co

|5 Documentaos . [ | | | N | N | | N | [N | [N | | N v

MNombre: |‘ v|

Podemos especificar que tipos de archivos nos tiene que mostrar esta ventana.
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E D\Curse Pythontgraficos\Prueba_File_Chooser.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - m} X

File Edit Selection Find VYiew Goto Tools Project Preferences Help

4) Prueba_File_Chooser.py

tkinter *
tkinter filedialog

penfil "Abrir",
"D..LH‘ 0 F'_\_a'thcnr.‘ o
{("Ficheros de Excel s1"),("Ficheros texto™,
print(fichero)

(root, "Abir fichero®,

[ Line 16, Column 16 Tab Size: 4 Python

Al abrir la ventana de busqueda de ficheros le hemos dicho que solo busque archivos de Excel.

# Abrir ®
&« “ # |& » Esteequipo » Documentos » N J) - Buscar en Documentos
Organizar » Nueva carpeta * [TH 0

~
; Descargas 3 Mombre Fecha de medifica... Tipo Tamafic ~

|| Documentos

hp.applications.package.appdata Carpeta de archivos

=/ Imdgenes Grabaciones de sonido Carpeta de archivos
Curso Python CyberLink Carpeta de archivos
| Documentos InstantCDDVD Carpeta de archivos
graficos Pinnacle Studic Screen Capture 2017 11:11 Carpeta de archivos

Mis archivos de origen de datos
Presentacion access

@ OneDrive - Persor Microsoft office

Plantillas personalizadas de Office

MAGIX_MusicEditor

& Descargas MAGIX Descargas

aul 2017 14:07 Carpeta de archivos
medulos

2017 11:24 Carpeta de archivos
2017 18:41 Carpeta de archivo

/2017 19:19

Carpeta de archivo

~ [ Este equipo
A Carpeta de archivo

Carpeta de archivos

% [Z Pacimentas A - v
Mombre: e | Ficheros de Excel (*xlsl) 2
Si abrimos el cuadro combinado podremos decirle que busque archivos de texto.
§ Abrir ®
&« “ 4 |& » Esteequipo » Documentos » N J) = Buscar en Documentos
Organizar ~ MNueva carpeta == ~ T 0
~
; Descargas 3 Mombre Fecha de medifica... Tipo Tamafic ~
= Documentos hp.applications.package.appdata Carpeta de archivos
=/ Imagenes Grabaciones de sonido Carpeta de archivos
Curso Python CyberLink Carpeta de archivas
|2 Documentos InstantCODVD Carpeta de archivos
greficos Pinnacle Studic Screen Capture Carpeta de archivos
Mis archivos de origen de datos 17 14:07 Carpeta de archivas
modulos
Presentacion access 2017 11:24 Carpeta de archivos
@ OneDrive - Persor Microsoft office /2017 18:41 Carpeta de archivos
. Plantillas personalizadas de Office Carpeta de archivas
[ Este equipo L
MAGIX_MusicEditor Carpeta de archivos
& Descargas v MAGIX Descargas Carpeta de archivos v

=l Nrumentne

MNombre: w | {Ficheros de texto (*.txt) R

| Abrir | Cancelar
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E D\Curse Pythontgraficos\Prueba_File_Chooser.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - m} X

File Edit Selection Find VYiew Goto Tools Project Preferences Help

4) Prueba_File_Chooser.py

tkinter *
tkinter filedialog

fichero-filedialog.as enfilename(t "Abrir",
i "D'.n‘so F'_\_a'thcnr.‘a-F os”,
{("Ficheros de Ex x1s1"),("Ficheros de texto™,"*.txt"),
s los ficheros”
print(fichero)

Button (root, t="Abir fichero™, ¢ nd=abreFichero).pack()

root.mainloop()

[ Line 17, Column 16 Tab Size: 4 Python

Ahora queremos que ademads busque todos los archivos.

# norir x
4 » Este equipo » Discolocal () » Curso Python » graficos v (V] Buscar en graficos

Organizar v Nueva carpeta = ~+ [N o

A~
[ Este equipo

‘ Descargas

|| Documentos

B Escritorio

Mingin elemento coincide con el criterio de bisqueda.

&=/ Imdgenes

D Musica

§ Objetos 3D
B videos
e Windows (C)
- Disco local (D:)

& Red h

Nombre: e Ficheros de Excel (*.xlsl)

Ficheros de Excel (*xlsl)
Ficheros de texto (*txt)
Todos los ficheros (*.%)
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https://www.youtube.com/embed/TmQZBzwIMGk?feature=oembed

BBDD | (VIDEO 55)

e Creacion BBDD
o Conexién con BBDD

o Insercidn de registros en BBDD

SGDB y Python

e SQL Server

e Oracle

e MySdql

e SQLlite

e PostgresSQL
e Etc.

* SQL Server
* Oracle
* MySql

SGDB y Python

* SQLite
* PostgreSQL
* Etc.

Vamos a ver MySql y SQlite.

¢Qué es SQLite?

e Sistema de gestién de BBDD relacional.

e Escrito en C, es de cddigo abierto.
e Forma parte integral del programa.

e Se guarda como un Unico fichero en host.

SQL (Structured Query Language)
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Ventajas Inconvenientes

e Ocupa muy poco espacio en disco y e Mo admite clausulas anidadas
memoria. (where)

e  Muy eficiente y rapido. e No existen usuarios (no acceso

e  Multiplataforma. simultdneo por parte de varios

e Sin administracion / Configuracién usuarios a la vez)

e Dominio publico. Sin costo e Falta de clave fordnea cuando se crea

en modo consola.

Pasos a seguir para conectar con BBDD

Abrir — Crear conexion
Crear puntero
Ejecutar query (consulta) SQL
Manejar los resultados de la query (consulta)
a. Insertar, Leer, Actualizar, Borrar (Create, Read, Update, Delete)
5. Cerrar puntero
6. Cerrar conexion

P wnNe

Vamos a empezar un nuevo proyecto llamado Ejemplo1BBDD.py en una nueva carpeta llamada
BBDD.

E D:\Curse Python'\BEDD\Ejemple1BBDD.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — m} X

File Edit Selection Find VYiew Gote Tools Project Preferences Help

4p Ejemnplo1BBDD.py

sqlite3
miConexion-sqlite3 ("PrimeraBa

miConexion

[ Line 8 Column 19 Tab Size: 4 Python

Si ahora ejecutamos el proyecto observaremos que nos ha creado la base de datos.

| = | BEDD — O b4
Arflgvo Inicio Compartir Wista %
- | ]

_J = Mover a X Eliminar ~ o \i-l HH SRR

Mo seleccionar nada

Anclar al Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombre Mueva Propiedades . .
Acceso rapido L} g carpeta - £ DDIn\rertlrseIeccmn
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
<« v o » Esteequipo » Disco local (i) » Curso Python » BBDD v D 0 Buscar en BEDD
- - -
[ Escritorio & Mombre Fecha de modificacion Tipo Tamaric
=] Imagenes [# Ejemplo1BBDD.py 54 Python File 1KB
b Musica | | PrimeraBase //08/2020 18:54 Archivo D KB
J Objetos 3D y \
2 elementos =

Ahora estd completamente vacia.

Vamos a crear nuestra primera tabla.
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[E 0:\Curso Python'BBDD\EjemploTEBDD.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4 Ejemplo1BEDD.py

sqlite3

miConexion=sqlite3 "PrimeraBase™)

miCursor-miConexi

miCursor.execute(™

PRODUCTOS (NOMBRE_ARTICULO VARC ), PRECIO INT

miConexion.close()

ER, SECCION VARCHAR(2@))™)

3 Line 9, Column 19 Tab Size 4 Python
Guardamos y ejecutamos.
| | = | BEDD - O X
Inicio Compartir Vista 0

-
_J = Mover a X Eliminar + e v
o £~
Anclaral  Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombre  Mueva Propiedades
Acceso rapido carpeta & £
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir

&« v » Esteequipo » Discolocal (D:) » Curso Python » BBDD
; Descargas 2 MNombre Fecha de modificacidn
|=| Documentos B Ejemplo1BBDD.py
[ Escritorio | | PrimeraBase

2 elementos

Podemos observar que ahora el fichero ya no estd vacio.

Hay una tabla aun que esta esta vacia.

Eﬂ Seleccionar todo
Mo seleccionar nada

DD Invertir seleccidn

Seleccionar

v | D 2 Buscar en BBDD
Tipo Tarmario
Python File 1KB

Archivo / o

Desde la siguiente url: https://sqlitebrowser.org/ podremos descargar un visor SQLite.

Desde la pestafia Dowload la podremos descaragar.

Windows

Our latest release (3.12.0) for Windows:

Standard installer for 32-bit Windows

.zip (no installer) for 32-bit Windows

.zip (no installer) for 64-bit Windows

« DB Browser for SQLite -

« DB Browser for SQLite -

« DB Browser for SQLite - Standard installer for 64 -bit Windows
« DB Browser for SQLite -

« DB Browser for SQLite - PortableApp — g

Yo me he descargado el PortableApp.

Una vez descargada la aplicacion la guardas en una carpeta y desde la carpeta la instalas.
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https://sqlitebrowser.org/

+ | SOLiteDatabase

Inicio Compartir Wista
x D e Mover a X Eliminar ~ E
o -
Anclaral  Copiar Pegar Copiar a T cambiar nombre ~ Mueva
Arceso rapido EI carpeta
Portapapeles Organizar MNuevo

™ » 50LiteDatabase »
G MNombre

3 Acceso rapido
I Escritori » SOLiteDatabaseBrowserPortable

scritorio -
; 4 S0LiteDatabaseBrowserPortable_3.12.0_English.paf.exe

Descargas *
Documentos o
[&] Iméagenes + v o«

2 elementos
Veras que ha creado una carpeta, entramos en ella.

% | SOLiteDatabaseBrowserPortable

Propiedades

Abrir

Fecha de modificacion

Hﬂ Seleccionar todo

10 Mo seleccionar nada

IjE.‘ Invertir seleccidn

Seleccionar

w

16/08/2020 19:10

16/

12020 19:07

2020

[J] pe

Tipo

Buscar en 50LiteD...

Tamani

Carpeta de archivos

Aplicacion

24.1

Inicio Compartir Wista o
> L - Seleccionar todo
f I & Mover a X Eliminar ~ % HH
e < 10 Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar _ Copiar a Cambiar nombre Mueva Propiedades X .
Acceso rapido [ - carpeta - Dqlnvertlrseleccmn
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
<« v o » SOLiteDatabase » SOLiteDatabaseBrowserPortable » v O 2 Buscar en 50LiteD...
-~
~ MNombre Fecha de medificacién Tipo Tamario
3 Acceso rapide
L App 16/08/2020 19:10 Carpeta de archivos
[ Escritorio - i - )
Data 16/08/2020 19:11 Carpeta de archivos
Descargas -+ R, .
; g Other 16/08/2020 19:10 Carpeta de archivos
Documentos [2] help.html 18/06/2020 4:17 Archivo HTML 5KB
[=] Imagenes 4 "2 SQliteDatabaseBrowserPortable.exe 18/06/2020 4:18 Aplicacién 173 KB
Curso Python v
5 elementos
Ejecutamos SQLiteDatabaseBrowserPortable.exe.
"2 DB Browser for 5QLite - D:\Curso Python\BBDD\PrimeraBase - x
Archive  Editar  Wer Herramientas Ayuda
_yMNueva base de datos & Abrir base de datos jGuardar cambios & Deshacer cambios &/ Abrir proyecto |5l Guardar proyecto (@ Anexar base de datos "
Estructura | Hojadedatos  Editar pragmas  Ejecutar SQL Editar celda g x
[“dcrear tabla (3 Crear indice (= Imprimir Modo: |Texto ~ IE = B B RE &
MNombre Tipo Esquema
= 1
v [ Tablas (1)
v |=] prODUCTOS CREATE TABLE PR
Q MNOMBRE_ARTICULO VARCHAR(50) "NOMBRE_ARTICU
Q PRECIO INTEGER "PRECIO" INTEGER
) SECCION VARCHAR(20)  "SECCION" VARCHJ TiPo de datos actuaimente en la celda Aplicar
P Tamaiio de los datos actualmente en la tabla
Indices (0}
W Vistas (0) Remoto =
E‘ D\sgaradores ®)
Identidad Plblica ~ |22 =Y
Nombre Consolidacién Ultima modificac Tamafio
€
Historial de SQL Grafica Esgquema Remoto
UTF-8

Si abrimos una base de datos podremos ver la estructu

ra.

También podemos arrastras la base de datos al visor, esta te la mostrara automaticamente.
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Con la pestafia Hoja de datos podremos ver los registros.

= DB Browser for 50Lite - D:\Curso Python\BBDD\PrimeraBase — O x

Archive  Editar  Wer Herramientas Ayuda

yMNueva base de datos £ Abrir base de datos Guardar cambios & Deshacer cambios £/ Abrir proyecto |5l Guardar proyecto (@& Anexar base de datos »
Estructura Editar pragmas ~ Ejecutar SQL Editar celda g x
Tabla:| | =] PRODUCTOS B % s B e B » Mode: [Texto | [ =B BaE&E &
NOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION
1
Filtro IFMtrn IFMtrn |
Tipo de datos actualmente en la celda -
. Aplicar
Tamario de los datos actualmente en la tabla
Remoto g X
Identidad Pdblica ~ |2 =
Nombre Coensolidacian Ultima modificac Tamafio
W o-owas ]l R
Historial de SQL Grafica Esguema Remoto
UTF-8

¢Como insertamos informacion en la tabla?

Lo primero que tenemos que realizar es eliminar o comentar la linea de crear tabla, ya que si no
lo hiciéramos, nos daria error diciendo que dicha tabla ya existe.

E D:\Curso Python\BEDDEjemplo1BBDD.py « (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit 3Selection Find View Goto Teols Project Preferences Help

4 Ejemplo1BBDD.pY

sqlite3
miConexion=sqlite3.c

miCursor-miConexion.c

miConexion. te PRODUCTOS ('BALON’, 15, DEPORTES®)™)
miConexion.co

miConexion.

] Line 7, Column 10 Tab Size: 4 Python

En miConexion.execute insertamos los articulos, pero para que esto tenga efecto hemos de
confirmar con miConexion.commit().

Guardamos y ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4r Ejemplo1BBDD.p *REPL* [python]

Repl Closed

= Line3, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Podras observar que no ha pasado nada, pero si consultamos la base de datos con el visor, este
sera el resultado:

= DB Browser for 5QLite - D:\Curso Python\BBDD\PrimeraBase - O X
Archive  Editar  Yer Herramientas Ayuda

{»Nueva base de datos g Abrir base de datos Guardar cambios &Deshacer cambios i/Abrir proyecto [=| Guardar proyecto (= Anexar base de datos »

Estructura  Hojadedatos  Editar pragmas  Ejecutar SQL Editar celda g x

Tabla:| | | PRODUCTOS “ 8 B % =) (=) =, ” Modo: | Texto ~ E B' B ERE e &

NOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION ﬂ
1
Filtro [FitroJFiltro |
1 BALON 15 DEPORTES
Tipo de datos actualmente en la celda: Texto / Numeérico o
. Aplicar
1 caracter
Remoto 2 X
Identidad Poblica ~ |2 Y
Nombre Consolidacién Ultima modificac Tamafo
CIRNS TR e 1]
Historial de SQL Gréfica Esquema Remoto
UTF-8

Nos confirma que hemos agregado un registro.
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https://www.youtube.com/embed/ZJuVQ9jUg-A?feature=oembed

BBDD Il (VIDEO 56)

e Insercién de varios registros.
e Recuperacion de varios registros.
Vamos a reutilizar el cddigo del proyecto anterior.
B 02 Curso Python'\BBDD\EjemplalBBDD.py « (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - ] x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4 Ejemplo1BEDD.py

sglite3
miConexion=sqlite3.connect{"PrimeraBase")

miCursor-miConexion.cursor()

variosProductos
"Deportes”
"Jarén eramica”
»
("Camidn , "Jugueteria™)

miCursor. temany (" PRODUCTOS (?,2,2)", variosProductos)

miConexion.commit()

miConexion.close()

= Line 11, Column 17 Tab Size: 4 Python

Para insertar varios registros a la vez, lo primero que vamos a realizar es una variable de tipo
tupla, donde especificaremos tres registros.

Para anadir varios registros utilizaremos miCursor.executemany con la sintaxis que se muestra
en el cadigo, (?,?,?) cada interrogante por campo que tiene la tabla, y por dltimo el nombre de
la variable de tipo tupla.

Guardamos y ejecutamos, veremos que no ha realizado nada pero ahora con el visor SQLite
vamos a comprobar si se han agregado dichos registros.

= DB Browser for 50Lite - D:\Curso Python'\BBDD'\PrimeraBase - O X

Archive  Editar  Wer Herramientas Ayuda

& Nueva base de datos & Abrir base de datos jGuardar cambios % Deshacer cambios £ Abrir proyecto [=lGuardar proyecto @ Anexar base de datos »
Estructura Hoja de datos Editar pragmas Ejecutar SQL Editar celda g X
Tabla:| || PRODUCTOS v 8 % % B e & n[Fitering | wodo: [Texto w = =B EEE <&

NOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION ﬂ
1

‘Fl\tro |F|Itr0 |F|Itr0 |
1 BALON 15 DEPORTES
2 Camiseta 10 Deportes
3 Jardn 40| Cerdmica Tipo de datos actualmente en la celda: Texto / Numérica Aplicar

1 cardcter
4 Camidn 20 Jugueteria
Remoto g X
Identidad Plblica ~ | @ S
MNombre Coenselidacién Ultima modificac Tamafio

IR e L]

Historial de 5QL Grafica Esquema Remoto

UTF-8
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Observamos que asi ha sido.

Ahora la pregunta es como accedemos a esta informacion.

E DCurse Python\BEDDEjemple1BEDD.py (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Ejemplo1BEDD.py

sgqlite3
miConexion-sqlite3.connect("PrimeraBa

miCursor-miConexion.cursor()

miCursor. e te(” PRODUCTOS™)

variosProductos-miCursor.fetchall()

print(variosProductos)
miConexion.commit()
miConexion.close()
L('BALGN', 15, °"DEPORTES'), ('Camiseta’, 1@, ‘Deportes”),| ('Jardn’, 48, 'Ceramica’), ( Camidn’, 20,

>
‘Jugueteria’)]
[Finished in 0.1s]

= Line 12, Column 20 Tab Sizes 4 Python

Recuerda Ctrol + S guardar y Ctrol + B ejecutar en la consola.

E D:\Curso Python\BEDD\Ejemplo1BBDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p Ejemplo1BBDD.py

sglite3d
miConexion-sqlite3.connect("PrimeraBase™)

miCursor-miConexion.cursor()
miCursor.execute(" PRODUCTOS™)
variosProductos-miCursor.fetchall()

producto vaPiosProdudtos:
print(producto)

miConexion.commit ()

miConexion.close()

(*BALON', 15, 'DEPORTES')
('Camiseta’, 18, 'Deportes’)
('Jardn', 48, "Ceramica’)
("Camidn’, 20, "Jugueteria’)
[Finished in 8.1s]

= Line 10, Column 29 Tab Sizes 4 Python

En este ejemplo se muestra cada registro en una fila distinta.

Ahora solo queremos consultar por el primer campo:
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E DvCurso Python\BEDDEjemplo1BEDD.py (Curso Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4)p Ejemplo1BEDD.py

sqlite3
miConexion=sqlite3.connect("PrimeraBase™)

miCursor-miConexion.cursor()
miCursor.e te(" PRODUCTOS™)
variosProductos-miCursor.fetchall()

producto variosProductos:
print(producto[@])

miConexion.commit () k\\\

miConexion.close()

BALON

Camiseta

Jarén

Camidn

[Finished in 0.1s]

[ Line 15, Column 19 Tab Size: 4 Python

Para poner el nombre del campo junto con el articulo:

E DCurso Python\BBDD'Ejemplo1BBDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Ejemplo1BEDD.py

sgqlite3
miConexion-sqlite3.connect("PrimeraBase")

miCursor-miConexion.cursor()
miCursor.e te(" PRODUCTOS™)
variosProductos-miCursor.fetchall()

producto variosProdu L

print(“Nombre Articulo: “, producto[@], "Seccién: ", producto[2])

miConexion.commit()

miConexion.close()

Nombre Articulo: BALON Seccid DEPORTES
Nombre Articulo: Camiseta Secc : Deportes
Nombre Articulo: Jardn Secci Ceramica
Nombre Articulo: Camidn Seccidn: Jugueteria
[Finished in 8.1s]

= Line 11, Column 69 Tab Size: 4 Python

En el proximo capitulo trataremos las claves principales.
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https://www.youtube.com/embed/eM0MkDc34qo?feature=oembed

BBDD Il (VIDEO 57)

e Claves principales en BBDD

E D:\Curso Python\BEDD\Ejemplo2BBDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p Ejemplo2BBDD.py
sglite3d

miConexion=sqlite3.connect("GestionProductos™)

miCursor-miConexion.cursor()

)

productos=[

("ARO1","Pelota™,28, "Jugueteria™),
“Pantalén”, 15, “"Confeccidn™),
"Destornillador”, erreteria”),

("ARG4", "Jarrén™, "Ceramica™)

t

miCursor emany (" PRODUCTOS ( ?)", productos)
miConexion.commit ()

miConexion.close()

= Line 28, Column 19 Tab Size: 4 Python
La primera columna los valores no pueden ser repetido ya que es un campo clave.
= DB Browser for 5OLite - D:\Curso Python\BBDD\GesticnProductes ] X
Archive  Editar Ver Herramientas Ayuda
(aNueva base de datos & Abrir base de datos |Guardar cambios & Deshacer cambios ¥ Abrir proyecto [=lGuardar proyecto @ Anexar base de datos »
Estructura  Hojadedatos  Editsr pragmas  Ejecutar SQL Editar celda ‘ Carga una sesién de trabajo de un archivo b =) s
| dCrear tabla @ Crear indice 1 Modificar tabla Borrar tabla (Ehimprimir Modo: | Texto ~ E =B B & =
MNombre Tipe Esquema
I
v || Tablas (1)
~ |= PRODUCTOS CREATE TABLE PRO
/ |3 cobigo_ARTICULO VARCHAR{4) "CODIGO_ARTICUL
[=) NOMBRE_ARTICULG VARCHAR{30) "NOMERE_ARTICUL B
Q PRECIO INTEGER "DRECIO" INTEGER Tipo d‘E dates actualmente en la celda: Texto / Numeérico o
|2 seccion VARCHAR(20)  "SECCION"VARCH{ |3t
indices (0) Remoto g x
M| Vistas (0)
L] Disparadores (0) Identidad |Piblica | |22 4
Nombre Coensolidacién Ultima modificac  Tamafio
< > S z
Historial de SQL Grafica Esguema Remoto
Carga una sesién de trabajo de un archivo UTF-8

Observards una pequena llave con CODIGO_ARTICULO, nos indica que es un campo clave.
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Si vamos a Hoja de datos veremos los articulos:

& DB Browser for SQLite - D:\Curso Pythom\BEDD\GestionProductos - [m] *
Archive Editar Ver Herramientas Ayuda
Nueva base de datos & Abrir base de datos JGuardar cambios & Deshacer cambios & Abrir proyecto [=lGuardar proyecto @ Anexar base de datos »
Estructura  Hojadedatos  Editar pragmas  Ejecutar 5QL Editar celda a x
Tabla:| || PRODUCTOS “ B 9 % -lj' =) g, ” Modo: |Texto ~ = E- B e E e &
CODIGO_ARTICULO MNOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION
1
[Fitro Filtro [Fitro Jritro |
1 ARO1 Pelota 20 Jugueteria
2 AR0Z Pantaldn 15 Confeccidn
3 ARD3 Destornillador 25| Ferreterfa Tipo de datos actualmente en la celda: Texto / Numérico ~—
Aplicar
1 cardcter =
4 ARD4 Jarrdn 45 Cerdmica
Remoto 5 X
Identidad |Publica ~ | |2 =
MNombre Censolidacién Ultima modificac  Tamafio
W[4 -sceslb ][ e
Historial de SQL Gréfica Esquema Remoto
UTF-3
, ~ .
Veremos los articulos que hemos afiadido.
Ahora vamos a agregar un nuevo registro.
E D\ Curse Python\BEDDNEjemplo2BBDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O X

Eile Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferepces Help
4»r Ejemplo2BEDD.py

sqlite3
miConexion=sqlite3. nect("GestionProductos™)

miCursor-miConexion or()

miCursor (" PRODUCTOS ( 5%, 'Tren’,15, "Jugueteria“)")

miConexion.commit()

miConexion.c ()

ne . umn al on
= Line 11, Column 19 Tab Size: 4 Pyth

Vamos a comprobar con el visor si hemos agregado este registro.
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= DB Browser for SOLite - D:\Curso Python\BBDD\GestionProductos - m} *
Archive Editar Ver Herramientas Ayuda
MNueva base de datos g Abrir base de datos |Guardar cambios & Deshacer cambios £l Abrir proyecto |5l Guardar proyecto (@ Anexar base de datos »
Estructura  Hojadedatos  Editar pragmas  Ejecutar SQL Editar celda F X
Tabla:| || PRODUCTOS v\ 8 % % =] & =, Modo: |Texto ~ |Zg| B= E B 53 E e &
CODIGO_ARTICULO  NOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION 0
[Filtro Filtro [Five Jrre ]
1 AROL Pelota 20 Jugueteria
2 ARD2Z Pantaldn 15 Confeccidn
3 ARD3 Destornillador 25 Ferreteria Tipo de datos actualmente en la celda: Texto § Numérico p—
1 carécter 2
4 AR04 Jarrdn 45 Ceramica
5 ARDS Tren 15 Jugueteria Eemotol £)_23
Identidad |Piblica ~ | |22 =Y
Nombre Consolidacién Ultima modificac Tamafio
Historial de SQL Grafica Esquema Remoto
UTF-8
Asi es hemos agregado el articulo con cédigo ARO5S.
Si por error repetimos el mismo COdIgO esto nos generara un error.
E D:\Curso Python\BBDD'\Ejemplo2BBDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) = O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4» Ejemplo2BEDD.py

sqlite3
miConexion-sqlite3. connect("GestionProductos™)
miCursor-miConexion.cursor()
sor.e " PRODUCTOS ("AR@3", 'Tren’ *Jugueteria®)™)

File "D:\Curso Python\BBDD\Ejemplo2BBDD.py", line 7, in <module> =x

miConexion.commit()
miConexion.close()

TPaceback (most recent call last):
Flle "D:\Curso Pvthon‘BEDD\E1nmplDZBEDD pv , line ? in <module>

[FiniShed in @.1s with exit code l]
[shell ecmd: python -u "D:\Curso Python\BBDD\Ejemplo2BBDD.py"]
[dir: D:\Curso Python\BBDD]
[path: C:\Program Files (x86)%Intel\iCLS Client\;C:\Program Files (x86)\Common Files\Intel\Shared
Libraries\redist\intel6d\compiler;C:\ProgramData\Oracle\Java\javapath;C:\Program Files\Intel\iCL5 C1
ient;C: \windows\system32;C:\windows ; C:\windows\System32\Wbem ‘\windows\System32\WindowsPowerShelll
v1.8\;C:\Program Files (x86)\NVIDIA Corporation\PhysX\Common ;C:\WINDOWS\system32;C: \WINDOWS;C: \WINDO
W5\System32\Wbem; C: \WINDOWS\System32\WindowsPowerShelli\wvl. @\ ; C: \WINDOWS\System32\0penSSHY ;C: \Program
Files\Intel\WiFi\bin\;C:\Program Files\Common Files\Intel\WirelessCommon\;C:\Program Files (
x86)\Intel\Intel(R) Management Engine Components\DAL;C:\Program Files\Intel\Intel(R) Management
Engine Components\DAL;C:\Program Files (x86)\Intel\Intel(R) Management Engine
Components\IPT;C:\Program Files\Intel\Intel(R) Management Engine Components\IPT;C:\Users\pmver\AppDa
ta\Local\Programs\Python\Python38-32\5cripts\;C: \Users\pmver\AppData\Local\Programs\Python\Python33-
32\;C:\Users\pmver\AppData‘\Local\Microsoft\WindowsApps; ]

L Line 11, Column 19 Tab Sizes 4 Python

sqlite3.IntegrityError: UNIQUE constraint failed: PRODUCTOS.CODIGO_ARTICULO

Porque ya existe un registro con este campo clave, no se puede repetir.
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Este registro no ha sido agregado a la BBDD.

Vamos a borrar la base de datos para realizar otro proyecto y que el campo clave se inserte
automaticamente sin la necesidad de ponerlo nosotros y evitar campos clave repetidos.

E D:\Curse Python\BEBEDD\Ejernplo2BBDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Ejemplo2BEDD.py
sglite3

miConexion-sgqlite3.connect( GestionProductos™)
miCursor-miConexion.cursor()
miCursor.

CREMENT,

)

productos-[
("Pelota”, "Juguete =
("Pantals 15, "Conf n"),

¥
("Destornillador”, Ferreteria™),

("Jarrén”, "Cerdmica™) ‘(////

miCursor. cutemany (" PRODUCTOS ( 5252,2)", productos)

miConexion.commit ()

miConexion.close()

L Line 26, Column 19 Tab Size: 4 Python

Para que se ingrese el campo clave automaticamente al crear la tabla escribiemos:

ID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT

En la linea 22 cambiamos el primer ? por NUL de esta manera le estamos diciendo que lo
introduzca automaticamente.

= DB Browser for 5OLite - D\ Curso Python\BEDD\GesticnProductos - ] X
Archive  Editar Ver Herramientas Ayuda
yNueva base de datos g Abrir base de datos |Guardar cambios &Deshacer cambios @} Abrir proyecto [=lGuardar proyecto (= Anexar base de datos »
Estructura  Hojadedatos | Editsr pragmas  Ejecutar SQL Editar celda F X
Tabla: || PRODUCTOS B % % B e B s[Fterina. ]| modo: [fem ] [58] 2R EEE &
ID  MNOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION
1
‘FI“ZI'D |F|It|'c |F|Itrc IFlItrc ‘
1 1 Pelota 20 Jugueteria
2 2 Pantaldn 15 Confeccion
3 3 Destornillador 25 Ferreteria Tipo de datos actualmente en |a celda: Texto { Numérico Aplcar
1 caracter
4 4 Jarrdn 45 Cerdmica
Remoto g X
Identidad |Plblica ~ | |2 2y
Nombre Censolidacién Ultima modificac Tamafio
Historial de SQL Grafica Esquema Remoto
UTF-8

Observamos que ha creado el campo ID y ha nimero automaticamente.
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2 DB Browser for SQLite - D:\Curso Python\BBDD\GestionProductos

Archive  Editar  Ver Herramientas Ayuda

13} Abri proyecto

Nuevabase de datos | Abrir base de datos _

[l Guardar proyecto

@ Anexar base de datos

Estructura  Hojadedatos  Editar pragmas  Ejecutar SGL Editar celda
gCrear tabla @ Crear indice I.EJIWD”"”" Modo: | Texto ~ = EIJ == éﬂ
Nombre Tipo Esquema E
1
v || Tablas {2)
v [= PRODUCTOS CREATE TABLE PRODUCTOS ( ID INTEGER PR,
2o INTEGER “ID" INTEGER.
/ [=) NOMBRE_ARTICULD  WARCHAR(S0) “MOMBRE_ARTICULO" VARCHAR(50) )
\;/ PRECIO \NTEGER “PRECIO" INTEGER Tipo c!e datos actualmente en la celda: Texto [ Numérica Agicar
[0 seccion VARCHAR(20)  "SECCION" VARCHAR(20) L earécter
| sqlite_sequence CREATE TABLE sqlite_sequence(name seq) Remoto g x
Indices (0)
| Vistas (0) Identidad Plblica | |22 4
L| Disparadores (0) -
Nornbre Consolidacién Ultima modificac  Tarafio
< > . -
Historial deSQL ~ Grafica  Esquema  Remoto
UTF-8

Si observamos la estructura veremos que es campo clave ID INTEGER.
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https://www.youtube.com/embed/HVd6mPiD3pc?feature=oembed

BBDD IV (VIDEO 58)

e Clausula UNIQUE
e Operaciones CRUD

La cldusula UNIQUE nos va a impedir repetir la informacidon en un campo en toda la tabla.

Supongamos que no podemos tener dos articulos con el mismo nombre.

Borramos la base de datos, para que no nos diga que dicha base de datos existe.

E D\Curso Pythen'\BEDD\Ejemplo2BEDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

Eile Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help

4p Ejemplo2BBDD.py
sqlite3

miConexion-sqlite3.connect("GestionProductos™)
miCursor-miConexion.cursor()
miCursor.e

ID INTEGER
MOMBRE_ARTICULO
PRECIO INTEGER,
SECCION VAR

productos=[
("Pelota™, 28 ia"),
("Pantalén”, 15, “"Confeccidn™),
("Destornillado "Ferreteria™),
("Jarren", ! eramica™)

1
miCursor.executemany(" PRODUCTOS

miConexion.commit ()

miConexion.close()

= Line 26, Column 19

5252,2)", productos)

Tab Size: 4 Python

Le estamos diciendo que no duplique ningun registro con el mismo NOMBRE_ARTICULO.

Ejecutamos el proyecto, verds que no ha hecho nada, pero hemos creado de nuevo el fichero

“GestionProductos”.

Lo vamos a leer con el lector SQLite.

MNombre Tipo
v |2 Tablas(2)
v || PRODUCTOS

[} 1D INTEGER
[ NOMBRE_ARTICULO VARCHAR(SD)
[=] PRECIO INTEGER
[—) sEccion VARCHAR(20)
| sqlite_sequence
indices (0]
S| Vistas (0)

L_| Disparadores (0]
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Esquema

CREATE TABLE PRODUCTOS ( IDY INTEGER PRIPARY
"ID" INTEGER

"MOMBRE_ARTICULO" VARCHAR(30) UNICUE
"PRECIO" INTEGER

"SECCION" VARCHAR(20)

CREATE TABLE sglite_sequence(name,seq)




Observamos como esta campo es UNIQUE y ya no lo podremos duplicar.

Vamos a borrar de nuevo la base de datos.

E D:\Curso Python\BEBDD\Ejernple2BBDD.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)
Eile Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project Preferences Help
4p Ejemplo2BEDD.py

sglite3

miConexion-sqlite3.connect("GestionProductos™)

miCursor-miConexion.cursor()

miCursor.

CREMENT,

)

productos-[
(“Pelota™, "Juguete
(“Pantalén®, 15, “Conf
("Destornillador”
("Jarr
(“Panta

3
35, "Confeccién™),

1
miCursor.executemany( " PRODUCTOS ( »2,2,2)", productos)
miConexion.commit ()

miConexion.close()

L Line 27, Column 19 Tab Sizez 4 Python
Hemos duplicado “Pantalén” en principio esto tiene que dar error.
E *REPL* [pythen] (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) O

Eile Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Traceback (most recent call last):
File "Ejemplo2BBDD.py", line 23, module

miCursor utemany (" PRODUCTOS ( ,2,2,2)", productos)
sglite3.IntegrityErr NIQUE constraint failed: PRODUCTOS.NOMBRE_ARTICULO

Repl Closed

= Line 7, Column 1 Tab Size: 4

Python

Nos estd diciendo que el campo NOMBRE_ARTICULO es UNIQUE.

Ha creado la base de datos pero esta vacia.
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= DB Browser for 5OLite - DACurso Python\BEDD\GestionProductos - a x
Archive  Editar Ver Herramientas Ayuda
MNueva base de datos | Abrir base de datos Guardar cambios £ Deshacer cambios [labrir proyecto (5] Guardar proyecto @ Anexar base de datos € Cerrar base de datos
Estructura Hoja de datos Editar pragmas Ejecutar SQL Editar celda 8 x
Tabla:| || PRODUCTOS v B 9 % B & B A Modo: | Texto ~ E = B & & &
D NOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION
1
Filtro |Fi\trc |F\Itrs |Fi|trc ‘
Tipo de datos actualmente en la celda
Aplicar
Tamafio de los datos actualmente en la tabla
Remoto # x
Identidad |PUblica | |22 S
MNembre Censclidacién Ultima modificac Tamafio
Histarial de SQL Gréfica Esquema Remoto
UTF-2
Borramos de nuevo la base de datos.
B 0:\Curso Python'\BBDD\Ejemplo2BEDD.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
Eile Edit Selection Find Niew Gote Tools Project Preferences Help

4p Ejemplo2BEDD.py

sqlite3
miConexion-sgqlite3. connect("GestionProductos™)
miCursor-miConexion.cursor()
miCursor. ute(™""

ID INTEGER

NOMBRE_ARTICULO VA

PRECIO INTEGER,

SECCION VARCHAR(
")

productos=[
("Pelota”, ugueteria™),
(“Pantaldén™, , "Confeccidn™),
(“Destornillador” ,» "Ferreteria"),
("Jarrén”, ramica™),
("Pantalones™, "Confeccidén™),

1
miCursor. cutemany (" PRODUCTOS ( 5252,2)", productos)

miConexion.commit ()

miConexion.clos ij

= Line 27, Column 19 Tab Size: 4 Python

Si un articulo se llama Pantaldn y otro Pantalones ya son datos diferentes.

Ejecutamos el proyecto y vemos el contenido de la tabla.
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= DB Browser for 5OLite - DACurso Python\BEDD\GestionProductos a x
Archive Editar Ver Hemramientas Ayuda
@Mueva base de datos (g} Abrir base dedatos | [jGusrdar cambios | {2 Deshacer cambios L9abrir proyecto [ [5{Guardar proyecto @ Anexar base de datos 3 Cerrar base de datos
Estructura Hoja de datos Editar pragmas Ejecutar SQL Editar celda 8 x
Table: || PRODUCTOS B B s B & & A ey uode: [fexte ~ = =B & s B
ID NOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION -
[Fittro JFittro [Fitro JFitre |
1 1 Pelota 20 Jugueteria
2 2 Pantaldn 15 Confeccidn
3 3 Destornillador 25 Ferreteria Tipo de datos actugmente en la celda: Texto [ Numérico -
1 cardcter i
4 4 Jarrdn 45 Cerdmica
5 5 Pantalones 35 Confeccién Remoto s X
Identidad |PUblica | |22 S
MNombre Censelidacién Ultima modificac Tamafio
N> s B0l T
Histarial de SQL Gréfica Esquema Remoto
UTF-8
Ha agregado los 5 registros.
Operaciones CRUD.
Queremos consultar aquellos registros cuya SECCION="Confeccién’ usaremos el parametro
WHERE, cuando ejecutemos verds que hay dos registros.
E D:\Curso Python'\BEDD\Ejemplo2BBDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - bt

Eile Edit Selection Find View Gote Tools Project

4p Ejemplo2BBDD.py

sqlite3

miConexion=sqlite3.connect("GestionProductos™)

miCursor-miConexion.cursor()
miCursor.execute(”
productos-miCursor.fetchall()
print (productos)

miConexion.commit ()

miConexion.close()

[(2, 'Pantalén’, 15,
[Finished in @.1s]

‘Confeccidn’), (5

= Line 15, Column 19

Preferences

PRODUCTOS

Help

SECCION="Confeccidn"™)

‘Pantalones’, 35, "Confeccidn’ ]

Tab Size: 4

Python

UPDATE= Actualizacién de registros.

Queremos actualizar el precio de la Pelota que tiene un precio de 20 € y queremos que tenga

un precio de 35 €.
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B D\ Curso Python\BEDD'Ejemplo2BEDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
ol Ejemplo2BEDD.py

sqlite3

miConexion=sqlite3.connect("GestionProductos™)

miCursor-miConexion.cursor()
miCursor.execute(” 0DUCTOS PRECIO NOMBRE_ARTICULO="Pelota""
miConexion.commit ()

miConexion.close()

= Line 11, Column 19 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos y consultamos la base de datos.

= DB Browser for 5OLite - D\ Curso Python\BEDD\GestionProductos - [m] x
Archive  Editar Ver Herramientas Ayuda
BMueva base de datos £ Abrir base de datos . Guardar cambios (@ Anexar base de datos 3 Cerrar base de datos
Estructura Hoja de datos Editar pragmas Ejecutar SQL 5 X
Teble:| = RODUCTOS VB R s B & B A v[Enayoumn] | vodo: [fee | [ =EEREE &
D MOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION H ﬂ
[Filtro JFiltro [Fitro JFitra |
1 1 Pelota 35 Jugueteria \
2 2 Pantaldn 15 Confeccidén
3 3 Destornillador 25 Ferreteria Tipo de dates actualmente en la celda: Texto [ Mumérico splicar
Lcarécter =
4 4 Jarrdn 45 Cerdmica
5 5 Pantalones 35 Confeccién Remoto s X
Identidad |PUblica | |22 Y
MNembre Censclidacién Ultima modificac Tamafio
W sae s ) TR
Histarial de SQL Gréfica Esquema Remoto
Deshace los cambios al dltimo estado guardado UTF-8
El precio de la Pelota ya es de 35 €.
Ahora vamos a borrar registros utilizaremos DELETE.
E D:vCurso Pythen\BEDDAEjemple2BEDD.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED]) — d by
File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4 EjemploZBEDD.py

sqlite3
miConexion=sqlite3.connect("GestionProductos™)
miCursor-miConexion.cursor()

miCursor. te(" PRODUC

miConexion.commit()

miConexion.close()

ine c umn al LEES o
[ Line 11, Column 19 Tab Size: 4 Pyth

Guardamos, ejecutamos y consultamos la base de datos con el visor.
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= DB Browser for SOLite - D:\Curso Python\BBDD\GestionProductes

Archive Editar Ver Herramientas Ayuda

BNueva base de datos

2 Abrir base de datos £ Abrir proyecto || Guardar proyecto (@ Anexar base de dstos 3 Cerrar base de datos
Estructura Hoja de datos Editar pragmas Ejecutar SQL Editar celda 8 x
Tabla: || PRODUCTOS B % s BEa & A Modo: [Texto | [ =R EEE &
D MOMBRE_ARTICULO PRECIO SECCION n
1
[Fittro JFittro [Fitro JFitre |
1 1 Pelota 35 Jugueteria
2 2 Pantaldn 15 Confeccidn
3 3 Destornillador 25 Ferreteria Tipo de dates actualmente en la celda: Texto [ Mumérico Aplcar
1 caracter
4 4 Jarrdn 45 Cerdmica
Remoto & x
Identidad |PUblica | |22
MNembre Censclidacién Ultima modificac Tamafio
-+ B ) TR
Histarial de SQL Gréfica Esquema Remoto
UTF-2

El registro numero 5 ya se ha eliminado.
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https://www.youtube.com/embed/m_FzVf9JTV8?feature=oembed

PRACTICA GUIADA | (VIDEO 59)

e Aplicacién grafica CRUD
Vamos a realizar el siguiente proyecto paso a paso.

¥ - o =
BEDD Bomar CRUD Ayuda

Ik
MNombre
Paspagrd:
Apelhdes

Dareccidn:
Cormentanos

v:rme| F::.m| u,:dml Delete |

El video explica como tiene que ser el proyecto.

k
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https://www.youtube.com/embed/E0OqddzjFUY?feature=oembed

PRACTICA GUIADA Il (VIDEO 60)

Vamos a crear una nueva carpeta a la que le llamaremos Practica guiada.

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado CRUD guiado.py

E D\ Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curso Python) - Sublime Text (UMRE..  — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences  Help

4p» CRUD guiado.py

tkinter
tkinter messagebox
sqlite3

root=Tk()

root.mainlo

= Line 11, Column 16 Tab Size: 4 Python

Importamos las librerias y definimos la ventana grafica.

i tk — O =

Vamos a empezar por el menu de la parte superior.
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File Edit Selection

4pr CRUD guiado.

tkin

tkin

5q
root=Tk()
barraMenu

bbddMenu
bbddMenu.
bbddMenu.

borrarMen
borrarMen

crudMenu

crudMenu.
crudMenu.
crudMenu.
crudMenu.

ayudaMenu

root.main

L Line 24, Column 24

ayudaMenu.
ayudaMenu .

barraMenu.
barraMenu.
barraMenu.
barraMenu.

Find View Goto Tools

Py
ter
ter
lite3

Menu{root)

Menu{barraMenu,
add_command ( Label

add_command (Label

u-Menu(barraMenu,
u.add command (L

Menu(barraMenu, te

add_
add_
add_command ( Label

Menu({barraMenu,
add_command { Label
add_command ( Label

add_cascade(Llabel

add_cascade(lab
add_cascade(Lab

loop()

Broject

messagebox

fig{menu=-barraMenu, widih

"Actualizar™)
"Borrar™)

"Acerca de..

"Licencia™)

"BBDD",
“Borrar"”,
"CRUD",
“Ayuda™, m

Preferences

i=bbddMenu )

E D\ Curso Pythen\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curse Pythen) - Sublime Text (UNRE...

Help

)
u=bor r‘arﬁen u)
crudMenu)

nu=ayudaMenu)

Tab Size: 4

Python

§ - o
BBDD Bomar CRUD Ayuds

Conectar
Salir

X [ - 0

BEDD Borrar CRUD Ayuda

Borrar campos

X § e

BBDD Borrar CRUD Ayuda
Crear
Leer
Actualizar
Borrar

- O X 3

BBDD Borar CRUD Ayuda

Licencia
Acerca de...

Vamos a crear las cajas de textos:

313




E D:\Curso Python'\Practica guiadatCRUD guiade.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p CRUD guiado.py

barraMenu.add_cascade(L L ="BBDD™, bbddMenu)
barraMenu.add cascade( "Borrar”, menu-borrarMenu)
barraMenu.add_cascade( RUD™, menu=crudMenu)
barraMenu.add cascade(label="Ayuda™, me ayudaMenu)

miFrame-Frame(root)
miFrame.pack()

cuadroID=Entry{miFrame)

cuadroNombre
cuadroNombre

1uadroPas:.Er1
cuadroPass.config(

cuadrofpellido Ean”(mlFrame)
cuadroApellido.grid

textoComentario T-Nt(mlFrameJ

textoComentario.gri db

scrollVert=5¢

scrollVert.gr

textoComentario.: ) scrollVert.set)

root.mainloop()

= Line 60, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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¢ - 0O

BEDD  Borrar CRUD
Ayuda

El siguiente paso sera agregar los Label.
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https://www.youtube.com/embed/o8E869dmK3U?feature=oembed

PRACTICA GUIADA 11l (VIDEO 61)

Vamos a crear las etiquetas:

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curso Python) - Sublime Text (UMNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4, CRUD guiado.py

textoComentarlo T-—-vt{m:LFr'ameJ
10, a
d thtoComvntaPlo vvlew}
scrollVert.brl (r 1 "nsew”)
textoComentari crollVert.set)

idlLabel=Label (miFrame, t
idlLabel.grid(row=8, c

nombrelabel-Label(miFrame,
nombrelabel . grid(

apellidolabel-Label(miFrame
apellidolabel.grid(row-3, ¢

leELClDﬂLabEl.EIl

comentarioslLabel-Label{miFrame,
comentarioslabel.grid(row=5,

root.mainloop()

= Line 80, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

¢ - O X
BEDD Borrar CRUD  Ayuda

[d:
MNembre
Password
Apellido:
Direccidn:

Comentarios
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Ahora vamos a crear los botones inferiores:

E DA\ Curso Python'\Practica guiada'CRUD guiado.py « (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O st

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p CRUD guiado.py

comentarioslabel=L abel{miFrame "Comentarios:")
comentarioslLabel.grid(row=5

miFrame2-Frame(root)
miFrame2.pack()

botonCrear-Button(miFrame2,
botonCrear.gr

botonlLeer=But
botonLeer.grid(

botonActualizar-Button{miFrame2,
botonActualizar.grid(r

botonBorrar=Button(miFrame2, t
botonBorrar.grid(r

root.mainloop()

= Line 98, Column 16 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

§ tk - o X
BEDD Borrar CRUD  Ayuda

Id:
Mombre:
Password:
Apellide:
Direccign:

Comentarnos:

Create | Read | Update | Delete |
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En el préoximo capitulo de daremos funcionalidad al subment Conectar de la barra superior

apartado BBD.
E . .

P curso 01

PYTHON

#‘

<
P
e
"‘

PRACTICA GUIADA Il

319


https://www.youtube.com/embed/OJzFGgOSpvI?feature=oembed

PRACTICA GUIADA (VIDEO 62)

e Conexion a BBDD

e Salir de la aplicacion

Vamos a crear la siguiente funcién:

E D\Curso Python'\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O
Eile Edit 3election Find View Goto Jools Project Preferences Help
4)r CRUD guiado.py

tkinter
tkinter messagebox
sqlite3

nBBDD( ) :
miConexion-sqlite3.connect("Usuarios™)
miCursor-miConexion.cursor()

miCursor.execute(

CREMENT,

APELLIDO
DIRECCION
COMENTARIOS
)
messagebox.showinfo("BBDD", "BBDD creada con éxito™)

wiarning(” jAtencidn!”, "La BBDD ya existe™)

root-Tk()
[ Line 26, Column 10 Tab Size: 4 Python

Ahora tenemos que llamar a la funcion:

E DA\ Curso Python'\Practica guiada'CRUD guiado.py « (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O

File Edit 5election Find View Goto TJools Project Preferences Help

CRUD guiado.py

root=Tk()
barraMenu=Menu{root)
root.config( u=barraMenu, width

bbddMenu-Menu(barraMenu, te €
bbddMenu . add command ( [ [ 1d-conexionBBDD)
bbddMenu. add_command ( Labe

borrarMenu-Menu(barraMenu, tearoff-90)
borrarMenu.add_command{ Lat “Borrar campos™)

[ Line 36, Column 46 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a ejecutar el programa.
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§ tk — O

BEDD  Borrar CRUD  Ayuda
|
Salir
Mombre: |
Dacowenrrl I

Seleccionaremos Conectar.

Si le danos de nuevo nos tiene que decir que esta base de datos ya existe.

t? Atencian! >

| La BEDD ya existe

Ahora con el visor SQLite vamos a ver si ha creado la correspondiente tabla.

"2 DB Browser for SOLite - D:\Curso Python'\Practica guiada\Usuarios X
Archive Editar Ver Herramientas Ayuda
BMNueva base de datos | Abrir base de datos jGuardar cambios | g Deshacer cambios [3lAbrir proyecto  ( [£]Guardar proyecto (@ Anexar base de datos 3 Cerrar base de datos
Estructura  Hojadedatos  Editarpragmas  Ejecutar SQL Editar celda & x
| D crear tzbla & Crear indice A Madificar tabla gBorrar tabla (Etmprimir Modo: | Texto ~ @ = B BEE &
Nombre Tipo Esquema
1
~ [ Tablas (2)
v ] DATOSUSUARIOS CREATE TABLE DATOSUSUARIOS( |
D INTEGER "ID" INTEGER
Q NOMBRE_USURIO VARCHAR(30) "NOMBRE_USURIO" VARCHAR(50]
[2) PasswORD VARCHAR(S0)  "PASSWORD" VARCHAR(50) Tipo de datos achaimentz ena cda Aplicar
D) APELLIDO VARCHAR(I0)  "APELLIDO" VARCHAR(10) I d e T nE R D ED
[=) DIRECCION VARCHAR(S0D)  "DIRECCION® VARCHAR(50) Remoto 5 x
;] COMENTARIOS VARCHAR(100)  "COMENTARIOS" VARCHAR(100)
=] sqlite_sequence CREATE TABLE sqlite_sequence(na Identidad Publica | g Y
Indices (0} o - -
B Vistas (0) MNombre Consolidacion Ultima modificac  Tamafio
g Disparaderes (0)
< > =
Historial de QL Gréfica Esquema Remoto
UTF-8
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Se a creado la tabla correctamente.

Vamos a crear la funcién para salir de la aplicacion.

E D:\Curso Python'\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py

alir de la aplicacién?")

root=Tk()
barr
root. i u=barraMenu, width

[ Line 33, Column 51 Tab Size: 4 Python

Realizamos la siguiente funcidén salirAplicacion().

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4)r CRUD guiado.py

alir de la aplicacién?")

root=Tk()
barr
root. ig(menu=barraMenu, width

bbddMenu-Menu{barraMenu,
bbddMenu [

bbddMenu

borrarMenu=Me
borrarMenu. add

[ Line 41, Column 46 Tab Size: 4 Python

Llamamos a la funcién, guardamos y ejecutamos.

¥ tk - o X
BEEDD  Borrar CRUD  Ayuda

Conectar

Mombre:

Password:
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# salir

o ;Deseas salir de la aplicacion?

Le decimos que no.

Volvemos a ejecutar Salir y en este caso le contestamos que si.
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https://www.youtube.com/embed/5XPLCDp7nDk?feature=oembed

PRACTICA GUIADA V (VIDEO 63)

e Limpiar campos
e Insertar registros

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Pytheon) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py

ar()
miNombre=5tringV
miApellido-StringVar()
miPass=StringVar()
miDireccion=StringVar()

cuadroID-Entry(miFrame,
cuadrolD. grid(row

cuadroNombre-Entry(miFrame,
cuadroNombre. grid( 1
cuadroNombre. c

cuadroPass.grid(
cuadroPass. config(

cuadroApellido-Ent
cuadrofpellido.gr

cuadroDireccion=Entry(miFrame,
cuadroDireccion.grid( [

textoComentario-Text({miFrame,
textoComentario.grid(row=5
scrollVert 11bar(miFrame,

[ Line 92, Column 57 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a crear la funcion limpiarCampos().

E D:\Curso Python'\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4)r CRUD guiado.py
messagebox.showwarning(” jAtencion!™, "La BBDD ya existe™)

ylicacion():
valor-messagebo ali :;Des alir de la aplicacién?")
valor=="yes
root.destr

miNombre
miPass.set(™")
miApellido.set(

root=Tk()
barraMenu-Menu(root)
[ barraMenu, width=3

[ Line41, Column 51 Tab Size: 4 Python
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E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4)r CRUD guiado.

bbddMenu. a nand L=" nd-salirfAplicacion)

borrarMenu=}
borrarMenu.: "rar campos”, (~1impiarCampos)

crudMenu

crudMenu

crudMenu. a )
crudMenu Actualizar™)
crudMenu "Borrar")

[ Line 55, Column 37 Tab Size: 4 Python

Guardamos y ejecutamos:

¥ - O X
EEDD  Borrar CRUD  Ayuda

I oo
Mombre: Pere Manel
Password: Ity

Apellide: Verdugo Zarmora

Direcciamn: C/ Moling, 7
Comentarios: Estoy haciendo
el curso de
let':mn

Create | Read | Update | Delete |

Ahora del menu Borrar seleccionaremos Borrar campos.

# - O X
EEDD | Borrar CRUD  Ayuda

Borrar campos |-
'

Mombre: Pere Manel

Paszword: IEErey

Se borran todos los campos.
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§ tk - o X
BEDD Borrar CRUD  Ayuda

Id:
Mombre:
Password:
Apellide:
Direccign:

Comentarnos:

Create | Read | Update | Delete |

Ahora vamos a crear otra funcion para agregar los registros en la base de datos que tanto tiene
que funcionar por parte del ment como con su respectivo botén en la parte inferior.

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiadoe.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4)r CRUD guiado.py
miUireccion
textoComentario. .@,END)

r():
miConexion=sgqlite3.connect("Usuarios™)
miCursor-miConexion.c 9]

: DATOSUSUARIOS [ , "+ miNombre

miDireccion
L, textoComent
miConexion.commit ()
messagebo: i

root=Tk()
barraM Menu{root)
root nu=barraMenu, width

[ Line 52, Column 51 Tab Size: 4 Python

Vamos a llamar la funcién.
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E D:\Curso Python'\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py

borrarMenu=Menu(barraMenu,

borrarMenu.

crudMenu

crudMenu.

crudMenu
crudMenu mmand( Label="Actualizar")
crudMenu mim "Borrar")

[ Line 67, Column 40 Tab Size: 4 Python

Ahora lo mismo sobre el botén Create.

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiade.py » (Curse Pytheon) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py
comentariosLabel.

miFra

botonCrear
botonCrear.g

botonLeer
botonlLeer.gr

botonActualizar-Button(miFrame2,
botonActualizar.gri 1 L

botonBorrar=But
botonBorrar

[ Line 142, Column €8 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos:
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§ tk - o X
BEDD Borrar CRUD  Ayuda

Id:
Mombre: Carlos
Password: nn
Apellide: Ruiz
Direccign: Gran Via

Comentarnos: Tn =saludo.

Create | Read | Update | Delete |

Del menu CRUD seleccionaremos Crear.

# BEDD e

o Registro insertado con éxito

Ahora con el visor LQLite vamos a comprobar y el registro se ha afiadido.
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"2 DB Browser for SOLite - DA\Curso Python\Practica guiada\Usuarios - [m] x
Archive  Editar Ver Herramientas Ayuda
_GMNueva base de datos | @ Abrir base de datos |Guardar cambios |4 Deshacer cambios LlAbrir proyects 5| Guardar proyecto @ Anexar base de datos 3¢ Cerrar base de datos
Estructura Hoja de datos Editar pragmas Ejecutar SQL Editar celda 8 x
Tzbla: | || DATOSUSUARIOS v B8 B % LE]L = _d' s ‘A » |Filter in any column Modo: | Texto ~ @ = E BEE &
ID  NOMBRE_USURIO PASSWORD APELLIDO DIRECCION COMENTARIOS
1
‘Fi\trn IFiItrn |F\Itm |F\Itm IF\Itm |Fi\trn ‘
1 1 Carlos 1234 Ruiz Gran Via Un saludo....
Tipo de dates actualmente en la celda: Texto [ Mumérico
- Aplicar
1 caracter
Remoto g x
Identidad |PUblica | |22 =Y
MNembre Censclidacién Ultima modificac Tamafio
W-oce (B0
Histarial de SQL Gréfica Esquema Remoto
UTF-8

Ahora vamos a aiadir un segundo registro desde el botdn Create.

i tk

BEDD  Borrar

Id:
Mombre:
Password:
Apellido:
Direccion:

Comentarios:

Create |

| >

CRUD  Ayuda

| Luis

7772

|Pérv.=-_z

|f'-.-"|eridiana

Otro saludo.

Read | Update | Delete |

# BeDD

o Registro insertado con éxito

X
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Vamos a comprobar se hemos afiadido este nuevo registro.

= DB Browser for SOLite - D:\Curso Python'\Practica guiada\Usuarios — [m] X

Archive  Editar Ver Herramientas Ayuda

Nueva base de datos | Abrir base de datos {$Abrir proyecto [ [5|Guardar proyecto @ #Anexar base de datos 3 Cerrar base de datos
Estructura  Hoja de datos  Editar pragmas  Ejecutar SQL Editar celda g x
Tebla:| | |pATOSUSUARIOS v B 5 % H, B o, A Modo: |Texto ~ E = |‘E]v B E &R e &

ID NOMBRE_USURIO PASSWORD APELLIDO DIRECCION COMENTARIOS E
1

‘Fi\tra IFiItro Filtro |F\Itro IF\Itro |Fi\tra
1 1 Carlos 1234 Ruiz Gran Via Un saludo....

2 2 Luis 5678 Pérez Meridiana  Otro saludo....

Tipo de datos actualmente en la celda: Texto [ Numérico E—

A
1 caracter E
Remoto 8 x
Identidad |Piblica | |g2

Nombre Consolidacion  Ultima modificac Tamafio
W[4 2[B T
Historial de SQL ~ Grafica  Esquema  Remoto
UTF-8
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https://www.youtube.com/embed/mNzHPglBuUk?feature=oembed

PRACTICA GUIADA VI (VIDEO 64)

e Leerregistros
e Actualizar registros

Vamos a crear la funcion leer.

B p:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py « (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit 5election Find View Goto TJools Project Preferences Help

4)p CRUD guiado.py

miApellido.get()
miDireccion.get()
N textoComentario.get("1.8",END)
miConexion.commit()
messagebox. showinfo("BBDD", “"Registro insertado con éxito")

0:
miConexion-sglite3.connect("Usuarios")
miCursor-miConexion.cursor()
miCursor. te(” DATOSUSUARIOS ID=" + mild.get())
elUsuario-miCursor.fetchall()

usuario elUsuario:

mild.set{usuario[8])

miNombre.set(usuario[1])
miPass.set(usuario[2])
miApellido.set(usuario
miDireccion.set( ario[4])

textoComentario. r
miConexion.commit()

root=Tk()
barr
root. e( u=barraMenu, width

o [ ol d d ' 4
[ Line 67, Column 26 Tab Size: 4 Python

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py
bbddMenu. add_command( Label="5al1ir", mand-salirfiplicacion)

borrarMenu-Menu(barraMenu, t ]
borrarMenu. add_command ( L "B campos

1d=1impiarCampos )

crudMenu
crudMenu C d-crear)

crudMenu. ac ) Label ar command=-leer) —

crudMenu

crudMenu mand( Label
ayudaMenu

ayudaMenu . add_command ( L

ayudaMenu . add_command (

barraMenu.add_cascade(label="BBDD", u=-bbddMenu)

barraMenu.add_cascade(Lab “Borrar”, menu=borrarMenu)
barraMenu.add_cascade(Lab "CRUD", u=crudMenu)
[ Line 85, Column 1 Tab Size: 4 Python
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E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py

miFrame2=F
miFrame2

botonCrear.

botonLeer
botonlLeer.g

[ Line 153, Column 1 Tab Size: 4 Python
Vamos a guardar y a ejecutar.
it — O = # tk — O ®
BEDD Borrar CRUD  Ayuda BEDD Borrar | CRUD | Ayuda
C
i [ Id: =
Actualizar |
Mombre: Mombre: B
arrar
Password: Password: -
Apellide: Apellide:
Direccidgn: Direccign:
Comentanos: Comentarios:
Create | Read | Update | Delete | Create Read | Update Delete

Este sera el resultado:
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# tk

BEDD  Borrar

;s
Mombre:

Password:

Apellide:

Direccian:

Comentarnos:

— O ot
CRUD  Ayuda
i
| Carlos
7
|Ruiz
|Gran‘u’ia
Un saludo.
Read | Update | Delete |

Create |

Ahora del menu seleccionaremos Borrar y de este borrar campos.

§ tk — O x § tk - O X
BEDD Borrar CRUD  Ayuda EEDD Borrar CRUD  Ayuda
I 4 ld: 2
Mombre: | Mombre: | Luis
Password: | Password: |????
Apellide: | Apellido:  |Pérez
Direccian: | Direccian: |Meridiana
Comentarios: Comentarios: COtro saludo.
Createl Updatel Deletel Createl Readl Updatel Deletel

Desde el botdn ejecutamos la misma funcion.
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Ahora vamos a crear la funcién actualizar().

B D:\Curso Python'\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4)r CRUD guiado.py

mild.se suario[@])

miNombre. (usuario[1])

miPass.set(usuario[2])

miApellido.set(usuario

miDireccion. (usuario[

textoComentario.insert(1.8, usuario[5])
miConexion.commit ()

F actualizar():
miConexion=sglite3.connect("Usuarios™)
miCursor-miConexion.cursor()
MBRE_USUARIO="" + miNombre.get()
t()
miApellido.get()
miDireccion.get()
textoComentario.get("1.8",END)

messagebox. showi

root=Tk()
barraMenu-Menu(root)
root.« g(menu=barraMenu, w

[J Line 78, Column 51 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a llamar la funcidn desde la barra menu y del correspondiente botén.

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py

borrarMenu-Menu(barraMenu,
borrarMenu. add_command( La

crudMenu

crudMenu a [ F d=crear)

crudMenu. | a Label C and-=leer)

crudMenu ) 2 [~ACTUalizZar) - —

crudMenu.

ayudaMenu-Menu(barraMenu,

ayudaMenu . add_command (L Llcénc1a")

ayudaMenu . add_command (L "Acerca de...")
[ Line 98, Column 1 Tab Size: 4 Python
E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4)r CRUD guiado.py

botonLeer=Butt
botonlLeer.grid

botonActuali
botonActual

botonBorrar-Button({miFrame2

»
botonBorrar.grid(r L

root.mainloop(})

[ Line 177, Column 16 Tab Size: 4 Python

Guardaos y ejecutamos.

Primero introducimos el Id del usuario, en nuestro ejemplo tenemos 2, pondremos el 1.
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Comentarios:

Un saludo.

Createl Read | Updatel Deletel

§ tk — | e § - | ¥
BEDD Borrar CRUD  Ayuda BEDD Borrar CRUD  Ayuda
i1 ld: |1
Mombre: | Mombre: | Carlos
Password: | Password: |????
Apellido: | Apellido:  |Ruiz
Direccion: | Direccian: |Grar1 Via
Comentarios: Comentarios: Un =saludo.
Create | Read | Update | Delete | Create | Read | Update | Delete |
Ahora vamos a cambiar la direccion.
§ tk — O X
BEDD Borrar CRUD  Ayuda
ld: |1
Mombre: | Carlos
# BBDD X
Password: |????
Apellido: |Huiz o Registro Actualizado con éxito
Direccion: |C.." Arenys de Marl

Ahora tu lo puedes probar con los menus.
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https://www.youtube.com/embed/nx3OE31y0IY?feature=oembed

PRACTICA GUIADA VII (VIDEO 65)

e Borrar registros
e Consultas parametrizadas

Vamos a crear la funcién eliminar().
E D:\Curso Python'\Practica guiada\CRUD guiado.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p CRUD guiado.py
miCursor. DATOSUSUARIOS NOMBRE_USURIO="" miNombre.get()
s.get()
miApellido.get()
miDireccion.get()
textoComentario.get("1.8",END)
“* WHERE ID=": miId.get())

miConexion.commit ()
messagebox. showinf 3BDD™, "Registro Actualizado con ¢

F eliminar():
miConexion-sglite3.connect("Usuarios")
miCursor-miConexion.cursor()
DATOSUSUARIOS ID=-"+ miId.get())

root=Tk()
barraMenu-Menu(root)
( i=barraMenu, &

[ Line 86, Column 51 Tab Size: 4 Python

B D:\Curso Python'\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4)r CRUD guiado.py
bbddMenu. add_command( L L="Conectar d-conexionBBDD)
bbddMenu. add_command( Label d-salirfplicacion)

borrarMenu-Menu(barraMenu,
borrarMenu. add_command( La 3 " 7-1impiarCampos)

crudMenu nu{barraMenu, y )

crudMenu. add nmand( Label nd-crear)

crudMenu B leer)

crudMenu. Label ctualiza actualizar)

crudMenu. add_ j~eliminar) €¢———

ayudaMenu-Menu(barraMenu,
ayudaMenu . add_command ( Lab

ayudaMenu . add_command (L "Acerca de...")
[ Line 111, Column 51 Tab Size: 4 Python
E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O =
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4)r CRUD guiado.py

botonCrear-Button(miFrame2,
botonCrear. gri 1, col

botonLeer-Butt
botonlLeer.grid

botonBorrar-Button(miFrame2,
botonBorrar.grid( 1, col

root.mainloop()

[ Line 188, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Guardamos y ejecutamos, vamos a eliminar el registro 1, lo primero habrd que leerlo para a

posteriori eliminarlo.

o Registro borrado con éxito

Vamos al visor SQLite para comprobar que dicho registro se ha eliminado.

338

7tk - O X 7tk - O X
BEDD Borrar CRUD  Ayuda BEDD Borrar CRUD  Ayuda
Ial: 1 Id: 1
Mombre: Mombre: Carlos
Passwaord: Password: nn
Apellide: Apellido: Ruiz
Direccicn: Direccicn: C/ Arenyas de Mar
Comentarios: Comentarios: Un saludo.
Create| :d|| Update| Delete| Create| Read| Update| Delete|
# BEDD =




= DB Browser for SOLite - D'\Curso Python\Practica guiada\Usuarios - [m] x

Archive Editar Ver Herramientas Ayuda

Mueva base de datos | b Abrir base de datos Guardar cambios | Deshacer cambios Lbrir proyects | [£|Guardar proyects @ Anexar base de datos 3 Cerrar base de datos
Estructura Hoja de datos Editar pragmas Ejecutar SQL Editar celda 8 x
b oatosusuaios v @ @ % [E & A [ernemyoumn] | vodo: [fee | [ =EEREE &

D NOMBRE_USURIO PASSWORD APELLIDO DIRECCION COMENTARIOS |
7|

‘Fi\trn IFiItrn Filtro |F\Itm IF\Itm |Fi\trn | N
1 2 Luis 5678 Pérez Meridiana Otro saludo....

Tipo de dates actualmente en la celda: Texto [ Mumérico
Aplicar
1 caracter
Remoto # x
Identidad |PUblica | |22 2,
MNombre Censelidacién Ultima modificac Tamafio
R0 B0 T
Histarial de SQL Gréfica Esquema Remoto
UTF-8
. .
Observamos que el registro 1 ya no esta.
Vamos a crear las dos ventanas emergentes del apartado Ayuda.
E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py
miLursor. = LA TUSUSUARIUS 1n miia.

"Registro borrado con éxito™)

A", "Esta licenccia es de\n Pere Manel™)

(“Acerca de...",
; para el\n control de contactos™)

root=Tk()
barraMenu-=}
root. 1fi i=barraMenu, wid

ine 33, umn al on
Line 93, Col 51 Tab 5ize: 4 b

Ahora las vamos a llamar.

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

CRUD guiado.py

cruamenu U DarraMenu,

crudMenu. (

crudMenu. (1

crudMenu. and( Lab ctuali actualizar)
crudMenu. (1 eliminar)

ayudaMenu-Menu(barraMenu,
EVOLE! u L Licencia™,
ayudaMenu. [ "Acerca de...

barraMenu. W [ ) | bbddMenu)
barraMenu. ad d rrar”, i=borrarMenu)
barraMenu 1 crudMenu)
barraMenu. [ "Ayuda”, u=ayudaMenu)

miFrame-Frame(root)
[ Line 118, Column 53 Tab Size: 4 Python
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# LICENCIA = § Acerca de... =
Esta licenccia es de Base de datos para el
Pere Manel control de contactas

Aqui estd todo el cddigo:

from tkinter import *

from tkinter import messagebox
import sqlite3

#--—-Funciones-—--

def conexionBBDD():

miConexion=sqlite3.connect("Usuarios")

miCursor=miConexion.cursor()

try:

miCursor.execute(""

CREATE TABLE DATOSUSUARIOS(
ID INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
NOMBRE_USURIO VARCHAR(50),
PASSWORD VARCHAR(50),
APELLIDO VARCHAR(10),
DIRECCION VARCHAR(50),
COMENTARIOS VARCHAR(100))
")

messagebox.showinfo("BBDD", "BBDD creada con éxito")

except:
messagebox.showwarning("iAtencién!", "La BBDD ya existe")

def salirAplicacion():
valor=messagebox.askquestion("Salir", "¢ Deseas salir de la aplicacién?")
if valor=="yes":

root.destroy()

def limpiarCampos():
mild.set("")
miNombre.set("")
miPass.set("")
miApellido.set("")
miDireccion.set("")
textoComentario.delete(1.0,END)
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def crear():
miConexion=sqlite3.connect("Usuarios")
miCursor=miConexion.cursor()
miCursor.execute("INSERT INTO DATOSUSUARIOS VALUES(NULL, "'+ miNombre.get()+

"' + miPass.get()+

,"" + miApellido.get()+
" " + miDireccion.get()+

" "+ textoComentario.get("1.0",END)+ "")")
miConexion.commit()

messagebox.showinfo("BBDD", "Registro insertado con éxito")

def leer():

miConexion=sqlite3.connect("Usuarios")

miCursor=miConexion.cursor()

miCursor.execute("SELECT * FROM DATOSUSUARIOS WHERE ID=" + mild.get())

elUsuario=miCursor.fetchall()

for usuario in elUsuario:
mild.set(usuario[0])
miNombre.set(usuario[1])
miPass.set(usuario[2])
miApellido.set(usuario[3])
miDireccion.set(usuario[4])
textoComentario.insert(1.0, usuario[5])

miConexion.commit()

def actualizar():
miConexion=sqlite3.connect("Usuarios")
miCursor=miConexion.cursor()
miCursor.execute("UPDATE DATOSUSUARIOS SET NOMBRE_USURIO="" +
miNombre.get() +
"', PASSWORD="" + miPass.get() +
"' APELLIDO="" + miApellido.get() +
"', DIRECCION="" + miDireccion.get() +
"' COMENTARIOS="" + textoComentario.get("1.0",END) +
"' WHERE ID="+ mild.get())

miConexion.commit()
messagebox.showinfo("BBDD", "Registro Actualizado con éxito")

def eliminar():
miConexion=sqlite3.connect("Usuarios")
miCursor=miConexion.cursor()
miCursor.execute("DELETE FROM DATOSUSUARIOS WHERE ID="+ mild.get())
miConexion.commit()
messagebox.showinfo("BBDD", "Registro borrado con éxito")

341



def licencia():
messagebox.showinfo("LICENCIA", "Esta licenccia es de\n Pere Manel")

def acercade():
messagebox.showinfo("Acerca de...",
"Base de datos para el\n control de contactos")

root=Tk()
barraMenu=Menu(root)
root.config(menu=barraMenu, width=300, height=300)

bbddMenu=Menu(barraMenu, tearoff=0)
bbddMenu.add_command(label="Conectar", command=conexionBBDD)
bbddMenu.add_command(label="Salir", command=salirAplicacion)

borrarMenu=Menu(barraMenu, tearoff=0)
borrarMenu.add_command(label="Borrar campos", command=limpiarCampos)

crudMenu=Menu(barraMenu, tearoff=0)
crudMenu.add_command(label="Crear", command=crear)
crudMenu.add_command(label="Leer", command=leer)
crudMenu.add_command(label="Actualizar", command=actualizar)
crudMenu.add_command(label="Borrar", command=eliminar)

ayudaMenu=Menu(barraMenu, tearoff=0)
ayudaMenu.add_command(label="Licencia", command=licencia)
ayudaMenu.add_command(label="Acerca de...", command=acercade)

barraMenu.add_cascade(label="BBDD", menu=bbddMenu)
barraMenu.add_cascade(label="Borrar", menu=borrarMenu)
barraMenu.add_cascade(label="CRUD", menu=crudMenu)
barraMenu.add_cascade(label="Ayuda", menu=ayudaMenu)

miFrame=Frame(root)
miFrame.pack()

mild=StringVar()
miNombre=StringVar()
miApellido=StringVar()
miPass=StringVar()
miDireccion=StringVar()
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cuadrolD=Entry(miFrame, textvariable=mild)
cuadrolD.grid(row=0, column=1, padx=10, pady=10)

cuadroNombre=Entry(miFrame, textvariable=miNombre)
cuadroNombre.grid(row=1, column=1, padx=10, pady=10)
cuadroNombre.config(fg="red", justify="right")

cuadroPass=Entry(miFrame, textvariable=miPass)
cuadroPass.grid(row=2, column=1, padx=10, pady=10)
cuadroPass.config(show="?")

cuadroApellido=Entry(miFrame, textvariable=miApellido)
cuadroApellido.grid(row=3, column=1, padx=10, pady=10)

cuadroDireccion=Entry(miFrame, textvariable=miDireccion)
cuadroDireccion.grid(row=4, column=1, padx=10, pady=10)

textoComentario=Text(miFrame, width=16, height=5)
textoComentario.grid(row=5, column=1, padx=10, pady=10)
scrollVert=Scrollbar(miFrame, command=textoComentario.yview)
scrollVert.grid(row=5, column=2, sticky="nsew"
textoComentario.config(yscrollcommand=scrollVert.set)

#----Aqui comienzan las etiquetas-----

idLabel=Label(miFrame, text="Id:")
idLabel.grid(row=0, column=0, sticky="e", padx=10, pady=10)

nombrelabel=Label(miFrame, text="Nombre:")
nombrelabel.grid(row=1, column=0, sticky="e", padx=10, pady=10)

passLabel=Label(miFrame, text="Password:")
passLabel.grid(row=2, column=0, sticky="e", padx=10, pady=10)

apellidoLabel=Label(miFrame, text="Apellido:")
apellidoLabel.grid(row=3, column=0, sticky="e", padx=10, pady=10)

direccionLabel=Label(miFrame, text="Direccién:")
direccionLabel.grid(row=4, column=0, sticky="e", padx=10, pady=10)

comentariosLabel=Label(miFrame, text="Comentarios:")
comentariosLabel.grid(row=5, column=0, sticky="ne", padx=10, pady=10)

#-----Aqui los botones----

miFrame2=Frame(root)
miFrame2.pack()
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botonCrear=Button(miFrame2, text="Create", command=crear)
botonCrear.grid(row=1, column=0, sticky="e", padx=10, pady=10)

botonLeer=Button(miFrame2, text="Read", command=leer)
botonLeer.grid(row=1, column=1, sticky="e", padx=10, pady=10)

botonActualizar=Button(miFrame2, text="Update", command=actualizar)
botonActualizar.grid(row=1, column=2, sticky="e", padx=10, pady=10)

botonBorrar=Button(miFrame2, text="Delete", command=eliminar)
botonBorrar.grid(row=1, column=3, sticky="e", padx=10, pady=10)

root.mainloop()

Ahora vamos a comentar que son consultas parametrizadas.

E D:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit 5election Find View Goto TJools Project Preferences Help

4) CRUD guiado.py
mild T
miNombre.
miPass.set(™
miApellido.
miDireccion.
textoComentario.delete(1.€

r():
miConexion-sqlite3.connect(“Usuarios™)
miCursor-miConexion.cursor()

miConexion.commit ()
messagebox. showinfo("BBDD", "Registro insertado con éxito”)

er():
nexion-sqlite3.connect(“Usuarios™)
miCursor-miConexion.cursor()
sor cute(” DATOSUSUARIOS ID=" + mild.get())
elUsuario-miCursor.fetchall()
usuari elUsua g

mild.set{usuario[

[ Line 47, Column 9 Tab Size: 4 Python

Con tres comillas al principio y luego al final pasamos una parte de texto a comentario, es decir
a la hora de ejecutarlo lo ignorara y la podré recuperar cuando quiera.
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B p:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py » (Curso Python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 3election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4r CRUD guiado.py
mild.set( ")
miNombre.set (™"
miPas (")
miApellido.
miDireccion
textoComentario.d

exion-sqlite3
miCursor-miConexi :
datos-miNombre. ) P et(),miApellid t(),miDi i et("1.0",END)
miCursor.execute DATOSUSUARIOS 2

miConexiol

messagebo: BBDD™, "Registro insertade con éxito")

= Line 52, Column 64 Tab Size: 4 Python

Guardamos y ejecutamos.

7 - O X
BEDD Borrar CRUD  Ayuda

Id:
Mombre: Carlos E? BBDD X
. 77177
Password:  |77772 o Registro insertado con éxito

Apellide: Martinez

Dhreccian: Can Palau
Comentarios Buen
curso de
Bython

Create | Read | Update | Delete |

Este es el cddigo:

def crear():

miConexion=sqlite3.connect("Usuarios")

miCursor=miConexion.cursor()

datos=miNombre.get(), miPass.get(),miApellido.get(), miDireccion.get(),
textoComentario.get("1.0",END)

miCursor.execute("INSERT INTO DATOSUSUARIOS VALUES(NULL,?,?,?,?,?)",(datos))

El recuadro es una linea.
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Comprobamos si se afiadié el registro.

2 DB Browser for SOLite - D:\Curso Python'\Practica guiada\Usuarios - [m] X

Archive Editar Ver Herramientas Ayuda

{yNueva base de datos & Abrir base de datos JGuardar cambios & Deshacer cambios [ Abrir proyecto |5l Guardar proyecto (@ Anexar base de datos 3 cerrar base de datos
Estructura Hoja de datos Editar pragmas Ejecutar SQL Editar celda 2 x
T Joamosusummios | © % % EH @ W, 0 A oFenevcm] e e | [ EERB @ .8

ID NOMBRE_USURIO PASSWORD APELLIDO DIRECCION COMENTARIOS E
1 B
‘FI\(TU IFlItrU Filtro |F\Itru IF\ItrU |F|\tru ‘
1 5 Carlos 12345 Martinez  can Palau  Buen curso d...

Tipo de datos actualmente en la celda: Texto [ Numérico

R Aplicar
Lecaracter
Remoto & %
Identided Pablica |2 5
Nombre Censelidacién Ultima modificac Tamafio

Historial de SQL Gréfica Esquema Remoto

También abria que hacerlo con el actualizar.

B p:\Curso Python\Practica guiada\CRUD guiado.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - u] X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» CRUD guiado.py
milireccion. ario[])
textoComenta sert(1.@, usuario[5])
miConexion.c

zar():
miConexion=sqlite3 t("Usuarios™)
miCursor=miConexio
datos-milombre ) i t(),miApellido irecci ), textoComentario ("1.@",END)
UARIOS | 0=2, S D=2, APELLIDO=?,DIRECCION=2, COMENTARIOS=2 ™
(), (datos))

O Line 80, Column 38 Tab Size: 4 Python

Este es el cddigo:

def actualizar():

miConexion=sqlite3.connect("Usuarios")

miCursor=miConexion.cursor()

datos=miNombre.get(), miPass.get(), miApellido.get(), miDireccion.get(),
textoComentario.get("1.0",END)

miCursor.execute("UPDATE DATOSUSUARIOS SET NOMBRE_USURIO=?, PASSWORD=?,
APELLIDO=?,DIRECCION=?, COMENTARIOS=? "+ "WHERE ID=" +
mild.get(),(datos))

Cada recuadro es una linea.
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https://www.youtube.com/embed/nj-alxd7YvM?feature=oembed

FUNCIONES LAMBDA (VIDEO 66)

e Qué son las funciones lambda y cual es su utilidad

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado practica_lambda.py.
Sirve para resumir una funcion normal expresién lambda en Python.

B 0o\ Curso Python'\practica_lambda.py (Curso...  — O et

File Edit 5Selection Find View Gote Tools Project
Preferences  Help

4p practica_lambda.py

def area_triangulo(base, altura):
(base*altura) 2

print (area_triangulo(5,7))

J Line4, Column 27 Tab Size: 4

Hemos creado una funcién que calcula el area de un triangulo que después con un print
recuperamos la informacién.

Si queremos repetir varias veces esta funcién le vamos a asignar a esta funcién dos variables.

EJ 0 Curso Python'\practica_lambda.py » (Curse Python.. — O >
File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences  Help
4p practica_lambda.py

def area_triangulo(base, altura):
(base*altura) /2

triangulol-area triangulo(5,7)
triangulo2-area_triangulo(9,6)

print{triangulol)

print(triangulo2)

d Line 10, Column 15 Tab Size: 4 F

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMRE... — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferepces  Help

*REPL* [python]

Repl Closed
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¢Cémo podemos resumir mas con una funcién lambda?

Vamos a comentar el anterior cédigo.

E D Curso Pythonhpractica_lambda.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMRE... — O it

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practica_lambda.py

area_triangulo-lLambda base, altura:(base*altura)/2

e f, umn a on
= Line7, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Una funcién lambda podemos realizar calculos no nos permitiran hacer bucles.

E D Curso Pythonhpractica_lambda.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMRE... — O it

File Edit G5election Find View Gotc Tools Project  Preferences Help

4p practica_lambda.py

area_triangulo-Lambda base, altura:(base*altura)/2
print{ar
print(

1e ‘ umn a on
= Line 10, Column 27 Tab Size: 4 Pyth

Para recuperar la funcién lambda se muestra en las siguientes lineas.
También es correcto:
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E D\Curso Python'practica_lambda.py = (Curso Pythen) - Sublime Text (UMRE... - O x

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practica_lambda.py

area_triangulo-lambhda base, altura:(base*altura)/2
triangulol-area_triangulo( )
triangulo2-area_triangulo(

print(triangulol, triangulo2)

J Line 11, Column 30 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curse Pythen) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed
J Line4, Column 1 Tab Size: 4 Pyihon

Esta funcidn se llama funcién andnima porque no tiene nombre y la podemos utilizar las veces
gue sea necesario.

También se denominan funciones “on then go”, “on demand” o “online”.

Otro ejemplo:

E DCurso Pythonhpractica_lambda.py (Curse Python) - Sublime Text (UMREGIL. — O it

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practica_lambda.py

al cubol=Lambda numero: pow{numero,3)
al_cubo2=Lombda numero: numero®*3

print(al_cubol(13))

print(al_cubo2(13))

2197
2197
[Finished in 8.1s]

J Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python
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En este ejemplo vemos dos formas distintas de calcular un valor al cubo.

Otro ejemplo:

E D\ Curso Python\practica_lambda.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences Help

4p practica_lambda.py

destacar valor=Lambda com n:"ij{}! €".format(comision)

comision_Ana=1

print(destacar valor(comision_Ana))

i15585! €
[Finished in 8.1s]

= Line 5, Column 36 Tab Size: 4 Python
También se utilizar la funcién lambda para imprimir determinados formatos.
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https://www.youtube.com/embed/tfYLcHbjc_A?feature=oembed

FUNCION FILTER (VIDEO 67)

e Funcidn Filter y utilidad
e Verifica que los elementos de una secuencia cumplen una condicién, devolviendo un
iterador con los elementos que cumplan dicha condicién.
Vamos a crear un nuevo proyecto llamado practica_filter.py

E D Curso Python'practica_filker.py » (Curso Python] - Sublime ... — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences  Help

4p practica_filter.py

nar{num) :

numeros=[17,24,7,39,8,51,92]

print(list(filter(numero par, numeros) :]ﬂ

[ Line 8, Column 41 Tab Size: 4 Python

Hemos creado una funcién llamada numero_par(hum) que admite un parametro que
comprobamos si un nimero es divisible por 2, es decir par, si es asi nos retorna un True.

A continuacidn creamos una lista de nimeros.

Ahora para utilizar la funcidn Filter, tenemos que decirle que imprima una lista utilizando la
funcidn filter, si numero_par retorna un True imprime el nimero y si no, no lo imprime.

Este serd el resultado cuando ejecutemos el codigo:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed
[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Aqui veremos como se puede simplificar el cddigo utilizando la funcién lambda.

E D:\Curso Pythontpractica_filter.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5election Find VYiew Goto Toels Project Preferences Help

4p practica_filter.py

numeros=[17,24,7,39,8,51,92]

print{list{filter bda numero par:numero _par®2--8, numeros)))

[ Line 8, Column 47 Tab Size: 4 Python
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Si ejecutamos obtendremos el mismo resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 5Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed

J Lined4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a utilizar filter para filtrar objetos.

E D:\Curso Python'\practica_filter.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4pr practica_filter.py

» I
ombre-nombre
.cargo-cargo
F.salario-salario
E
} gue trabaja como {} tiene un salario de {} €".f 3 .nombre,
f.salario)

:empleado.salario listaEmpleados)

empelado
prin:iempelado_salarioﬂ

[ Line 20, Column 28 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O =

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferepces  Help

*REPL* [python]

Juan que trabaja como Director tiene un salario de

Ana que trabaja como Presidenta tiene un salario de

Repl Closed

Ine 3, umn dl on
[ Line5, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Hemos creado una clase llamada Empleados con los campos nombre, cargo y salario.
Condef _str_ (self): le decimos con que formato de salida quiero que salgan los datos.
Creamos una listaEmpleados que contiene 5 empleados.

A la variable salarios altos le pasamos aquellos empleados que cobran mas de 50000.

Al final con ayuda de un for imprimimos aquellos empelados que cobran mas de 50000.
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https://www.youtube.com/embed/mTJKU7IxL0U?feature=oembed

FUNCION MAP. (VIDEO 68)

e Funcién Map y utilidad
e Aplica una funcion a cada elemento de una lista iterable (listas, tuplas, etc.)
devolviendo una lista con los resultados.

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado practica_map.py y copiaremos pare del cédigo del
proyecto anterior.

E D:\Curso Python\practica_map.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, practica_map.py

nombre
.Cargo-cargo
alario=salario
( E

como {} tiene un salario de {} €£".format F.nombre,

listaEmpleados=[
Empleado(”Juan”, "Director”,
Empleado({“Ana", “Presidenta’
Empleado( "Antonio

Empleado( “Sara™, "

Empleado( "Mario™, "

]

[ Line 16, Column 2 Tab Size: 4 Python

Queremos poner una comision para aquellos sueldos que son bajos.

E D:\Curso Python\practica_map.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p practica_map.py

n
s M
nombre
.cargo-cargo
alario=salario
(self):
que trabaja como {} tiene un salario de {} €".format F.nombre,
.cargo, self.salario)

listaEmpleados-[
Empleado("Juan”, "Director",

Empleado( "Antonio
Empleado(“Sara™,
Empleado( "M

1

def ca
empleado
empleado

listaEmpleadosComision-map(calculo comision, listaEmpleados) <

empleado listaEmpleadosComision:
print(empleado)

[ Line 24, Column 40 Tab Size: 4 Python

En la funcién calculo_comision(empleado) hacemos que el sueldo de cada empleado se
incremente un 3%.
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Con la instruccion sefalada le estamos diciendo que en una nueva variable asigne a la lista los
mismos empleados pero con un sueldo incrementado al 3%.

Con el for hacemos la consulta de todos los empleados.

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O H
File Edit Selection Find WYiew Goto TJools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Juan gque trabaja como Director tiene un salario de
Ana QUP tPabaja COmo PPESldEﬂta tlHﬂE un salarlo de

Sara que tPaba1a como Secretarai tiene un ~alaP10 de
Mario que trabaja como Botones tiene un salario de 1

Repl Closed

= Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ya hemos incrementado el sueldo mensual un 3%.

Ahora queremos que esta comisidn solo sea para los sueldos menores de 3000 €.

E D:\Curso Python\practica_map.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit 5Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4pr practica_map.py

.cargo-cargo
laP10 salario

como {} tiene un salario de {} €".format | f.nombre,

listaEmpleados-[

Empleado("Juan™, "

Empleado("Ana", PPe51denfa B
Empleado(” Antonlo g Admlnlstratl\
Empleado(™

Empleado( "

]

def calcu
empleado.salario
empleado.salario-empleado.salario”1.62
empleado

listaEmpleadosComision-map(calculo_comision, listaEmpleados)

empleado listaEmpleadosComision:
print(empleado)

[ Line 19, Column 26 Tab Size: 4 Pythan

Con la condicién hacemos que la comisidn solo sea para los salarios menores o igual a 3000.

Este sera el resultado:
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit 3election Find Miew Gotoe Tools Project  Preferences  Help

4P practica_map.py *REPL* [python]

Juan que trabaja como Director tiene un salario de
Ana que trabaja como Presidenta tiene un salario de
Antonio que trabaja como Administrative tiene un salario de

Sara que trabaja como Secretarai tiene un salario de 5 €
Mario que trabaja como Botones tiene un salario de 1 ]

Repl Closed
= Line & Column 1

Tab Sizes 4 Pythan

Como podrds observar los sueldos mayores a 3000 no se han tocado.

PYTHON
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https://www.youtube.com/embed/4dkjpHI6vpA?feature=oembed

EXPRESIONES REGULARES | (VIDEO 69)

Qué son las expresiones regulares: sintaxis y ejemplos sencillos.

e (Quéson?

o Las expresiones regulares son una secuencia de caracteres que forman un
patrén de busqueda?

Expresiones regulares o regex

e (Paraqué sirven?
o Para el trabajo y procesamiento de texto.
Ejemplos:
o Buscar un texto que se ajusta a un formato determinado (correo electrénico).
o Buscar si existe o no una cadena de caracteres dentro de un texto.
o Etc.

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado practica_regex.py
Queremos encontrar la palabra aprender dentro de la variable cadena

E DM\Curso Python\practica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit Selection Find Miew Gote Tools Project Preferences Help

4p practica_regex.py

=

cadena="Vamos a aprender expresiones regulares”

print{re.s ch("aprender”, cadena))

[ Line 5, Column 37 Tab Size: 4 Python

Si guardamos y ejecutamos:

E *REPL™ [pythen] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p *REPL* [python]

re.Match span=(8, 16), match-'aprender’

Repl Closed

= Line4, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

La ejecucion nos devuelve un objeto llamado SER_Match, que el span es de 8 a 16 y que lo ha
encontrado.
Si el texto no esta:

E D:\Curso Python'\practica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit Selection Find Miew Geote JTools Project Preferences Help
4p practica_regex.py

=

cadena="Vamos a aprender expresiones regulares”

print{re. ("escuchar”, cadena))

J Line 5, Column 26 Tab Size: 4 Pythan
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Cuando ejecutemos.

E *REPL* [pythen] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

Eile Edit Selection Find Miew Geote JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed

Ine <, umn a O
[ Line4, Column1 Tab Size: 4 Pyth

Para que nos diga si ha encontrado el texto o no vamos a realizar el siguiente cédigo:

E D:\Curso Python'\practica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

Eile Edit 3election Find Miew Gote JTools Project Preferences  Help
4p practica_regex.py

re
cadena="Vamos a aprender expresiones regulares”
textoBuscar="aprender"”

re.search(textoBuscar, cadena)
print{"He encontrado el texto™)

print({"No he encontrado el texto™)

L Line 12, Column 5 Tab Sizes 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit 3election Find View Gote Tools Project  Preferences  Help

*REPL* [python]

He encontrado el texto

Repl Closed
J Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a ver para que sirve .star(), .end() y .span()

E D\ Curse Python\practica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p practica_regex.py
cadena="Vamos a aprender expresiones regulares”
textoBuscar="aprender"”
textoEncontrado=-re.search(textoBuscar, cadena)

print(textoEncontrado.start())

print(textoEncontrado.end())

print(textoEncontrado.span())

J Line9, Column 39 Tab Size: 4 Python
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Si ejecutamos este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O =

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed

J Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a buscar una palabra que se repite en una frase.

E D:\Curso Python\practica_regex.py * (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4pr practica_regex.py

cadena="Vamos a aprender expresiones regulares en Python. Python es un lenguaje de sintaxis sencillas”

textoBuscar="Python"

print(re.findall(textoBuscar, cadena)) prlnt( refl nda “(tEXtOBusca r, Cadena))

= Line7, Column 10 Tab Size: 4 Python

Para ello utilizamos el parametro findall,

este serd el resultado:

E *REPL* [pythen] (Curse Python) - Sublime Text (UMNREGISTERED) — O X

Eile Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4p practica_regex.py *REPL* [python]
["Python*, "Python’]

Repl Closed

[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Nos devuelve una lista con el numero de veces que aparece la palabra “Python”.

Si queremos saber cuantas veces aparece la palabra Python utilizaremos la funcién len.

E D:\Curso Python\practica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practica_regex.py
cadena="Vamos a aprender resiones regulares en Python. Python es un lenguaje de sintaxi

textoBuscar="Python™

print(len(re.findall(textoBuscar, cadena))) print(Ien(re.findall(textoBuscar, cadena)))

[ Line 7, Column 44 Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos, este sera el resultado.
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

*REPL* [pythomn]

Repl Closed

[ Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Aparece 2 veces.
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https://www.youtube.com/embed/qpwn3gRtxCo?feature=oembed

EXPRESIONES REGULARES Il (VIDEO 70)

e Expresiones regulares. Metacaracteres (caracteres comodin)
o Anclasy clases de caracteres
Vamos a comenzar por las Anclas.

E D\Curso Pythen\practica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O x

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences  Help

4p practica_regex.py

re

lista nombres=[ "Ana Gomez',
'Maria Martin',
'Sandra Lopez’,
'Santiago Martin']

elemento lista nombres:
re.findall{"“*Sandra”, elemento):
print{elemento)

1 line 10 Colimn 24 Tah Sire: 4 Puthon
Hemos creado una lista con 4 personas, con el ciclo for hacemos un recorrido por toda la lista y

gueremos encontrar aquellas personas que su nombre empieza por Sandra, con el
condicionante le estamos diciendo que si encuentra a alguna Sandra me imprima el nombre
completo. Este serd el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4P nractica_regex.m *REPL* [python]

Sandra Lépez

Repl Closed

lima 4 Faleen 4 Tah Cizas A Durtbhmn

Agregamos a una nueva Sandra.

E D\Curso Pytheonhpractica_regex.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED}  — O pod

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferepces  Help

4p practica_regex.py

re

lista nombres=["Ana Gomez',
‘Maria Martin®,
'Sandra Ldpez’,
'Santiago Martin',
‘Sandra Fernandez” ]

elemento lista nombres:
re.:iﬂdall{'“SanPra', elemento) :
print(elemento)|

Limm 44 Fmlsmmem 4 Tl Cimma A [N .
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Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Sandra Lépez

Sandra Fernandez

Repl Closed

J Line5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora queremos buscar a todas aquellas personas que su apellido termina por Martin.

E D\Curso Python\practica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O x

Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

4P practica_regex.py

re

lista nombres-[ "Ana Gomez',
'Maria Martin',
'Sandra Ldpez’,
'Santiago Martin',
‘Sandra Fernandez’ ]

elemento lista nombres:
re.findall( 'Martin%', elemento):
print(elemento)

d Line 11, Column 24 Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos este sera el resultado:

E “REPL* [python] (Cursa Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

Eile Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences  Help

*REPL* [python]

Maria Martin

Santiago Martin

Repl Closed
[ Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Para saber los dominios que tengo con terminacion es.
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E D:\Curso Pythonhpractica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O *
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help
4P practica_regex.py

re

lista nombres=[ "http://pildorasinformaticas. :
"ftp://pildorasinformaticas. N
‘http://pildorasinformaticas.com’,

"ftp: //pildorasinformaticas.com’ ]

elemento lista nombres:
re.findall{"es%’, elemento):
print{elemento)

ine 10, Column 3 on
[ Line 10, Col 24 Tab Size: 4 Pyth

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help
4P nractica_regex.py *REPL* [python]

http: //pildorasinformaticas.es
ftp:/ /pildorasinformaticas.es

Repl Closed
b Line5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Los dominios que empiezan por ftp.

E D\Curso Pytheonhpractica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O pod

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p practica_regex.py

re

lista nombres=[ "http://pildorasinformaticas.es”,
‘fttp://pildorasinformaticas.es’,
"http://pildorasinformaticas.com’,
“ftp://pildorasinformaticas.com” ]

elemento lista nombres:
re.findall( ~“ftp', elemento):
print(elemento)

[ Line 10, Column 24 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

4P nractica_regex.m *REPL* [python]

ftp:/ /pildorasinformaticas.es
ftp://pildorasinformaticas.com

Repl Closed
[ Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

También podemos buscar caracteres que se encuentran en este texto estos irdn entre corchetes.

E D:\Curso Pythonhpractica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

re

lista nombres=[ "http://informaticaenespafia.es’,
‘ftp://pildorasinformaticas.es’,
"http://pildorasinformaticas.com’ ]

elemento lista nombres:
re.findall('[f]", elemento):
priﬂtielementolr

[ Line 9, Column 24 Tab Size: 4 Python

Nos devolvera aquellos dominios que tengan el caracter ‘iV’.

Ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help
4P nractica_regex.m *REPL* [python]

http: //informaticaenespafia.es

Repl Closed
[ Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a realizar una busqueda para encontrar los nifios y las nifias.
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E D:\Curso Pythonhpractica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

4P practica_regex.py

re

lista_nombres=[ "hombres’,
‘mujeres’,
‘mascotas’,
'nifios”,
"nifias” ]

elemento lista nombres:

re.findall( " nififoals’, elemento):

print{elemento)

] Line 13, Column 24 Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

4» nractica_regex.p *REPL* [python]

nifios

ninas

Repl Closed
J Line5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Queremos buscar la palabra camién que puede estar escrita con acento o sin acento.

E D\Curso Pythen\practica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O x
Eile Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences  Help
4p practica_regex.py
re
lista_nombres-[ "hombres’,
‘mujeres’,
'mascotas’,
‘camion”,
‘camidn’ ]

elemento lista nombres:

re.findall{"cami[o6]n’', elemento):

print(elemento)

ine 13, Column ab Size: on
[ Line 13, Col 24 Tab Size: 4 Pyth
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Si ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practica_regex.p) *REPL* [python]

camion
camidn

Repl Closed
J Line5, Column 1 Tab Size: 4 Python

P curso 70
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https://www.youtube.com/embed/V8316ao08tQ?feature=oembed

EXPRESIONES REGULARES III (VIDEO 71)

e Expresiones regulares.
o Rangos

Los rangos nos permiten buscar por un rango de caracteres o un rango de nimeros.

Queremos buscar nombres que empiezan por O,P,Q,R,S,T esto es igual al rango O-T

E D\Curso Pythenhpractica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p practica_regex.py

re

lista nombres=[ "Ana’,
'Pedro”’,
'Maria’,
'Rosa’,
'Sandra’,
"Celia™]

elemento lista nombres:
re.findall( ~[0-T]", elemento):

print(elemento)

[ Line 12, Column 25 Tab Size: 4 Python

Si lo ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p oractica_regex.py *REPL* [python]

Pedro
Rosa
Sandra

Repl Closed

Ine o, umn a o
= Line &, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Queremos ver todos los nombres que terminan con el rango o-t.
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E D:\Curso Pythonhpractica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTER.. — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences  Help

4P practica_regex.py

re

lista nombres=[ "Ana’,
'Pedro”,
‘Maria’,
'Rosa’,
'Sandra’,
‘Celia”]

elemento lista nombres:
re.findall{"[o-t]%", elemento):

print(elemento)

1ne " ummn d on
] Line 14, Cal 24 Tab Size: 4 Pyth

Este sera el resultado:

E “REPL* [python] (Cursa Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >
Eile Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences  Help
4p nractica_regex.p) *REPL* [python]

Pedro

Repl Closed
] Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Queremos ver los cédigos Mal, Ma2 y Ma3.

E D\Curso Python'\practica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4P practica_regex.py
re
lista_nombres-[ 'Mal’,"Sel",'Ma2",'Bal’, 'Ma3",'Val', 'Va2", 'Mad']

elemento lista nombres:

re.findall("'Ma[@-3]", elemento):

print(elemento}

= Line 9, Column 24 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed
= Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Queremos buscar los cédigos de Madrid que no sea Mal, Ma2 ni Ma3

E D\Curso Python'practica_regex.py (Cursoc Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p practica_regex.py

re
lista_nombres=[ "Mal’,"Sel”, 'Ma2",'Bal’, "'Ma3",'Val', "Va2", 'Ma4"]
elemento lista_nombres: Negado
re.findall( Ma[*@-3]"', elemento):

print({elemento)

= Line 8 Column 24 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O x

Eile Edit Selection Find Miew Goto Jecls Project  Preferences Help

*REPL* [python]

[ Line4 Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Queremos los de Mal, Ma2, Ma3, MaA y MaB dos rangos.

E D:\Curso Python\practica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» practica_regex.py

re
sta_nombres-[ 'Mal’, Sel’, "Ma2",'Bal’, 'Ma3",'Val', Va2, 'Mad', 'MaA’, 'Ma5", 'MaB", "MaC" ]
elemento lista_nombres:

re.findall("Ma[@8-3A-B]", elemento):

print(elemento)

[ Line9, Column 24 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O e

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python

Queremos ver aquellos cédigos que tengan un . o dos :.

B 0:\Curso Python\practica_regex.py « (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - [m} X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4pr practica_regex.py

lista_nombres-[ ‘Ma.l1",'Sel’,'Ma2’,'Bal", 'Ma:3",'Val', Va2','Mad’, 'MaA"', 'Ma.5", "MaB", "M
elemento lista_nombres:

re.findall( Ma[.:]", elemento):

print(elemento)

[ Line9, Column 24 Tab Size: 4 Python

Este seria el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed
[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/Q4vXCQd1zwc?feature=oembed

EXPRESIONES REGULARES IV (VIDEO 72)

e Funciones del médulo re
o Matchy search

Queremos buscar si al principio del valor de una variable contiene el nombre de Sandra.

E DvCurso Pythonpractica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (..  — O et

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences  Help

re

nombrel="%andra Lopez"
nombre2="Antonio Gomez"
nombre3="Maria Ldpez'

re.match("Sandra™, nombrel):

print(“"Hems encontrado el nombre™)

print("No lo hemos encontrado™)

d Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python
Ejecutamos.
E *REPL* [pythen] (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4Pp nractica_regex.p *REPL* [python]

Hems encontrado el nombre

Repl Closed

d Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si se lo preguntamos por la variable nombre2 que no contiene el nombre de Sandra.
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E DvCurso Pythonpractica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text ..  — O et

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferepces  Help

4p practica_regex.py

re
nombrel="5%andra Ldpez"
nombre2="Antonio Gomez"

nombre3="Maria L&pez"

re_match("Sandra™, nombre?):
print(“"Hems encontrado el nombre™)

print(“"No lo hemos encontrado™)

L Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python

Y ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p nractica_regex.p *REPL* [python]

No lo hemos encontrado

Repl Closed
d Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si queremos que no diferencie entre minusculas y mayusculas utilizaremos IGNORECASE

E DvCurso Pythonpractica_regex.py (Curso Python) - Sublime Text (U.. — O et
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferepces  Help
4p practica_regex.py
re
nombrel="5%andra Ldpez"

nombre2="Antonio Gomez"
nombre3="sandra Lopez"

re.match("Sandra™, nombre3,re.IGNORECASE):
print(“Hemos encontrado el nombre™)

print(“"No lo hemos encontrado™)

d Line 10, Column 36 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos.
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E *REPL* [python] (Curse Python) - Sublime Text (WMREGISTERED) — O -

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferepces  Help

4p Dractica_rege.p *REPL* [python]

Hemos encontrade el mombre

Repl Closed
d Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Como utilizar el caracter comodin con el punto

E D\ Curso Python\practica_regex.py » (Curso Python) - Sublime Text (... — O et
File Edit 5Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4Pp practica_regex.py
re
nombrel="Jara Lopez™

nombre2="Antonioc Gomez"
nombre3="Lara Lépez"

re.match(”.ara", nombre3,re.IGNORECASE):
print(“"Hemos encontrado el nombre™)

print("No lo hemos encontrado™)

d Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python

Sustituye la primera letra del nombre, ejecutamos tanto con el nombrel y el nombre3 dira
“Hemos encontrado el nombre”.

Queremos que busque una cadena que tiene nimeros.

E DvCurso Pythonpractica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text ..  — O et
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferepces  Help
4p practica_regex.py
re
cadenal="Jara Lopez™

cadena2="546546546"
cadena3="ab46546£54"

re._match {"."JI cadenal):
print(“"Hemos encontrado el nimero™)

print(“"No lo hemos encontrado el nimero™)

[ Line 10, Column 44 Tab Size: 4 Python
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Ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4Pp *REPL* [python]

No lo hemos encontrado el ndmero

Repl Closed
[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

En este segundo caso:

E DvCurso Pythenpractica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text (..  — O X

Eile Edit 5Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4P practica_regex.py
re
cadenal="Jara Ldpez"

cadena?2="546546546"
cadena3="a54654654"

print(“Hemos encontrado el nimero™)

print(“"No lo hemos encontrado el nimero™)

d Line 10, Column 46 Tab Size: 4 Python
Ejecutamos.
E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4Pp *REPL* [python]

Hemos encontrado el ndmero

Repl Closed
d Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Y en el tercer ejemplo.
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E DvCurso Pythonpractica_regex.py = (Curso Python) - Sublime Text ..  — O et

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferepces  Help

4p practica_regex.py

re

cadenal="Jara Lépez"
cadena2="546546546"
cadena3="ab46546£54"

re._match {"."JI cadenal):
print(“"Hemos encontrado el nimero™)

.

print(“"No lo hemos encontrado el nimero™)

L Line 7, Column 26 Tab Size: 4 Python
Ejecutamos.
E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4Pp nractica_regex.p *REPL* [python]

No lo hemos encontrado el ndmero

Repl Closed
[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

La funcién search busca en toda la cadena de texto.

E DvCurso Pythonpractica_regex.py (Curso Python) - Sublime Text (U.. — O X
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences  Help
4p practica_regex.py
re
cadenal="Jara Lépez"

cadena2="546546546"
cadena3="a54654654"

re.search( . , cadena3):
print(“"Hemos encontrado el nimero™)

pPinti“Hu lo hemos encontrado el nﬂmerﬂ“j

[ Line 10, Column 46 Tab Size: 4 Python

377



En la cadena3 empieza por una letra la funcién match como solo busca al principio nos decia
gue no habia encontrado nimeros, pero la funcién search busca en toda la cadena, lo vamos a
probar con la variable cadena3 que empieza por letras.

E D\Curso Python\practica_regex.py (Cursa Python) - Sublime Text (U,  — O >

Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4P practica_regex.py

re

cadenal="Jara Ldpez"
cadena?2="546546546"
cadena3="a54654654"

re.search( . , cadena3):
print{“Hemos encontrado el nimero™)

print(“No lo hemos encontrado el nimero™)

L Line 10, Column 46 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos.

E *REPL* [python] (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p nractica_regex.p *REPL* [python]

Hemos encontrado el ndmero

Repl Closed
d Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

La funcion search es muy util en cadenas de texto muy largas si hay un patrén a seguir.
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https://www.youtube.com/embed/u3WBRgpxQcc?feature=oembed

DECORADORES | (VIDEO 73)

e Qué son los decoradores
o Funcionamiento y sintaxis

Decoradores. ¢Qué son)

e Funciones que a su vez afiaden funcionalidades a otras funciones.
o Poreso se las denomina “decoradores”, porque “decoran” alas funciones. Les
afiaden funcionalidades.
e Estructura de un decorador:
o 3 funciones (A,By C) donde A recibe como pardmetro a B para devolver C.
o Un decorador devuelve una funcién

Estructura:

def funcidon_decorador(funcién):
def funcidn_interna():
# cdodigo de la funcidn interna
return funcidn_interna

Vamos a realizar un nuevo proyecto llamado Ejemplo_decoradores.py.

E D:\vCurso Pythen\Ejemple_decoradores.py (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find VYiew Goto Tools Project Preferences Help

4» Ejemplo_decoradores.py

def funcion_decoradora{funcion_p

def funcion_interior():

print{“"Vamos a realizar un cdlculo: ™)

funcion_parametro()

print{"Hemos terminado el calculo:™)
funcion_interior
funcio oradora

def sumaE :
print{15

def r }
print(3

suma()

resta()

= Line 24, Column 8 Tab Size: 4 Python
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La funcion decoradora hace que otras funciones sean completadas con mds operaciones ya
que la funcién en enviada a la funcién decoradora que esta la ejecuta con el resto de cédigo

que esta tiene.

Una funcién de suma la ejecutamos utilizando la funcién decoradora y la funcion resta la

ejecutamos directamente, cuando ejecutemos veremos las diferencias.

E *REPL" [python] (Cursc Python) - Sublirne Text (UNREGISTERED) -

Eile Edit 5Selection Find View Gote Joels Project Preferences Help

4r Ejempla . *REPL* [python]

Vamos a realizar un calculo:

53 Funcién que pasa por la funciéon decoradora

Hemos terminado el calculo:
——  No pasa por la funcién decoradora

Repl Closed

L Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python
Ahora vamos a decorar la funcion resta.
E D\Curso Python\Ejemplo_decoraderes.py = (Curse Pythen) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O x

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help

4r Ejemplo_decoradores.py

def funcion_decoradora{fi
def funcion_interior():
print{"Vamos a realizar un cdlculo: ™)

funcion_parametro()

print{“"Hemos terminado el cdlculo:™)

funcion interior

funcion decoradora
def suma():
print(15

suma()

resta()

= Line 24, Column 8 Tab Size: 4

Python

Este sera el resultado:

381



E *REPL* [python] (Cursc Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help

4p Ejemplo_decoradores.py *REPL* [python]

Vamos a realizar un calculo:

Hemos terminado el calculo:

a realizar un calculo:
Hemos terminado el calculo:

Repl Closed

= Line 9, Column 1

Tab Size: 4 Python

PYTHON

DECORADORES |
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https://www.youtube.com/embed/DQXm6bIZgvk?feature=oembed

DECORADORES Il (VIDEO 74)

e Decoradores con parametros

E D\Curso Python\Ejemplo_decoraderes.py (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help
4r Ejemplo_decoradores.py

def funcion_decoradora{fi

def funcion_interior(*args):€—

print{"Vamos a realizar un cdlculo: ™)

funcion_ parametro(*args) —

print{“"Hemos terminado el cdlculo:™)

funcion interior

_1--:1(.'|L”“J'., AL

int(numl-num2)

= Line 24, Column 13; Saved Di\Curso Python\Ejemplo_decoradores.py (UTF-8) Tab Size: 4

Este ser3 el resultado.

E *REPL* [python] (Cursc Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help
4p Ejemnplo_decoradores.p *REPL* [python]

Vamos a realizar un calculo:
12
Hemos terminado el calculo:

Vamos a realizar un calculo:

Hemos terminado el calculo:

Repl Closed
= Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

Podemos agregar mas parametros:
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E D\Curso Python\Ejemplo_decoraderes.py = (Curse Pytheon) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4r Ejemplo_decoradores.py

def funcion_decoradora(fu
unc (*c

print{“"Vamos a realizar un cdlculo: ™)

funcion_parametro(*args)

print{"Hemos terminado el cdlculo:")
funcion_interior

funcion_decoradora

def suma(; , num2, num3):
print{numlnum2:num3)

funcion decoradora

def resta(numl, ni

print{numl-num2)

suma(7,5,

resta(12,1@)

L Line 16, Column 25 Tab Size: 4 Python
Ejecutamos
E *REPL* [python] (Cursc Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help
4p Fjemplo_decoradores.p *REPL* [python]

Vamos a realizar un calculo:

Hemos terminado el calculo:

Vamos a realizar un calculo:

Hemos terminado el calculo:

Repl Closed

= Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

No importa el nimero de argumentos que tenga la funcidn, los admite todos.

Cuando pasamos a la funcion potencia 2 argumentos que llevan su clave para ello lo vamos a
realizar de la siguiente forma:
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E D\Curso Pythen\Ejemplo_decoraderes.py (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help

4r Ejemplo_decoradores.py

print(“Vamos a realizar un cdlculo: ™)

funcion_parametro(*args, kwargs)

print{"Hemos terminado el cdlculo:")
funcion_interior

funcion_decoradora
def suma(rnuml 2

funcion_decoradora

def base ente):
e))
suma(7,5,8)

a(12,10)

potencia(t

L Line 30, Column 1 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Cursc Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
*REPL* [python]
Vamos a realizar un calculo:
Hemos terminado el cilculo:

Vamos a realizar un calculo:

Hemos terminado el calculo:
Vamos a realizar un calculo:
1

Hemos terminado el calculo:

Repl Closed
L Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/_IwlE3Z7U04?feature=oembed

FUNCIONES DECORADORAS Il (CORRECCION) (VIDEO 74b)

En el capitulo anterior se olvidd decorar la funcidn que trabajaba y la ejecutd sin mas, en este
video explica el proceso final.
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https://www.youtube.com/embed/KOw0tpcspH4?feature=oembed

DOCUMENTACION (VIDEO 75)

e Documentar nuestros programas.
éQué es?
e Incluir comentarios en clases, métodos, mddulos, etc.
¢Para qué?
e Paraayudar en el trabajo en equipo. Especialmente util en aplicaciones complejas.

Vamos a realizar un nuevo proyecto llamado Ejemplo_documentacion.py

E D:\Curso Pythen\Ejemplo_decumentacien.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help

4p Ejemplo_documentacion.py

def areaCuadrado(lad

"El area del cuadrado es: ™ str{lado*lado)
eaTriangulo(base,altura):
"El area de un tienagulo es: " +sir((base*altura)/2)

print(areaCuadrado(3))
print(areaCuadrado. doc ) €¢—

print({areaTriangu

L Line 17, Column 26 Tab Size: 4 Python

En una funcidon podemos agregar un comentario para posibles recordatorios que irdn entre
tres comillas dobles, este comentario no se ejecuta, pero si en un momento determinado
gueremos imprimir este comentario realizaremos la linea que hemos marcado.

Le estamos diciendo que emprima el comentario de la funcién areaCuadrado, si ejecutamos
este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Fjemnplo_docum on.p *REPL* [python]

El area cuadrado es:

Calcula el area de un cuadrdo
elevando al cuadrado el lado pasado
por parametros

El area de un tienagulo es: 7.0

Repl Closed
= Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python
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E D\Curso Pythen\Ejemplo_decumentacien.py = (Curse Pythen) - Sublime Text (UMREGISTERED) -

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help

4p Ejemplo_documentacion.py

def areaCuadrado(|

"El area del cuadrado es: " str{lado*lado)
Triangulo(base,altura):
"El drea de un tienagulo es: " +str{(base*altura)/2)
print(areaCuadrado(3))

help(areaCuadrado) <€—————

print(areaTriangu 7))
L Line 17, Column 26 Tab Size: 4 Python
También podemos utilizar la funcion help pasandole como pardmetro la funcion.
Este serd el resultado:
E *REPL* [python] (Curse Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Fl drea cuadrado es: 9
Help on function areaCuadrado module  main_ :

areaCuadrado(lado)}
Calcula el area de un cuadrdo

elevando al cuadrado el lado pasado
por parametros

El area de un tienagulo es:
Repl Closed

= Lline 12, Column 1 Tab Size: 4

Python

Agregamos un nuevo comentario en funcién areaTriangulo.
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E D\Curso Pythen\Ejemplo_decumentacien.py = (Curse Pythen) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help

4p Ejemplo_documentacion.py

def areaCuadrado(|

"El area del cuadrado es: str{lado*lado)

Triangulo(base,altura):

"El drea de un tienagulo es: " +str{(base*altura)/2)
print(areaCuadrado(3))

help(areaTriangulo) —————

print(areaTriangu 7))

L Line 20, Column 26 Tab Size: 4 Python

Con la funcién help hacemos referencia a la funcién areaTraingulo, este sera el resultado:

E *REPL™ [python] (Cursc Python) - Sublirne Text (UNREGISTERED) — O *

Eile Edit 5Selection Find View Gote TJools Project Preferences Help

4p Ejermnplo_docum on.p *REPL* [python]

El &rea cuadrado es: 9
Help on function areaTriangulo module _ main_ :

arealriangulo(base, altura)
Calcula el area de un tridngule utilizando

los parametros base y altura

El area de un tienagulo es:

Repl Closed
= Line 11, Column 1

Vamos a crear una clase llamada Areas y que dichas funciones pertenezcan a dicha clase.
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E D:\Curso Pythen\Ejemplo_decumentacien.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help

4p Ejemplo_documentacion.py

class Areas:

Cuadrado(Lla

"El drea del cuadrado es: " + str{lado*lado)

Triangulo(base,altc

"El drea de un tienagulo es: " +sitr{(base*altura)/2)

help(Areas. areaTrianguloj —

L Line 18, Column 26 Tab Size: 4 Python

Como la funcién areaTriangulo esta dentro de la clase Areas, para pedir ayuda habra que
especificar la clase seguido de un punto y después la funcién.

Este sera el resultado:

E *REPL" [python] (Cursc Python) - Sublirme Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit 5election Find View Gotoc Tools Project Preferences  Help
Ejemplo_docum Ofn.p *REPL* [python]

Help on function areaTriangulo module main_ :

areaTriangulo(base, altura)

Calcula el &rea de un triangule utilizando
los parametros base y altura

Repl Closed
J Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si queremos obtener todas las ayudas de la clase Areas, no hace falta especificar las funciones.
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E D:\Curso Pythen\Ejemplo_decumentacien.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

Eile Edit 5election Find View Gote TJoels Project Preferences Help

4p Ejemplo_documentacion.py

class Areas:

Cuadrado(Lla

"El drea del cuadrado es: str(lado*lado)

Triangulo(base,altc

"El drea de un tienagulo es: " +sitr{(base*altura)/2)

help(Areas) &——

= Line 19, Column 1; Saved D\Curso Python'Ejemplo_documentacion.py (UTF-8) Tab Size: 4

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Cursc Pythen) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Help on glass Areas module _ main_ :

s Areas(built

Methods defined h

areaCuadrado(lado)
Calcula el area de un cuadrdo
elevande al cuadrado el lade pasado
por parametros

areaTriangulo(base, altura)
Calcula el area de un triangulo utilizando
los parametros base y altura

Data descriptors defined here:

_ dict
dictionary instance variables (if defined)

__weakref
List of weak references to the object (i defined)

Repl Closed
= Line 23, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a agregar un comentario para la clase.
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E DA Curse Python\Ejemplo_documentacion.py = (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences  Help

4p Ejemplo_documentacion.py

cla

Cuadrado(

"El drea del cuadrado es: str(lado*lado)

Triangulo( e,altura):

"El drea de un tienagulo es: " +str((base“altura)

help(Areas)

= Line 22, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Ahora tenemos un comentario de clase y un comentario en cada funcién.

Al ejecutar observaremos la siguiente informacién:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Help on class Areas module _ main__ :

ct)

areas de diferente

Methods defined here:

uadrado(lado)
Calcula el drea de un cuadrdo
elevando al cuadrado el lado pasado
por parametros

areaTriangulo(base, altura)
Calcula el drea de un tridngulo utilizando
los parametros base y altura

Data descriptors defined here:

_ dict__
dictionary instance variables (if defined)

_ weakref__
List of weak references to the object ( defined)

Repl Closed

[ Line 29, Column 1 Tab Size: 4 Pythan
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Observamos la documentacion del apartado clase, asi como la documentacién de cada funcién
gue estd comprendida en la clase.

E D Curso Pythonmeodulosifunciones_matematicas.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

funciones_matematicas.py

F sumar(

print(“El resu a suma es: “,opl+op2)

r{opl,o 3

print(“El resultado de la resta es: “,opl-op2)

print("El resultado de la multiplicacién es: ",opl*op2)

= Line 1, Column 67 Tab Size: 4 Python

En el mddulo funciones.matematicas.py hemos agregado un comentario.

E D\ Curso Python\Ejemplo_documentacion.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

<r Ejemplo_documentacion.py

modulos funciones_matematicas

uadrado( L

"El &rea del cuadrado es: " + str(lado*lado)

def areaTriangulo( saltura):

"El area de un tienagulo es: " +str((base*altura)/2)

help(funciones_matematicas) —————r

= Line 23, Column 28 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:
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E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Help on module modulos.funciones matematicas modulos:

NAME
modulos . funciones_matematicas Este modulo permite realizar operaciones
matematicas basicas

FUNCTIONS
multiplicar{opl, op2)

restar(opl, op2?)
sumar(opl, op2)

FILE
d:\curso python\modulos\funciones_matematicas.py

Repl Closed
= Line 18, Column 1

Tab Size: 4 Python
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DOCUMENTACION Y PRUEBAS (VIDEO 76)

e Utilizar la documentacién para realizar pruebas
o Moddulo doctest

Vamos a realizar un proyecto nuevo llamado ejemplo_doctest.py

E D\ Curso Python'glemplo_doctest.py « (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find Yiew Goto Jools Project Preferences Help

4p ejemplo_doctest.py

eaTriangulo(b

(base*altura) 2

doctest
doctest.tes

J Line 13, Column 1 Tab Size: 4 Python

ounn

Hemos creado una funcion y entre “””, agregamos un comentario, seguido de >>> escribimos
la funcion y le pasamos los parametros, en la linea inferior escribimos el resultado.

Importamos la libreria doctest y ejecutamos doctest.testmod(), si ahora ejecutamos la
aplicacion y no observamos ningun mensaje, nos estd indicando que la funcién funciona
correctamente.

Vamos a ejecutar.

E *REPL* [python] (Cursc Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) - Oa *

File Edit Selection Find Yiew Goto Jools Project Preferences Help

4p ejemplo_doctest.p) *REPL* [python]

Repl Closed

ine 3, Column e on
[ Line3, Col 1 Tab Size: 4 Pythi

Ahora vamos a provocar un error diciendo que el valor a retornar serd un 8.0 en lugar de un 9.0
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E DA Curso Python'gjemplo_doctest.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find Yiew Goto Jools Project Preferences Help

4p ejemplo_doctest.py

def arealriangulo(base,altura):

(base*altura) /2

doctest
doctest.testmod()

= Line 13, Column 1 Tab Size: 4 Python

Cuando ejecutemos este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Cursc Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — | *

File Edit Selection Find View Goto Tocols Project Preferences Help

*REPL* [python]

File "ejemplo_doctest.py”, line 5, __main__.arealriangulo
Failed example:

arealriangulo(3
Expected:

had failures:
1 __main__.arealriangulo
Failed 1 failures.

Closed

J Line 15, Column 1 Tab Size: 4 Python

Nos estd diciendo que el resultado esperado 8.0 no es correcto y que nos devuelve 9.0.

En el siguiente ejemplo la funcidn nos retorna un string, para comprobar si esta funcién
funcionara correctamente lo realizaremos de la siguiente forma:
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E DA Curso Python'gjemplo_doctest.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

Eile Edit Selection Find View Gote Jools Project

4p ejemplo_doctest.py

> arealTriangulo(base,altura):

"El area del triangulo es:

doctest
octest.testmod()

Preferences

Help

str{(base”altura) /2)

[ Lline 12, Column 18 Tab Size: 4 Python
Si modificamos algo del string este nos dara error, vamos a ejecutar:
E *REPL* [python] (Cursc Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Tocols Project

4pr ejemplo_doctest.py *REPL* [python]

Repl Closed

Preferences

Help

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python
No ha salido ninglin mensaje, esto quiere decir que funciona correctamente.

E D\vCurso Python\gjemplo_doctest.py » (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tocols Project Preferences Help

4p ejemplo_doctest.py

def arealriangulo

"El drea del triangulo es:

doctest
doctest.testmod()

[ Lline 18, Column 18

str((base“altura) /2)

Tab Size: 4 Python
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En este ejemplo le estamos pasando varios test en este caso 3, vamos a ejecutar.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublirme Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4)r ejemplo_doctest.p *REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

Al no salir ninglin mensaje quiere decir que funciona correctamente.

E DA Curso Python'glemplo_doctest.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit Selection Find Yiew Goto Jools Project Preferences Help
4p ejemplo_doctest.py

def arealriangulo(base,altura):

"El area del triangulo es: " + sir((base*altura)/2)
doctest
doctest.testmod()

[J Line 18, Column 18; Saved D\Curso Pythom\ejemplo_doctest.py (UTF-8) Tab Size: 4

Vamos a provocar que la segunda tenga error, ejecutamos:

E *REPL* [python] (Cursc Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — Oa *

File Edit Selection Find View Goto Tocols Project Preferences Help

*REPL* [python]

File "ejemplo doctest.py”™, line 8, __main__.arealriangulo
Failed example:
arealriangulo(4.5)}
Expected:
'El area del triangulo es: 11.8°
Got:

'El drea del triangulo es: 18.8°

1 items had failures:
1 of 3 __main__.arealriangulo
Test Failed 1 failures.

Repl Closed
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Nos indica la linea que contiene el error que hemos indicado con una flecha.

Vamos a realizar una funcién que controlard el nimero de arroba y su posicién en un correo
electrénico para comprobar su error.

E D\ Curso Pythen\ejemplo_doctest.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — m} Pad

File Edit Selection Find Yiew Gote Jools Project Preferences Help

4p ejemplo_doctest.py
def aMail(m

arroba-mailUsuario.count(’'@")
(arroba!-1 maillUsuvario.rfind('@")-=(len(mailUsuario)-1) maillUsuario.find('@")

doctest
doctest.testmod()

[ Line 20, Column 18 Tab Size: 4 Python
Ejecutamos:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O ®
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4> ejemplo_do ) *REPL* [python]

Repl Closed

ine 3, Column ab Size: on
Line 3, Col 1 Tab Size: 4 b

Funciona correctamente.

E D\ Curso Pythen\gjemplo_doctest.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — m} Pad

File Edit Selection Find Yiew Gote Jools Project Preferences Help

4p ejemplo_doctest.py

aMail(m

arroba-mailUsuario.count("@")
(arroba mailUsuario.rfind( '@’ )--(len(mailUsuarioc) 1) maillUsuario.find("'@")

doctest
doctest.testmod()

ne , umn al IZEes on
[ Line 28, Col 18 Tab Size: 4 Pyth
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Vamos a realizar varias pruebas, este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curse Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *x

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p ejemplo_doctest.py *REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Funciona correctamente.

E D\ Curso Pythen\gjemplo_doctest.py = (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — m} Pad

File Edit Selection Find Yiew Gote Jools Project Preferences Help

4»

o

arroba-mailUsuario.count("@")
(arroba mailUsuario.rfind( '@’ )--(len(mailUsuarioc) 1) maillUsuario.find("'@")

t

doctest
doctest.testmod()

[ Line 28, Column 18 Tab Size: 4 Python

Hemos cambiado el 1 por el 0, para ver que al no funcionar bien la condiciéon cuando ejecutemos
el programa, este nos dara un error.

E *REPL* [python] (Cursc Python) - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

Eile Edit 5Selection Find Xiew Gote JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

File "ejemplo doctest.py”, lin » __main__.compruebaMail
Failed example:
compruebaMail( * juan@cursos.es")
Expected:
rue

Got:

File "ejemplo doctest.py”™, line 11, _ main__ .compruebaMail

Failed example:
compruebaMail(* juancursos.es’)
Expected:

1 items had failures:
2 of 4 __main__.compruebaMail
Test Failed 2 failures.

Repl Closed
[ Line 23, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Esto nos demuestra que la funcién no controla que solo puede haber una @.

P CURSO 76

PYTHON
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— DOCUMENTACION Y PRUEBAS;
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DOCUMENTACION Y PRUEBAS Il (VIDEO 77)

e Utilizar la documentacién para realizar pruebas
o Moddulo doctest

Vamos a realizar un nuevo proyecto llamado ejemplo_doctest_2.py

Vamos a crear una funcidn que retorne la raiz cuadrada de aquellos valores introducidos en la
lista.

E Dh\Curso Python\ejemplo_doctest_2.py (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTE.. — O *

Eile Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p ejemplo_doctest 2.py

math

def raizCuadrada(listaNumeros):

[math.sqrt{n) listaNumeros]

print(raizCuadrada([9,16,25,36]))

d Line 14, Column 34 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Gote Tocls Project  Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed

[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Los valores que devuelve son double.
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E DM Curso Python'\gjemplo_doctest_2.py (Curso Python) - Sublime Text (UNREGISTE... — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences  Help

4p ejemplo_doctest 2.py
math

def raizCuadrada(listaNumeros):

<«——— Anidar
expresiones
[math.sgrt(n) n listaNumeros ]

doctest
doctest.teztmodiﬂ

= Lline22, Column 18 Tab Size: 4 Python

En este ejemplo hemos realizado una prueba en la encontramos un bucle, la opcidn ... (tres
puntos) es como si hiciéramos un sangrado hacia la derecha, para decirles que la linea

... lista.append(i) pertenece al ciclo for.
Al ciclo for le estamos pasando una serie de valores 4, 9, 16.

Al final esta funcidn retorna una serie de valores calculando la raiz cuadrada de tipo double, por
eso se representan 2.0, 3.0, 4.0

Si al ejecutar la aplicacién esta no retorna ningin mensaje, significa que todo funciona
correctamente.

E *REPL* [python] (Curso Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4, gjemplo_doc 2.y *REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a comprobar que un numero negativo para la raiz cuadrada da error .
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E DMCurso Pythen'\gjemplo_doctest_2.py » (Curso Python] - Sublime Text (UNREGIST..  — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences  Help

4p ejemplo_doctest 2.py
math

def raizCuadrada(listaNumeros):

[math.sgrt(n) n listaNumeros ]

print(raizCuadrada{[5, -25, 9, 16]))

d Line23, Column 19 Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos observaremos el siguiente error.

E *REPL" [python] (Cursc Python) - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find ¥iew Gote Tocls Project Preferences Help

*REPL* [python]

Traceback (most recent call last):
File "ejemplo_doctest_2.py", line 26 module
print(raizCuadrada([5, -25, 9, 16]))
File "ejemplo doctest 2.py", line 18, raizCuadrada

[math.sgrt(n) n listaNumeros]
File "ejemplo_doctest _2.py", line 13, listcomp
[math.sgrt(n) n listaNumeros]
ValueError: math domain error

Repl Closed
d Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python

Seleccionaremos todo este texto y lo guardaremos en el portapapeles.
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E DMCurso Pythen'\gjemplo_doctest_2.py » (Curso Python] - Sublime Text (UNREGIST..  — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences  Help

4p ejemplo_doctest 2.py
math

def raizCuadrada(listaNumeros):

[math.sgrt{n) listaNumeros]

doctest
doctest.tes

d Line 30, Column 18 Tab Size: 4 Python

Pasamos a comentario el print.
Y agregamos las dos ultimas lineas si no las tenemos.

Del texto que le hemos pegado, seleccionado en rojo, solo nos interesa la primera linea y la
ultima porque en las demas pueden haber variaciones, las eliminamos he insertamos tres
puntos, como diciendo que el texto intermedio sea el que sea.
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E DMCurso Pythen'\gjemplo_doctest_2.py » (Curso Python] - Sublime Text (UNREGIST..  — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project  Preferences  Help

4p ejemplo_doctest 2.py
math

def raizCuadrada(listaNumeros):

[math.sgrt(n) listaNumeros]

doctest
dDCtESt.tEStMGdEl

= Line2s, Column 18 Tab Size: 4 Python

Si ahora guardamos y ejecutamos y no aparece ningln mensaje, es que estamos controlando
que se estd produciendo un error de tipo ValueError: math domain error.

Guardamos y ejecutamos:

E *REPL* [python] (Cursc Python) - Sublime Text (UMREGISTERED)

Eile Edit 5Selection Find ¥iew Goto Jools Project  Preferences  Help

4p ejemplo_doc 2.0 *REPL* [python]

Repl Closed

[ Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python
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GENERAR EJECUTABLES. FIN DE CURSO. (VIDEO 78)

e Creacion de ejecutable
o Final de curso... No del todo
Segun el tipo de sistema que estemos trabajando el ejecutable serd un EXE si trabajamos en
Windows, TGZ si trabajamos en Linux, DNG si trabajamos con Mac, etc.
Vamos a coger un proyecto que ya realizamos en su tiempo, en nuestro caso la calculadora.

e

i
| Ll
i

Vamos a instalar pyinstaler, esto lo realizaremos desde la consola de Windows.

E¥ Simbolo del sistema —_ O W

wone-any.whl (

future, pefile, pyinstaller-hoo
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Ya hemos instalado el pyinstaller.

Ahora tenemos que ir al directorio donde tenemos la consola.

ER Simbolo del sistema _ O %

El siguiente paso sera hacer ejecutable la aplicacion

EX Simbele del sistema — O %

/installer pr

Le damos a Enter.

E¥ Simbolo del sistema —_ O W

Found bindi

Entramos en la carpeta dist.
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31 elementes 1 elemento seleccionado 2,10 MB

Observamos el ejecutable.
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56 KB
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114 KB
223 KB
174 KB
38 KB
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26 KB
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91 KB
60 KB
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La vamos a ejecutar:

Nos aparece con la consola por detras.

Si queremos que se ejecute sin la consola por detras, realizaremos la instalacién de la siguiente
forma:

EX Seleccionar Simbolo del sistema — O b

D:\Curso Python\calculadoraspyinstaller --windowed practicaCalguladora.pyl]
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BEX Simbolo del sistema

"D:\Cur
ontinue?

Ahora nos vamos a la carpeta dist

% | calculadora
2
Inicio Compartir Wista
|
o

« Movera~ ¥ Eliminar ~

Y
- W F - i)
Anclaral  Copiar Pega Copiara~ I_cmeia,-n.jmbre Mueva ) Propiedades
Acceso rapido carpeta <
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir
<« v o » Esteequipo » Disco local (i) » Curso Python » calculadora
~
~ MNombre Fecha de medificacién

3 Acceso rapido

o __pycache__
I Escritorio build
@ Descargas dist
= Documentos | practicaCaculadora.spec
=] Imdgenes [# practicaCalculadora.py
Curso Python | practicaCalculadora.spec
%! Documentos s

6 elementos 1 elemento seleccionado

La abrimos.

culadora™ and ALL

stion.

= 1| Seleccionar todo

Mo seleccionar nada
15 Invertir seleccidn
Seleccionar

v B

Tipo Tamario

Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Archivo SPEC 2KB
Python File 6 KB
Archivo SPEC 2KB

Ejecutamos la calculadora y ya aparece sin el fondo de la consola.

§— 0O X
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Para poder hacer un Unico archivo ejecutable.

Nos vamos a la consola:

BN Simbolo del sistema — O by

D:\Curso Python\calculadora

Enter
Ahora vamos a la carpeta dist.

< Administrar dist _ O %

'
m Inicio Compartir Vista Herramientas de aplicacion o
- LT @ Seleccionar todo
L « Movera~ ¥ Eliminar ~ . v = BB
= - & = | MNo seleccionar nada
Anclaral  Copiar Pegar | Copiara ~ _I. Cambiar nombre  Mueva Propiedades o . .
Acceso rapido carpeta - o Invertir seleccion
Portapapeles COrganizar MNuevo Abrir Seleccionar
&« v » Esteequipo » Discolocal (:) » Curso Python » calculadora » dist v | D Buscar en dist
~
" MNombre Fecha de modificacion Tipo Tarnario
3 Acceso ripido
o "y practicaCalculadora.exe 19/08/2020 14:03 Aplicacion 8.541 KB
I Escritoric L=l P
J Descargas v
1 elemento 1 elemento seleccionado 8,33 MB =

Ya solo tenemos un archivo ejecutable.

Es un poco mas pesado.

Para que aparezca el icono que tu quieras en tu aplicacion en la carpeta donde tienen el proyecto
Python copia un archivo ico.
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EH Simbolo del sistema

D:\Curso Python\calculadora>»pyinstaller --windowed --onefile --icon

Pyinstaller - -windowed - -onefile - -icon=./calculadora.ico practicaCalculadora.py

Enter.

Ya tenemos nuestra aplicacién con nuestro icono.
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